


..... 1 .................... ~ .... . • •• •••••• •• •• • ••••••••••• •••••••••••• • •• •••••••• • •• •• •• ••• • •• •• ••• • ••• •• •• • •• •• •••• •• •••••• • ••••• •• •• • •• •• • ••••••••••• ••• • ••••••••• •••••••••••••••••••••••••••••••••• .................................. 
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Permot· .. % IVl,ndi 

Volontà, una Pendenti dalla 
media del/e Percentuale su _nostra 
Presentato dc;ssette di 16/4~enore alla 

,,,,co/tà di . n. 1 ha 
cancamento 
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er evitare di . % 

16148n 1 _sag,ainost . . 
numero."ch~:ra _d~plicato n:,:deo/etto,;, 

Per tutt · _sc1ra ne/ me . econdo 
numero / Quindi, 16; 48 s2e d1 dicembre 

opp,o !! n. sarà un · 
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A POSTA LA POSTA LA POSTA LA STA LA POSTA LA POSTA LA PO 

sinc::lair ~ 
~ 

UM 
Vorrei vedere su se un programma 
,.., caricare Il 1/m IL.Ranci -
Ravenna) 

e noi VOfremmo lettori meno distratti. 
Abbiamo l)IW,cato caricaton di codici 
praticamente jn lutti I numeri: n. 2 pag 
35,n.4pag 10,n. 5pag12.n. 6pag. 15, 
n. 7pag29e48. 

Linee di editing 
Com• posso eHmi-nare le d:ue righe 
di testo 23 • 24?/G. Lorenzettl , 
Roma) 

Le Clue linee più bassedelosdle1TnO. 
numerate con 22. e 23 (si inizia da O). 
sono acceSS1blli con PRINT O, segu;io 
da AT O e 1. per ciascooa d81'8 due 
righe. La scritta pem,ane finchè i pro
gramma gira regolarmente: qualsiasi 
messaggio di errore ~is1ina lo stato 
normale. 

Perc11• non • posolllHe utlllzzare 
un attro trasfonnatore al posto d..,_ 
lo ZX P-ower per lo Sp,Ktrum? Quali 
sono I mlgllori word processor per 
la S.ikoslla GP!SOS? E' possil>lle 
stampare al di fuori dal ma,vlne de
stro o sinistro con questa stam~ 
pante? (M. &,giolo- Torino) 

1) E chi l'ha detto, àle non si può? la 
sostituzione oon Qualcosa di meglio non 
è solo pooslblle. ma consigli-. e lo 
abbiamo g,à scritto p,ù votte. 
2) I word PfOCessor in circolazione sono 
previsti per SléWTlpanti a eo COIOMe; 
hanno la posmlità, in genere, d 85&
guiro una OOl)ia "d se,vlzlo" sullà zx
printer (o Alphacom, o Seikoslla). con 
tutte le limitazioni del formato. 
3) Al d fuori di quale margine? La 
GPSOS stampa le 32 colonne dei video: 
la carta è più latga pe,chè questa stam
pante è nata a 40 colonne, per altri com• 
pute, (versione GPSOA). 

la domanda sulla sequenza di suoni 
non è affatto chiara: scnvici 
nuovamente. 

Formattazione 
Alcuni lettori si sono Imbattuti In car· 

oldge molto ava,e di Kbytes: dopo là 
formattazione iniziale non ne dìchiata· 
vano che la metA degli 85/90 che C061i
tuiscooo la media cor,;,tta; in qualche 
caso anche meno, fino a un hmite eh soli 
4K. 

La p,ima cosa da fare è una nUOYa 
follllattazione, da ripe«e,sl al'ICh8 3-4 
volte. Se non si ottien& un oonSis:lence 
recupero, provate (avendone la POS$ibi· 
lità) con .., altro Mlcrodrlve, ancne qui 

ripetendo alct.w1e \Kllle la lom1<1t1azi<,,e, 

nel caso si Ottenessero sempre valo,I 
bassL 

S& ancora la cartuccia non fa giudi· 
zio ... bo'. è proprio difettosa. 

Pascal 
Esiste un compilatore Pescai per 

lo Spec1Nm? /C. F-,; _ Genova) 
C'è, ed è I Pascal delta H~Soft non 
solo. è s<ato giudicato uno dei migliori 
compilatori Pascal in assoluto esistenti 
sul meccato. Non è utficiafmente distri~ 
buitiin Itali.a.. 

Messaggi 
Ho provato a digitare RAND USA 

3, • ho ottenuto Il mesN9S1fo 
SM;Ot. Che significa? (D. Mooaco -
Roma) 

Niente. E se provi a digitare la s,essa 
istruzione con argomento da O a 65535. 
otterrai drca 65500 reset, 30 messaggi 
simili a qU8Slo es risultati utii, 

Drive e Mlcrodrive 
Che dtffwenu e'• tra I Mlcrodrf.. 

ws • I normali drtv.. che fanno 
uso di floppy dblc? Qual'• H siste
mo più veloce? Con I Mlcrodl'I-si 
espande: automatlcaffllil'lte le ,...._ 
moria? E con I "-Y? /A Grandi · 
Vignol8MO) 

La differenza fondamentale è che I 
drives per floppy usano. appunto, I d>
schi magnetici flessibili, mentre I Micto
drives usano le minuscole cartucce a 
nastro, esclusive della Sinclair e instal· 
l;lte anàle sul""°"" OL. 



In termini dì pr8$1azloni, la caouocla 
non può competere conlmoooml dischi. 
ma tenete presento che l'hardWare ne
cessario ha un costo inferiore di parec
chi orditli di grandezza. 

I paragoni in velocità non hanno quin
ti molto senso, anche PE!'Chè il nastro è 
un sis1ema SéQU8<1zlale, il <Iseo è ad 
accesso random. 

La don'lancta sull'estensione di me
moria {?) è probabilmente frutto di un 
equivOoC> di ìnte,pfét.aZione: I «lves, di 
qualsiasi tipo, svolgooolas<essaltrlzio
ne del registratore a cassette, a v~ 
incomparabi.-nente supenc)fe. 

A quale - risiedono I ca
ratteri gra.flc:i? All' lndlrtzzo 9402 fi.. 
siede H c:omando DAAW. Date que
ste istn,zionl 

LDBC,45055 
LDDE,2S7 
CALL9402 
RET 

Il programma funziona, ma subito Il 
comp!Mf si aznn. Pere.,.? (N. 
Occhlp/nti-canamsseaaJ' 

Per poter utilizzare la routine OAAW 
direttamente con una dliamata el vm, 
occorre caricare I valore assoluto d X in 
Ce quellO dì Yin 8 (X, Y sono le coordl· 
nate del punto da raggiungere, àoè l'ar
gomento di DRAW in basic). In O e in E 
vanno il segno di X edi Y(1 per posiwo, 
255 per negativo): il modo usato dal let
tore per ca,icare i regisiri non è oorretto. 

Inoltre, la routine ORAW fa uso del 
regisl,I H'l' , elle dovranno pel'àò 9SSe

re salva~ (EXX; P\JSH HL; EXX) e POi 
recuperati (POP), pena li lamentato au
toreset det computer. 

ORAW dispone anche di un altro entry 
poi(lt. a 9335, il cui uso è però meno 
llneare. 

T. Woods 
L·ASS(M8L(APCA 
LOZXSPEClRUM 
pag. 200 L 18.000 

N. Williams 
PAOGETTAZIONEOI 
010CHID'AW8tn.,P.A 
OOHt.OZXSPECTRUM 
peg 216 L 20.CXlO 

Funzioni diverse 
Non ml• chiaro Fuso di DRAW: 

come si stablllscono I numel1 da ::~n:~r.=r .. 11-1 (Lui-

La DRAW dello $pectr\ln è relativa: 
ciò sigrvfica che i numeri da assegnare 
sono te ooordinate relative aJl'ultimo 

~~nJ~,~~~a'::~~l~~ 
sullo 9Cherrno è o,o (angolo in basso a 
slnistl'a. 

Una ORAW eseguita in questo mo
mento avrà coordinate coincidenti con le 
assolute: se le assegnamo 35,27, avre
mo una linea dall'origine a queSIO pixel. 
Se però da qui vogliamo andare aJ pooto 
55,471 valori da associare a OAAW so
no 20,20: àoè appunto lecoorolnato ro
lattve al punto in cui ei troviamo. 

IN LIBRERIA 

C..A.S1reet 
tA GESTIONE OELLf 
NFQA\MZICN 00H 
lOZXSPCCTfllJM. 
pao. 136 \.. 16 000 

S Nief'lOOS 
TtCNIOHl;AV.wlATE 
INASS€"'81.EAC0N 
LO ZX $l'tCTFIUM 
pag 192 L 18.000 

G. &shop 
PAOO<TTI 
H.'AOW~ECCW 
LOZXsPECTR.N 
pag 176 L 17.000 

A..Penntll 
Gu10,.Al.l0 
ZXMICFIOOfllVEE 
MJ..' INTERFACE 1 

pag. 136 L 16.000 

SOFTWARE su cassetta 
ZX SPECTRUM MA.CHINE CODE ASSEMBLEA L IB.000 

PROFILE 2 (il\llJ~atamne• 
ZX SPECTRUM ARCADE ROUTINES (int)fei,arazione) 

La McGraw-Hil pubblk:a in l'uno Il mondo decine di btoll dedl• 
ca.ti al calcolatori dela Sinclair. 
Richiedete il catalogo c;Sei libri intingua italiana e Il McGtaw•Hltl 
Computer Catatogue per fa produzione in lingua inglese. 

OISUibwlone inWlrena. McGraw.Htu 8ooli: Co. CaibH ~,,~~ 
Messagge.rie'Ul>ri S.p..A. lademaMbogen 136 C"""

1 
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Sul n. 7 è s1ato pubblicato un p,o-

ar.~:t ~~i:1 ::s=~~~n: 
ORAW assoluta, 

Vorn,i delle spfegazJonf su 
CLEAR (M.Bemarcfi • R.Em,lia) 

Il oornando CLEAR senza argomeoti 
cancena dall'area basic tutto quanto non 
è programma: quindi le variabili numEWI· 
Che e le stringhe, sia semplici che array. 

Seguito datl'argomento, Che ha un 
range 23850-65535 (l'estremo infe,iore 
è approssimativo. a memona 0011'1pl&ta
mente vuota e senta lnter1.1 ), ric:lJce o 
espande l'area baste. stabilenctone Il li
mrte supetiore in corrispandenza della 
locaz-ooe specificata (l'argomento. 
awunto). 

L'uso <H questa istruzione è tonda· 
mentale per ritagliare aree di memoria 
indipendenti dal baSic, ,n cui memoriz
zare i programmi in hnguaggio 
macchina. 

Che funzione ha VAL$? (S. P8nJ. 
cali · Frosinone) 

E' una strana funZIOt"le: se<igrtate 
10 LET aS-VALli "12345" 
La linea viene a.coettata. ma alf'ese

cuzione vi bloccate con un messaQQIIO 
"Nonsense w, Baste" 

Se mettete le virgolette doppie. il com• 
puter vi segnala Elfrore di Sintassi 

Sele mettete triple, finalmente va tutto 
bene. In pratica, legge una sttlnga all'in· 
temo dt una stringa e la trasfonna ... in 
una stringa. 

Ouosto è quello che fa; a che cosa 
se1Va. lo la.scianio decidere a voi, 

Ustati nascosti 
A volte i listati In commerc-MJ so-, 

no iUeggibiU perdi• tNK 6 idenUeo 
a PAPER: pur modlflcandoli, non si 
ottiene niente, e nemmeno con l'E
OIT. Che cosa s.idevefa,.? (G. Nava 
·Lecce CO/ 

Anzitutto dare INK 9 e PAPER 9· que
sto t1ormaknente S8'Ve 91.tt a lasciare 
vedere qualcosa. 

Èddare la prima linea non visibile. o 
non vtSibile interanonte, e "passarla" 
con il cursore (C.SHIFT·frecoa destra), 
finchè non $ rileva che il cursore non 
avanza a tutte le pressioni d8' tasto; In 
questi pooti eseguire DELETE. Anen .. 

none: l"IOtl SI deve canoellare apparen~ 
temente ntente, se si cancellano istru· 
ZK>ni le dovrete owlM'lénte nserivere. 

I caratteii invistlilidacanootlaresono i 
codici deg1i attributi. dievengono inS8tlU 
con i tasti della prrna fila in modo E 

Protezioni che alte,ooo i numeri o al· 
tre parti deQa linea non sono facalmen-te 
smasd'lerabtb, e vanno risohe a forza di 
POKE. 1n punt1datrovarecasopercaso. 

C'è un metodo per cancellare 
dalla memoria un programma in I/ 
m, senza spegnere il computer? 
(D. Cciro • Salerno) 

Si, e molto semplice: CLEAR USA 
"a"·1 (nonT>almente 65367).che porta 
RAMTOP al byle precedente l'area 
UOG, rendendo tutta la memoria al 
basic. 

E ' pO$$ib41e porta,. sul Microdrl· 
ve programmi che funzionano eon 
CLEAA 24570? Ottengo soltanto 
0 0ut of memory'' (F.Pugnaloni • 
Ancona) 

Non èposs1b1le senza quak:he modifi· 
e-a, a causa della solita questione dello 
spostamento defl'inino dell'area basic, 
causato dall'inserimento OOll'ln1ertace 
1. 

Con CLEAA 24570 si riduce l'area 
basac sono i llmrli oonsentiti e lo Spec-, 
trum noc, ha più spazio per lavorare, 

Quanto alla modifica, non somptesa-

~~~ibi1'°: frm~q~~~~~:J 
rinunciarvi 

ZX-lnterface 2 e Joystick 
Riesco a utlllz:zare ta zx. 

lnterface 2 solo in poçhis-14ml s,k»• 
chi ... (G. cantale • Catan;a) 

A noi risulta che la ma9910r parte dei 
giochi in circolazione, se prevedono l'u
so del jOystick, possiedono l'opnone 
" lnterfaocia Sinclair", a, pari delle altre 
interlacoe. 

Lettore distratto 
Il signor Manano N1co1er.1 (:11 Ro-

9 iano (CSJ. che tia sottoscnt10 un 
abbonamento 1n dala 22/08/84 tra· 
mrte cq:, è pregato a, C()fllun1caw 
a I utl1c10abb0r'itll'r'P.nh Il suo inà nzzo 
()()(rlplelO 

Se t'uso del mariglione non è previ• 
sto, è pet'Ohè I cotnandi SOl)Q molti e 
ocoorre la tastieta. 

Come determinare la quantità di 
Kbytes di memoria occupata da un 
programl'M? Che cosa à, come a:i 
COiiega e quanto costa una tastiera 
professionale? Esistono program
mi pe, la P"'9•ttazloM edlllzia? (C. 
Casa# · 8 .S. Lorenzo F/) 

PRINT 66535 • tJSR 7962 da i bytes 
fibetl quindi per dittero-. 

Una tastieta professionale è ... una 
tastiera, d1 qualità migliore; si collega al 
posto dell'orig;,,ale (d""" ossere appo
sitamente circuitata), Il costo varia motto 
con la qualità e il tipi di tasti. 

Esistono J)fogranvni di ilgegnetla ci• 
vile nel catalogo del di.s1nbutore, sia Wl· 
glesi che ltatlanl, ma non possiamo pro· 
nunclarci sulla loro validità. 

Risposte blitz 
(A. Salva/Oli • L'Aquila/ Tenendolo 

acceso più di un·orai"I quelle oondizioni, 
si rischia di rovilartodefinitlvamenté! Ri· 
volgf'li atl'asslsrenza. 

(A. Varesio • Torino) La Scheda è toon 
produzione, oome del "'sto lo ZX81, 
perciò va a esaurimento delle giacenze. 
$ i può anche reperire tramite la nostra 
rubrica di plccoll annunci. 

(M. Maroni • Roma)"Stonke,s" ha un 
tempo per partita predeterminato. entro 
Il quale bisogna agire, penata perdita di 
tutte le forze combattenti. 

(C. Schlappacasso • G6nova/ Esisto
no molti rin1.meratori, i migliori si5'ema
no anche GOTO. GOSUB. UST, etc. 
Sono owiMiente In thn. 

(A. Masu. San FIOriano VR) Obietti· 
vamente, no. Partigianamente, ti oonsl• 
gliamo lo Spectrum. 

(M. Benvenuto • Roma/ I libri fonda· 
mentali sv hardware e ROM sono i ma· 
nuafi della Melbourne House. l 'altro 81· 

gomento non si può esaurite tn poche 
banute: ne patleretno pros.,mamente. 



Le interruDOni sono il meocanismo 
fondamentale che permette di sospen
dere in modo asNJCIOflO (ossia che non 
si può prevedere in fase di programma· 
vane) t'esecuiione d, 1,1r1 programma 
per cedere 11 controllo del prooessore $cl 
vn prograrnrna diverso. 

un programma interrotto deve poter 
essef ~eso 1nun SUC08$$VOmornento 
senza che questo comporti c.amb,amen--
11 k)gtei nspenoal caso di una sua esecu· 
zk>ne sequenziale (ìn assenza quinci di 
mterruiioni). E' neoessano ~ciò ene 
all'atto defl'inletruzione vengasatva10 lo 
S1a10 del pt'009SSOre in un oppottuna 
area di memot'ia(lostack}. LostatoVet· 
rà poi ,ipristlna.10 pe, poter tiprend8f8 
l'esecuzione del programma 111crrono. 

In taJ modo, la rispos(a ad uo internr 
zione awiene in modo logicamente tra· 
sparen1e rispettoal 'esecubOOedel pro· 
gramma int«rono. 

Un li>ioo impiego delle int8ffl.l%i001Su• 
persona! computer r~arda la scansia-, 
ne della tastieta da parte del sistema 
operativo. O\lest'OPO<azione può esse
re $VOha in maniefa def tutto if'ldlpen. 
dente e avviene in genere ad un ntmodi 
50 volte aJ seoondo. Le vane informa.zio· 
f'li oosì ottenute andranno .risposte in un 
butfef panl<X>fare (detto buffer di tastie· 
ra) per essere poi recuperate quando si 
rendefanno necessarie ai compvte,r. 

La famigha di processori ZBo possiè• 
de due tipi d1 lntenuzion,: 

.. le interruzioni masehefabitl (Ml) 

.. le Interruzioni non mascherabili 
(NMI). 

Si disbnguono fe une dale altre per il 
1atto ctie le prime f)05SOno essere igno-
rate dal processore ctle le riceve, le se· 
oondeno. 

Le interruzione rnasd"lerabifl PoS$OOO 
essere attivate o escluse quando ven-
gano eseguite determinate operazioni in 
Vm. (El le attiva. DI le disattiva). 

Le interruzioni non mascherabtli non 
devono mai essere ignorate dal proces
sore. in quanto vengono esegurte ne, 
casi di emergenza. 

Esiscono tre tipi diversi di intem.aion1 
mascherabili, selezionabili con le istnr 
z:k>ni in 1/m IM (IMO, fM1, IM2); si dd1e-
renziano l'una dall'altra per la <iversa 
postzione in memotia oof sottop«>gfam
ma da chiamate. li secondo tlpod1 intef• 
ruziooo (NMI) possiede invooe un solo 
modo di funzionamento, che non è ac
cessibile all'utente. 

Lo Spectrum aJ momento dell'accen
sione, è programmato in modo 1. che è il 
più semplice. Tale metodo consente di 

Programmazione avanzata 

Le interruzioni 
dì St•f•no Furt•nl 

Lo ZBO può svolgere più operazioni "quasi" 
simultaneamente: un po' di teoria e 
un'applicazione pratica. 

R~PIIESEIITA!IIIIIE id!AFICA OEllE INTERRUZIONI 

P~SR. INTERROJTO : SALYAIAflGTO E 
RIPRISTINO 

1 PROillA""A DI 
: RISPOSTA All m. 

ltrun, utcu.t. 1 
utrtt.nont 

: 
'·········,··-··-····, 

: 
Hlvtt,9910 lltta dtl 1 
proctH~t 1n ,utk 

: I : 
: forutùfa 1hto inuult 1 

progrtaH di n1po1t, 
1Jl'tnttrruuon1 

I • 

'·············,··········, 
I i 
I HtCIIUOII protr. 
1 eh n5'101t1 
I : 

I , ............... ' ----- . 
I 

nprubl'O vtcchao 
1hto 

I ,-·······,············· 
dtcodahu 
1struuone 
1\ICCfHlVt 

S~rCo'nwter -1 



richiamare una sola subrouMe {pOsla 
all'indirizzo esadecimale 0038) e non n
chiedo alcun segnale dì indòriuameoto 
esterno. Volendo, mediante un breve 
progranvna In assembly, si può pro
granvnare lo zao ()egli ahri due mooi. 
consentendo cosl di chiama.re subfooti
ne a indiriul diversi 

ModoO 
E' necessario che sul bus d8i dati sia 

presente il codloe di un'istruzione Junsa 
un byte. Tale eodioe sarà uno delle otto 
istruzioni di RST n, dove n è uno degli 
otto indìriu, 0,8, 10, 18,20.28,30,38 

Può essere selezionato in ogni mo
mento, oon l'istn.izione IM O seguita da 
El. 

Modo1 
E' il modo più semplice in quanto noo 

rd'liede aieun segnale. Quando viene 
rioonoscluto viene eNettuato un satto al 
sottoprogramma srtuato all'il'ldinzzo di 
memo,ia 0038 Hex. Qui è presente ur\a 
subroutine che. dopo avor concluso '8 
sue ope,azioni, ceder3 nuovamente Il 
oontrollo 8' programma principale pre
cedentemente interrotto. 

Modo2 
E' il più potente e utile. Consente di 

ehia,nare una propria subroutine ad ..., 
qualsiasi indirizzo. Per saletionariO OC· 
corre eseguire delle operazioni ben 
precise: 
IM2 
LOA,n 

seleziona il modo 2 
can·ca nelracc. il byte pJu 
signfflc,atjvo dell'indirizzo a 
culsahare 

LO I.A uaslefisciJo nel vMore déllé 
intemJz. 

El abilita le intem.JZ;tJni 
Oop0 aver riconosciuto l'interruzione. 

i p,ocosSO<e legge<à ~ byte fomrlo dal 
bus dei dati (considet'andolo lii meno si• 
gnificativo) e il byte conteooto nel vetto,. 
(8 delSe ìnterrvDC>ni (byte piÙ siglificati
vo). Questi due bytos tat,p(esentano 
l'lndklzzo della nostra subroUbne da 
eseguire. 

Nor> leggendo aie.-> dafo dal busdall, 
11 pcocessore assumerà per default FF. 

Uso pratico 
delle interruzioni 

Dopo ave, visto cosa S()(IO le intem.r
zioni, parliamo deJ loto utìlazo pratioo. 
Abbiamo detto che prograrrmando Il 
p(008SSCWé In MOOO 2 gli si può far 
eseguire un nostro pmgramma (in as
sembler!!), situato a un indirizzo che 
punta owlamente in RAM. 

8 ·S~lair~t 
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Non inviando alcun indirizzo sul bus 
dati, il processore vi ktggerà il valore FF, 
che combinerà con il contenuto di I. Per 
cui, soltanto variando 1ale contenuto, si 
può soegliere tra tutte le locwonl di me
moria che terminano con Ff: in una d 
Queste porremo l'indirizzo d'Inizio della 
nost(a $1.lbrovtine 

Occorre te00<e sems:,re presente che 
il computer dove necessariamente~ 
gulte le ope,azioni di lettura della tasti&
ra e aggiomamontodél ctock. Se queste 
OPerazioni non vengono più esegurte il 
sistema non funziona oorrettameote. 

OuÒndi è necessario che Il no.tro sot
topr~a,nma tennini con un sa1'lo alla 
subroutine mterrornpente posta alf'incl· 
riuo0038heJ<. 

RISPéNa~ queste condiziorv, potre• 
mo ottenere ehe Ye09Bno esegurte le 
operazioni da noi desiderate, al ritmo di 
una ogni 20msec. 

Ciascuna operazione dove però es,.. 
se<e il più breve possibile (circa Smsec}, 
per non ralkmta(e éCCéSSivamente il 
funzionamento del ~er. 

: ,.,, iFFii 
I I :--;:;;·-:FFIC 

!··::::··Imo :---·-.. ·-: 

Un orologio per lo Spectrum 
Dopo tutta questa teoria, propo~ 

ora un utilrzzo pratico dolfe lnrenuzion;: 
un orologio con ore, minuti, secondi, vi· 
suali:zz.abile inqualslasl momento, sem· 
plioem&nte premendo due tasti 
contemporaneamente. 

Per caricare I oodici decimali usare I 
prog,amma di fig. 3: dare RUN e a ogni 
rictll8Sladi input, caricare. unoallavofta, 
l numeri del oodice oggetto; in caso di 
errore, banondoSOIOENTI:As,puòoor
reggere l'uftmo numero insefito. T 8fflll• 
nata t'operazione. salvate i codici con 

$AVE .. orologio" CODE 65276, 163 
OOc:>o di ciò i~sta(e le ore, minuti, 

secondi mediantedollesempll(lPQKE: 
POKE 65278, ore 
POKE 652", tmnut1 
POf<E 65276, seooMI 

A operazione uttinata, con RAND 
USA 65281 dovrellbe comparire 0<1lla 
parte dello schenno 11 alto a destra, il 
nostro orologio. Per titomare nel MODO 
1 dareRANDUSR65425. 



Dopo fintroduzione dedicata al 
microprocessore MC68008, 
apparsa sullo scorso numero 
di se, ecco finalmente una prima 
prova del tanto atteso gioiello 
di casa Sinclair. 

Fin dalla data della presentazx,ne sono 
circolate molte voci su ~osto personal, 
mo11e c:,ltlche" molti elogi: cercheremo 
di metterne alk>soopertole reali poss:ibt
lita. per constatare se si tratta effettiva· 
mente di quel ·megaoompu1er' diSégna· 
to dalla Sinclair o del giocattolo descritto 
da alcuni peSSllllstl. 

Abbiamo provato un OL versio(le JM, 
owero l'ultimo uscito dai magazzini Sin
Clalr, dOPO I modelli PM, FS (con ROM 
esterna), AH. Vari elementi tanno pen
sare che si trarti del modello definitivo, 
non ulhmo Il faMO che i PO$$è$$0<1 dei 
prwni OL hanno ricevuto gratuitamente 
le ROM JM da inserire nel computer. hl 
questa versione sono s,oomparsi più- o 
meno tutti i bug che caratteriuano i pri· 
mi OL, anche sa rimane qualche probhr 
ma, come vedremo più avanti, che (ci 
hanno assicurato) è stato già risofto nel 
momooto in cui leggele ~osto amook>. 

Vista d'insieme 
C'è ben poco da <ire sull'aspetto 

esteriore del Ot.. in (J.l&nto si tratta 681· 
l'unica cosa nota fin dal memento della 
presentazione. L'estetica det conteniter 
re è mOdefna e piacevole, te dl"ne,n$10('11 
sono tali da pem,ettere di lavorare age
volmente ed allo stesso tempo di cteare 
poco 1ngornbro: si tratta all'ìncitea dello 
spazio occupato da due SpectL1,1TI 
aooostati. 

l a tasbera è N p,imo _,o dle si 
fa apprezzare; 6S taso di dwnensioni 
standard, compresi 5 tasti~funzione. 
barra (Il spazio e dOppio Shift. Il tocco è 
mol1o morbiQO e pennette una dlgrtazio· 
ne sufficientemente sicura e veloce, 



senza però arnvare alla qualità l)(ofes· 
SIOf'lale. nOl"I0$1.ante la netta superiori1à 
nei oonfronti della tastiera deAo Spec~ 
trum. sotto1 tast uoviamoancora la soli• 
ta membrana 

I tasti Al T e TABULATE non hanno 
alcuna funZione nell'ambeto del sistema 
Ol)efàl1Yo: sono usati Invece dai 4 pac
kages PSION Il tasto OELETE è sosti· 
tuito da CTRL + frecc1a-a-s11t1Slro. é 
presento-a!'lCheun OELETE che cancel
la a destra deJ c:ursore, ottenòle con 
CTRL + trecc11t-a-desrra Il tasto 
BREAK è sos11turto da CTRL + barra 
f;/Jailiff{IC9 

Su la destra Lrov•amo , Olle m1cr0dn
vtts. ognuno coo LEO tosso segnal~tore 
o, !unnonamerrto 

I lato Slf"listro òef computer p<esenta 
1..tna fessura verso Il connettore per if! 

espansione El 64 contar.i. mentre~ lato 
destro comprende un pulsante per un 
reset distrvflNO (eQUJ\l'illente allo spe
gn,.-o - _,.,, ed uno s1o1 
per co11egafe ultenor'i OL-m1etodrtveS, 

I retro npona tuffi gl alln contath lf1 

ordlnèabboamoleùpreseper•Ne<· 
-'< I al.....,__ lap,wsapor ,l mo 
n11or monoc:n,mat,co,FIGBITlOfll>Ure 
~ PALJ le presa UHF por TV 

r, © I 
<oc 1 

F2 l'"AIIUt..ATt! o 

~; F3 CAPS LOCK A 

,. 
SUIFT 

.. CTRL <:=i 

..... ,, '1ii}'' ..: ~. 

Nella confeZIOrle 081 compvtOf sono 
lncklSi 3 piedini In plastica. non molto 
pratici, pe.r inclinare leggermente la ta
stiera ve,so l'utente. 

Hardware 
Aprendo il contenitore si nota irrrne-

diatamente che il OL & basato su solu,, 
z,onl hardWate &Stremamente atravBn. 
guar(ja; il nlJTlero di integrati è assai 
limitato daJla presenza di ct.ip VLSt (Vo
ry Large Scale lmegraborl, ,ntogra,,ooe 
a g,anoisslma scala). tra cui spk;çano i 
due CU$1om ZX8302 p<odotto dalla NCR 
e CLA2310: eSSI si occupano del M1eto
dnves, oeua RSZl2. del NelWOrl<. detla 
gest,one vxteo, e<c 

All'es1,ema sinistra tr0Vlan10 la CPU 
color o b/n. due Port AS232 (il primo d1 
tipo DCE. per interfacciare 11 OL con 
starnpant1. p,otte,r modem o simili, il se
OO(ldo d1 tipo OTE. pe( usare il OL come 
terrrunale collegate ad altn comp,utersl 
SegUOtlo di.le prese per pvstick o attri 
d1$COStlt111 d1 controllo 1.movse. elc.) leg
gibili dalla funz10ne KEYROW CO"l'le ,a. 
stt cvrsore o 1asti furwone L utbmo slot 
è per future espanSK>n1 di 161< dli memo 
ria ROM (esempio prog,8R'ITl1 su 
car1ndgeJ. 

@ Il $ % 
2 3 4 5 

68006, di cui abbiamo Q1à. elenca101pre· 
gi. L'altro microprocessore è un 8049. 
posto suhflo a $1néStra dei microdnves. e 
si OCQJpa l)(incipatnente della prodll· 
zione del suono. della tasbefa e cH l#'la 
portaserial'8. 

Abbiamo qu1nd1 un banco6 16 chip dì 
memona 64K bit Texas TMS4164. per 
un totale dì 131072 bytes. , p<lmo 32768 
bytes COS1J1Uiscono la memoria video, 
mentre I nmanenti 96K verranno a con-
tenere i programmi_ le variabil, di siste· 
ma, occ. 

I successiv. 524288 bytes nella map
pa <i memona sono riservali alla futu,a 
espansione RAM. Le due ROM, nspett,. 
varriente da 32 e da 16K (pe1 un totaJe 
quond, di 176K òi memona RAM/ROM) 
contengono l'inte<prete Super8as1c e Il 
sistema op8(atrvo000S ... 

Vi sono PO• altn dltP van. ira c1,11 tre 
stab1hzz~ MC7805 (che producono 
un cef'!o riscaldamento ~la zona citoo
stante af Mio'odnves). Abbiamo trii.ne Il 
~l.alore video UHF, le meccaniche 
del Microdnves00'1 relativa elettronica e 
l'altoparlantmo che emeno on s.uono 
chiaro e ben udlb1te anche ,n cortd1z10~ 
di nll'IOr'e cin:ostante 

A pt0p06lto detl'1rrrnagane video. la 
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nsotuzione e tale da far uscire lateraJ
mente i bordi ~l'irrrnagane dal TV (o 
dat monitor) selezionando la ma$$il"l'la 
ampiezza della finestra in alta risolui:io
ne . Alcune ditte inglesi (Prism, Micr<M
tec). hanno gi8 messo in commercio 
monitor .appositamen1e tarau per 110 L 

Comu~ue. at momento dell'atcE'n
sione la finestra v ideo è leggermente 
ridotta per permettere la 111soalizzanone 
anche sul nomiale TV 

Software 
E' Questo ii vero punto di toaa dct OL 

11 s istema operativo OOOS. assieme al~ 
r ,nt&mrete $upet'Basac. è qua"to d, me
g·io esista attualmente nell'ambito Oef 
persona.I nella fasciaoi prezzo ntomo a! 
m llone ~n grado di fare concotrenza a 
maech ne mollo p,ù 00$10Sè. Céfch,arno 
d1 descriverne i pul"Yti satient> 

L ·Editor del OL è..,,.. llne-Editor atba
stan2a poten1e e semphce da usar•, an
che se Ul'M) screen-Edkor sarebbe Qto 
p,ù apprezzato ,n una maccNna di que
sta classe I tast con le frecce mUOYOnO 
~1 çul'$0re ed 11 testo aggiunto è msarltO 
nella lmea 1n editing. Eventualt erron so
no segnala• da un _badi/ne. 
e la I nea viene ripresentata in zona dt 

editing per la oorrezione 
Usando unmorvtor, la fase di editing è 

spenacotare. In quanto lo schermo viene 
automaucaroenta diviso 1n due finestre 
di dtVetso ootoce, la prima detle quali 
contecr.à il t1sta10 iò Super-8asic, e la 
seconda gli output dello stesso 
programma. 

La tastiera ha P8I' default un buffer Cii 
1?8 bytes (mOddM:::abile in estenso'le). 
pe, cui è possble batterecomancb men-
1re il oomputer sta s,,dgcndo quak:he 
operazione affinchè ess; vengano ese• 
9u11, a1 1errr11ne 

Il Super8asic é dotato OI alctJnr co
manch che intograflO lo p<es1azlon, 
dell'Editor 

AUTO (m1z.io) Lpas.so) i le parente$ 
tonde sono pane 1nteg,at1te dcllas1n1as~ 
si; ~quadre ,rocano istruz1on1 opziooa· 
Il) pennette d• OO('!'lporre autorMtlca 
men1e il numero di linea 

EOIT nnr, Lpasso) porta m editing la 
linea nnn (e le sucx:essrJe se passo è 
specificato) per effettuare eventuali 
conezoon, 

RENVM (NI/Z.00) (TO Ime) t nuo.a ,n,. 
Z<>) tpaoso) pennette di nnumerare d 
programna. comprese le dest nazion1 
delGOT0.81C. 

,,, 



1 LEOonloff 
2. LED dei mictOdflves 
3. Slot per espansioni ROM 
4. Ingressi per pyst,ck 
5. Pone ser,al, 
6. Uscita segnare video modulato UHF 
7. Uscita video RGB o PAL-CCIR 
8 Ingresso alimentaz,one 
9 lnpurloutput network 

10. SlotperespanslOtleRAM 
11 CPU Motorola 68008 

l2·Si1'ldw~ 

J 2. 1° "custom · Sinclair 
13 Clock principale 
14 ROM SuperBas,c e OOOS 
I 5. 2° ·'custom" Sif1cfa,r 
16. Dissipatore di calore 
JZ Sto/ per OL-m,crodnves 
18. Memor,aRAM ( l28Kl)VleS) 
19. Connetton rastiera 
20. 2• microprocessore (NEC 8049) 
2 I OL-m1erodrives 



DUNE [ra11ge] trange, .. ] oo,e,ange 
è una espressK>ne del tipo [!,r>&a) TO 
(finoa). Ad es .. ,1 comando 

OLINE 1 T03,6 .9 .30 TO 45,600 TO 
cancella le i..needa 1 a 3.6. 9. da3oa 45 
e tutte te linee dalla 600 ir'I po, 

LIST ha la stessa sinta$$t di DUNE: 
possiamo dirige<e il listmg ad una S1am· 
pante o altro. specificando il numero del 
canale n, come nello Specrn.im. 

SuperBasic 
l "appellativo S'""8r8asic non è tuo,i 

luogo. in quanto l'interpretebasic def Ol. 
è 1ontat10 un mtgtìodal basica CUI siamo 
abituati Tentiamo di dare un'idea delle 
possibili tà: a pano le tunz,oni ed i co
mandi standard (ABS, AT AN. ACOT. 
A$1N. AOOS, CHR$, CODE, COS. 
COT, DATA. REAO, AESTORE. DIM 
FOR. NEXT. GOSUB. GOTO. IF. 
THEN. INPUT. INT. LEN. LN. NEW. 
PAUSE. PI. POKE. PEEK. AANDOMI· 
SE, AEM, AUN. SIN. STOP. TAN) all· 
biamo molti nuovi comanci, e funziorn. 

Iniziamo datc:omandi relativia•·oro1o
gio 1n tompo reale. Esso deve essere 
nmesso all'ano dell'acoensione del 
computer éd è valido dal 1961 al 2097. Il 
forma10 è anno oose g,omo Of'a.'.1'11dtUb· 
:secondi. ed è fOinito dalla funzione 
DATES. 

la funzione DATE titorna un numero 
floabng po1nt propoa,on.ale alta data. La 
fun:i'O(le OAY$ ntorl\a .nvece il giorno; è 
presente anche una vall8nte DAY$ (n) 
che ritorna il g.orno, conoscendo la data 
in floating pollll. 

Pe( nmette,e l'orolOQtO si usa $DATE 
anno, mese. gJOmO, ota, mJt>Utl. S9COl>d1 
oppure AOATE n che mene avanti o in
dietro l'orologio di n secondi 

Per quanto riguarda il suono, abbia· 
mo il comando 
BEEP (durata. tono] ttooo-2.x,gtad
y] twrap) tluzzy] Lrand]doverooo-2 
indica una seconda tonah,à che viene 
aJtec-nata alla prima con intervalli grad-
x e durata grad-y V1ap éunfatt0<e di 
ripetizione del suono. 

La tunzìooe 8EEPING l'rtoma o se 
l 'altopartantino non sta suonando (Il 
suono è pootato dal secondo J)f'ocesso· 
re éd è 1raspa(ente all'elabOrazione det 
p<ogrammi) 

CONTINUE e RETAY pemiettono di 
prosegoire l'elat>o,az,ooc dal punto in 
cui e stata inte,rona. o di ripfistinare l'e
secuzione dall'i~ruzione che ha provo
cato l'errore 

Il comando OEFNle FuNcrion (à suffi.. 

ciente diWitare le sole lettere maiuscole 
pe<chè il OL sclYl/a il nome completo nel 
ltS1 n9} è mo110 più pot80te del notmale 
DEF FN: fa cane di una vera e propria 
struttura e permette di de1inire una nuo
va funZIOOe traffifte l'esecuzione di un 
gruppo d1 line,p in R..'l<:ir- NP;. ••n esem
pi() il hs1a101 (lisrapa.g.2t) 

La prima bnea defintsce il nO'lle della 
funzlOf'le e assegna dei notniooovenzio
nati ai parametn. Il comando LOCAL Jr 
crea una vatiabtle chiamata Jr di ~ 
locale. ovvero t11n11ata alta d&flnlz1one e 
indipendente da. una eventuale van.abile 
con k> stesso nome usata all'interno del 
programma pnric,pale. La finea 120 cal
cola ,t valote d• /r rn base at parametn 
forniti, l'nentre la suocesstva RETum fr 
indica che il valore ntomato dalta lunDO• 
ne è qveflO della variabile fr appena tal· 
colato. La linea 140 co~lude la 
def•'l.czione. 

Il comanoo OEFute PAOCOOufé ser
ve, come if procedente. a estendere il 
vocabolal'lO di comandi det OL Una pro
cedura ha un nome, ed è composta da 
un gtuppo di istruzioni. che ve,ranno 
eseguite incontrando il nomo della pro
ceck.lra e· la naturale evoluzione di GO
SUB che ora (isulta quas, totalmente 
inutile Vedete per esempio il listato 2. 

La ptima imea doflrvsoe il nome délla 
funzione: notate la presenza di un para
metro tra pa,enteSI, cheintrOt\Jcepossi• 
bili variazioni nell'eseaJzlone della pro
c8Cilra. In questo caso viene \fisualizza
ta la SC1itta "Buongiorno" un .-.Jmero n 
di volte, a ogni esecutione dello state
ment satura n. 

Ancora ti comando lC>Ca/ é usato per 
definire la variabile n di tipo locale 

la struttura FOA .. ENO FOA è un'e· 
voluzione del FOA .. NEXT standard. E 
diSPOntbde 10 !orma breve o runga; nel 
pnmo caso, Il comando FOA deve éSSè· 
re seguito sulla S1essa linea da uno o più 
comandi Super8asic. e non è necessa
rio un comando END FOA oppureNEXT 
per chiudere il IOOJ). 

10FOAr• 1 T0 2,10 TO t2·PRINT i 
S. nob la poosblltà di spec,f,ca,e più 

di un intervallo di valori per la variabile di 
controllo del comandO FOR. Non è pe,ò 
possibile avere toop annidati di FOR in 
forma breve 

La forma estesa di FOA<1ecessrtache 
esso non w esegurto da illtn comandi 
sulla stessa lillea, e in questo caso é 
necessaiio un COO\andO END FOA. (o 
NEXT) per clliudefe il loop, 

SJ'1Cl&11Ccl'lìpu!et·13 



e· possibile usafe EXIT per uscire 
prematuramente dal loop, prina del 
completamento del nutn&ro PJevìsto di 
CICii. Vedete pe, esempio il listato 3: la 
linea 50 viene eseguita SOio se il ciclo 
t811Tl.ina correttamente; se il cido tenni
na con EXIT Oinea 30), l'elab0r8<ione è 
passata alk> statemen1 che segue END 
FOR. 

La struttura IF ... THEN ... ElSE ... EN• 
DlF e una dellé più J)Otenti, e può essere 
usata. come FOR. in f0tma cor1a o 
lunga. 

La fo1ma corta nec8SSita d8la key
word ENOIF. e può essere come segue: 

IF espressione [THENJ(:J statem$nl$ 
(ELSE statements]. Il THEN è op.riona
le, e può essere sostitui,o dal due puntj, 
Esempio (notate la slnt.ass, della lvniio-
ne RNO): 

10 IF RDN (10 TO 200)> 100: PRINT 
"Cile fortuna!": ELSE PRINT "Che 
sfortuna!" 

Nella fonna lunga, k>statement IF non 
deve essere seguito da comandi nelta 
stess.a linea, Lo sta.temerli ENOIF deve 
essere usa1operch1uctere la stn.Jttvra. E' 
anche possibile l'annidamento di più 
strutture, come mostra il listato 4. 

No«ate l'utiltssimo operatote == In li· 
nea 130 che effettua un confronto fra le 
stringhe senza differenziare '8 tenere 
maiuscole dalte minuscole. 

Un'altra importante struttura è 
REPeat/ENO REPeat. dlè permette di 
simulare loop 00-WHlLE, oppure DO· 
UTIL. etc. In pratica, la keyword END 
REPeat !)<<>segue l'elaboraoone dallo 

statement che s~e REPeat, klcmando 
oosl un 100() ,ntìnìto. La keyword EXIT 
può essere u:sa1a per uscire dal loop 
(vedi listato 5). 

La variante del listato 6 permette <i 
lasciate un epilogo fanale sucondltione. 
usandO la keyword NEXT per cf'liudere • 
loop. 

I! eomancso AT in linea 120 sposta ta 
posizione di stampa alle COOC'd.nate spe
cificate: notatene la sintassi. che non 
richiede la l)<esenzadl PRINT. 

l 'ultimas11Unura è SELect ... ENO SE· 
Lect, che perme«e di eseguire diffefenti 
parti di ptogramma 11n dic)end&nza del 
valore <i una variabi~ n...-nerica; an· 
ch'essa è presente in tonna breve e lun• 
ga. L'esempio del tistato 7 si spiega da 
solo. 

la dausola ON .. REMAINOER viene 
eseguita solo se le preoedenti non sooo 
soddisfatte. La torma breve di SElect 
p,u6 essere usata attemattvamente a 
IF ... THEN, guadagnando in dnarezza 
dell!S1ato: · 

SELect ON x•1 TO 10:PRINT 
"'giusto!"' 
èeq1.1rvaJentea 
IF x>=1 ANO x>•10 THEN PRINT 
"giusto'". 
ma è molto pili dliara. 
Sono presenti anche I comandi ON x 

GOTO ... e ON X GOSUB ... , OOl'l)leta
mente Inumi ma inclusi percompatibilrt.à 
oon allrf Saslc. programmando in Su
per8asic si riesce mollo facilmente a 
SCfl\l8fé programmi senza un solo 

GOTO/GOSUB. 
Le funmni DEG e RAD. tipiche dei 

computo, d8stinail all'uso scientffico, 
sono molto ubU per oonvertire angoli ml• 
surati in radianti negli equrvalenti in gra
di sessagesimali e viceversa. (es. 
PRINT DEG (PI) ritorna 180). 

La furu:ione OtMN ritO(na la massima 
lungheua della dimensione ci un array 
(a proposito, l'indice degli array parte da 
Oe non da 1 come sutloSpectrum). Con· 
skSefando per esempio l'array definito 
da01Mal1{100,110), llcomandoPAINT 
OIMN (arr, 1) scnvefà 100, mentre 
PRINT OIMN (arr,2) scrlvorà 110. 

La funzione EOF ritorna 1 se è stata 
1'agglunta la tine degli statemen.t DATA 
da parte di REAO, oppure (specificando 
un secondo argomento) se è staia r39-
giunta la condizione End OI File a, un 
detennlf'latocanaledi VO. 

Ulìl&SSim.a anche la funzione stringa 
FILLS. dle ritorna una stringa di lun• 
ghezza specificata, rletnprta con un ca
rattere dato; esempio PRINT 
FILLS{" ... 100) setiv• 100 spaz,. 

l'Ol)eratore INSTR ricerca una slJb. 
s1nnga a!l'inuxno di una stnnga princi
pale, n1omandone fa posizione, oppure 
O se non è trovata:~ PAINT "tuf' 
INSTR "buonasera a tutti" ritorna t3. 

INKEY$ è analoga a ~ella dello 
Spearum, solo che è POSSibile inserire 
un parametro~. che fissa iltem
po di '8ttu.ra della tastiera a >< cinqtJante• 
simi di secondo: esen'I*) PRINT lN
KEY$ (50) n1oma quando è stato pre· 
muto un tastoappure quando è trascor
so un secondo; LET a$=1NKEY$(-1) al• 



tende lf'ldeftmwnente ia press.one di un 
18$10 

KEYAOWèsam1le• INKEYS,maper
mene di leggere 1n1en gruppo di tasb, o 
O' nconoscere I.a P,e:56IO(lecontetnpOra· 
nea (11 peu cJI un tasto 

Tra g11 opermon • le tunzcnmarema
lldle "°',amo LOG 10 cne-• 1<>
Ol"'"'O"' oase 10(oltreaLNdlécaloo
la• 1ogantmo., baso e). M00 pe, caloo
lare al res1ooiooa dt\l'lslone traCIU&mton. 
DIV pe< leOOisron, Intere ••. già visto 
oome operatore stnnga. ut1f1zzabtle an• 
che con numeri per ltldiCare ·quasi 
uguale a (oon ""'"""'°°' 11,0·11 

Ga. q:,e,aron re&azlONllli <. >= e1c. 
cperanc) Sia SIJ l'Ul'let! d"1 IU Slmghe 
in QuNt u11mo caso I c:onfronlo e eftet
rua,o in mooo intelllgerlre. t,,/'llef0 ART9 
v,ene pnma d, ART,o. mentre sulk> 
Spectrum viene dop,o 

Lo ,1ic,ng aWl<Jne come sulo Spec
vum con I e51)(ess,one (start TO er><f) 

OR ANO XOReNOTIOtlOusatJar ,,,.,_log,clll_U •·a 
-..-OCR N#J XOReNOTbot 

'*"" PEEK e POKE ""'°°""""'bol, anche 
1n lom,a,o 16 t"1 (PEEK.W, POKE..W), 
O 32 bot (PEEK.L, POKE..l) 

la lunz1011e VEAS moma la V8C's1one 
<Set s,stema ooerat,vo (PM.F8 AM JM) 

G1, opél'ator1 ut1~at,111 all'inte,no ciel 
CO"'lal"ldoPRINTso,o ..>treaJconsl1810 
l)Unle>ev,rgolae-wgolaccne
leNl"C)Oog>8-l. ll~rove
ICll11 I ) cfle PQft3 Il l)Ol&ZIOOe (11 
stampa a11·iocz.10 <tefl~ t11"lfta s~ente ,1 
p,unto esclam.at,vo (d!('l()minato inttHJ1• 
gttrtt space ) . che no,ma1men1e ,nse,,. 
see vno spaz,o ma non 1t1· .n.zio della 
1,nea inoltre va a capo w l'elemento in 

S&aff'IP6 non entra nela C0ff41tlte linea 
WS110òbamoTOct'4-lelallU· 
l&Z'°"' PRINT TO S Coao 8QO'Vale a 
PRINT T A8 s:· oao 

Una car.att~nstiea p,eeeoche unça 
def OL cons,sie ne41a eoklderta coer
CIOfl 1n pratica ,I oomputOf oonvMte au~ 
iomotieamente to di daU ,1tn,nerm in· 
oomP.tbblh oome11unienlloa11ngpo.nte 
<1tongt,e 

Da Qu• lassenzo ò lunzJono co-ne 
STRStlcl~Ol~e•*" 
ou,en11 ~a·emen1 W'lll errore 

PFIINT t +2 scnve 3 
PAINT · 22· + 10 scnve32 
PAINT · 1"&2 tcm,,, ·· 12· 
PRINT 22& 10 ,ernie 2210' 
PAINT ·22 &· 10· wove"2210" 
11 r,1,,g,, del """"" lloo"'9 _. e •etlllSfflO· :: 10 • ~61 s con lJ"l3 prea.. 

.,,...c,7-8otre~~ Sonopre,. 
Nnl• anc::ne vanaball rwere. eatilt!enzza· 
le dal s,moolo, c:ne segue,, nom&. con 
r•"O• ~32767 Le stnngl'le h8'MO mve· 

HC, 

1. Loop vuoto 
FORa=ITO 1-NEXTo 171 

2 Somma 
FOR • - 1 TO 5000:UT c• a+b.NE.XT • "·' 

3. DlvisìonelmoltlpllcaliOM 
FOR = 1 TO 5000:LET d=a"b/c:NlXT a 24.5 

4. SenolTa-11 
H)lh=1T05000:b ""(a): 
e 1an(a~NUT• 

5. Stnnghe 
bS="X":FOR a 1 TO 1000: 
aS=as.lobS: NEXT a 

t . Schermo 
visuaff'zzaz~ d1 5000 ·x· 

7. Grafie.a hittt 

7'.2 

27.9 

11 .0 

Tracciamento di 100 cef'C:hi • di 100 punti 12.I 

8 1,0 su Microdrlve1 
SAVE di 32K di ""'moria 
LOAO di 321( di m•mot'ia 
ERASE di 321< di memoria 

·q .,,. Jl"IQO d, 0-32766 caraner. 

La grafica 
s, trana do uno del Pl""1 Poi ano nel 

,~tema operatNOdel OL. La rtlOh.lllOlle 
è ottima, 2S6x5tz pixets., comanc:h ri
Sel\'ato sono molti e. ooca da notare. 
ve<1gonoesegumoon esttema rap,çlità. 

Lamernona-td1vlMln16~ 
WOlds (32K) dal'monuo 20000n. og> 
Wordct 16bo0--11)91a10d8 
p,J<ele ccnseaAM. _,. -
006nore IO swo d113107l? punti ognuno 
con propno colOre ed eventua,le stato 
llas/1 

Abbiamo la scelta tra cl.lemoch di nso
luz10t1e • modo 256 (scn.abllt con un 
comandO MODE 256 - MOOE 81 
·-mod0512(M(J()E512.cpouroMOoe •1 

Nelpnmola"""""'°"'oull'-onz
zon1.11e è ll'l)UlltO di 256 p,xol COSIOà1é 
sono usatJ 4 twt per dotermlnare lo sta10 

3,1 (18,5) 
7.2(7.2) 

0.2(11.I) 

o 

d1 og""no dei 65536 punto, ll)boamo 
qu,ndO 8 colon e flash. Nel modO 512 la 
,-...,,,.raddoppa.madllOCftete 

----...... 1e st- lOtlO usan solo 2 boO po, ocxMca-
re OQl'li pun,o da o6 denva lei poes1bllità 
di usa<& soto 4 colon, senza lo stato 
flas/1 

Il s,stGma operativo prevede pe,ò la 
possi:lthltl d• mixare automatcamenle , 
--.g,ungond0•:15&-
.. - molledolleCll*oonon~' ""'°su,..,,,,_ & PAPER 
13 CLS oolora IO schenno Cli una lonol· 
ta celeste cruaro mentre PAPER 101 
genera un buon azzurro 

Fano Questa premessa ooss1amo 
analiuote I cornand, rlYQttl ella grafica. Il 
.,.,,,,_ klndamenlole e OPEN (..scr1, 
che permenedrlc:reareuna M151ra M,.,_ 
<Jow/.Cll-spec:,fìca!Otellool• 
lega,ia ad un canale Ogni "*1ra • 
W'ld•pendemedalle altre, haunM10S1S1•· 
ma di coo,ct,nate grah<:he, puc) esse,e 



colorata a piacimento, vi si possono el· 
fettuare saolling in tutte le uirevoni sen· 
za Influenzare il resto dello schellllO. 
Le finestre pra.memorizzate sono colle
gate ai canaN o (flnes1ta inferiore di odi· 
ting), 1 (output programma), 2 (OU1pUt 
Usting). 

li seguente oomando assegna al ca
nale 4 una finestra larga 50 pi)cel, atta 60 
pixel, a partire dalle coordinate 55.55: 

OPEN • 4 ,scr-50x60a5Sx55 
Usando ii comando WINDOW 

• n, w,h,x,y è possibile modificare in Sfr 
guito Se dimensioni dela stessa finestra 

PAINT = 4. LIST =4, ecc. dingoranno 
18 loro uscite In questa sezione dì scher• 
mo, mentre INK =4.n etc. oo modifiche• 
ranno il oo&om. 

Per evitare dle i programmi ed i oo-, 
mandi producano disegni divorsi at va-. 
riare della finestra e della risolu2ione 
usata. è ~ato soetto un sistema d1 ()()Of· 

dina.te arbitrario. oon t'Of'igine o.o~ 
l'angolo in basso a slnlstl'a e Il cui asse 
ver11caJe ml$Ura inizianlente 100 

Con ii comando SCALE n,x,y è possi
bile modificare l'o,igine e la diTiensione 
dell'asse V8flicale, oooiochè '"'° S1esso 
prograrrvna può geoe,are figure in scala 
diversa semplicemente uoando SCALE 
prima dì <lare ,i AVN. 

il Comando 80ADER (=n) S,C (b,SJ 
p..,ò generare bordi di spessote eoob'e 
quafsiasi attomo ad una qualsiasi 
finestra. 

BLOCK (=nJ w,h,x.y.co/ disegna un 
rettangolo colorato all' interno di una 
finestra, 

ARC (p IJ TO p2,a disegna un arco 
dal punto p1 (o dall'ultimo punto plo<ta
to) al punto p2, eon a oome angolo ai 
centro della clrconfet"enza. 

ARC.R pem,etto di disegnare atchl 
specificando le ooordì'late ,etatlvame,,.. 
te all'uhi'no punto plottato. 

CIRCLE (=n)x,y,rdisegnaunce<chlo 
di oent,o x,y e raggio r nella· finestra 
specificata. 

CIACLEJl disegna COl'ohf relativa• 
menre all'ul1im0 punto plottato. Specifi· 
cando un quarto ed un qwnto parametro 
z, ag. vieoe tracttata un'eftisse QO(l ec· 
centticità z e inclinazionedell'assemag· 
giore ag {è a1ttesh11sponibde U comando 
ELLIPSE). 

CUASOA (=n)x,y (,r, yr)permette di 
spostate la POSiZJOOe di stampo a qual
siasi POSlziOne entro una specificata fi. 
nes11a. L'esemp,o del listato 8 Sl)OSta la 
scritta 'OL' in diagonale di un pixel alla 
volta: 

l !i• Slrw::let~ 

,,, 
CSIZE [•n)w,h ridefi,...,,. le dimen

sioni dei caratteri. Vi sono B dlve,sepos· 
sibi1~ si noli che le d;rnensioni dei ca· 
ratteri sono proprie di ogni finesua; es. 
CSIZE = 0,2, 1 ingigantisce i caratton 
nella finestra di editing ma non influenza 
gN aNri. Combìnànòo le dimensioni delle 
finestre con l'uso cli CSIZE è possi>ile 
otte<iere un nll'TleX> di colonne qualsia· 
si, òa 1a84. 

ll comandoFILL 1 abilrtailmocloomo
nimo, in cui tutte le figure chiuse {oerdli, 
triangoli. elliS$i, ecc.) vengono automa.ti· 
camen1e ne«.:*(e con il corrente colore 
INK. 

UNE (~n,J pat,P8!,. .. è un comando 
DRAW motto flessi>ìfe, dove ogni 
esp,essione par può essere una delle 
seguenti: (x,yTO x2,y2 [TO x3,y3V; (TO 
x,y [TO X2,Y21); (x,y). Nei primo caso, è 
cisegnata ooa linea Ché inizia e finisce 
nei punti dab, Nef seoondo caso, l'inizio 
delta linea è dato dal'ultimo punto plot· 
talo. L'uttmo caso muove semptice,o 
mente la posizione di PLOT senza trac-· 
oiarelinee. 

e· disponibile anc:he una versione LI· 
NE-A. eQUiva!ente al OAAW relativo 
dello SpectrtJ'll. 

STRIP [=n.J col d"""isce i colore 
stn'p, owe10 il colore di sfondo terr.,ora· 
neo su cu, verramo visualizzati i carat• 
teri al tine<fi evidenziarli. 

OVER [=nJ numi> setta io stato 
OVEA; conoomò=O, OVERviene disa· 
bilitato. Se numo= 1, ;gnora l'effetto del 
oomando STRIP, mentre se nunt>=· 1 si 
ha la mascheratura XOR dei punti ploe· 
tati con quelli esiscenti. 

PAN [=n,J dist.soct esegue uno 
saolling orizzontale del OOf'ltenuto delta 
finestra specifica~. di d;st pixels; $ect 
serve a spedficate lo spostamerrto di 
sottollnestre alrintemo della window n. 

-scROU. equivalo ai precedente, a 
effettualoacroliingveniCale. 

POINT equivale a PI.OT, mentre 
POINT JI interpreta leOOOfdinate fomi1e 
relativamente all'ultimo punto plottato. 

RECOL [=n,J c0,c1,c2,c3,c4,c5,~. 
c7 permette di ricolorare completamen
te la finestra specfflcata, senza cancel
lare la tiguta in essa contenuta. UNDER 
abtlita la scrittura sottolineata. 

Abbiamo infine un set di istruzioni 'tur• 
tie graphòcs': PENUP, PENDOWN (di• 
sabilitano o abilitallO'la •penna'), MOVE 
x (muove fa penna), lURN a (muove fa 
dìre"°"e secondOl'angoioa), lUANTO 
a (orienta fa linee v<>l$0 l'angolo a). 

Il set di caratteri è molto estesO, oltre 
al tractizionale sec ASCII troviamo carat• 
teri aocentati, lettere ~eche, slni:>011 
speciali, etc .. ottenibili premencto CTRL 
assieme ai vari tas(i, shiftati o meno. 

Mlcrodrlves, periferiche, 
QDOS 

l'unico punto debole del Cli. è fO<Se 
,appresontato dal Mlcr'Odrlves. Nono
stante che la capacità sia maggiore (ca 
110K) e che anche la veloci1à semb<i 
aumentata nei confronti dei Microdrives 
dello Specttum, le prestaz,oni lrn8"g0-
no nettatnente inferiori a quelle df una 
tradivonale floppy-disk drive. 

Sono usati sisiemi di ricerca basati su 
directory. es, il primo accesso al car1rld· 
ge da parte di un oomandO come DIR 
(equlvalenie a CAT, per eseguire la di· 
,eccorv delta cartvocia) necessita di cir
ca 3--4 secondi, mentre i suooessM im .. 
pficano la lettura di unsdo lettore, quindi 
sono istantanei; inoltre 19 operazaone di 
SAVE e OELETE sono bufferizzate e in 
parte eseguite In rt'l\lltitast<.:ing. per cui il 
MlcrOdrive continua a lavorare mentte Il 
computer fa attteoose 

Nell'esemplare in prova vìet'anOalcu• 
ni problemi (vefocità moto,e?) ché P0f· 
tavano a t~ di ricerca superiori sai· 
vando un prog,amrna sul (ftive 1 e poi 
ricaricandolo dal dnve 2 o viceveisa, ma 
si trattava di un lnoonveniente di quella 
singola macchina. 

Quando usciranno un'interfaocia per 
floppy e quella per disco ngidodella S.n
cta.. il Ol potrà dinosvél!e la sua reaJe 
potenza anche a livello gestiOnale • po
tenza pet ora soffocata dai làniti delle 
cartridges. Ma passiamo ai comandi 
disponibili. 

Oltre a OIR..mdvr> e OELETE mdvn· 
.m,mefi/e abbiamo FORMAT mdvn.11•
me per fo,mattare un cartridge. Gli altri 

ffi 



COr'l'\8/ld1 non sono specifici per i MICfO• 
drives, ma estendibili a vari ~I di VO: 
SEA npllz (spccffica una dolle 2 porte 
AS232. delle quai è posslbole mo<l<lica· 
re la parità, l'handshakw,9 ed ti protocol
lo). NET d..s (Wldlca il netwod<) SCFL 
(mica 10 scnonno). 

Quindi: $AVE dtMceJ1arne per sal
vare un Pl'Ograma basic 

LOAO device..11ame per cancatlo in 
memoria 

LRUN device...name per caricar1o e 
mandarlo in autorun. 

MRUN dev,ceJ)Bffle che londe un 
programma con quello In me.non.a ed 
esogue il p<ogramma risvitante 

MEAGE oov,c,i..name che fonde I 
progrrunma in memona con quello 
caricato. 

SBYTES dev,ceJJame,statf len che 
salva zone di memcwia (es SBYiES 
mdvL.screen, 131072,32768 saJva 
l'immagine video) 

LBYTES dev1COJ>ame,stan 
SEXEC devk:eJ)IJ(J)e start,NM,data 

eh& salva un programma 'transiente• in 
1/m, 

EXEC e EXEC_w dle IO noanca,,o 
singolatmente o assieme ad altri, ese
guendQli in m--g 

Il comando NET definisce il numotodi 
stazione del OL viene usato il Networt(. 

WIDTH assegna ad una penfenca 
una certa lunghezza della linea (es ad 
unastampanté). 

COPY & COPY ..N copiano dati da un 
canale all'al1ro e permettono la duphca
zlonedef programmi su Mlcrodrive. 

Con OPEN e CLOSE è posslbole 
creare fieessequenztal; (con tempi di ac
cesso notevolmente lnfetlon a quellll n
soontrali con i M1cr0dnves dello 
Spcctrum). 

BAUD regola la velocità de< port 

RS232 in un range 7S-19200baud 
CAll addr. data, data, ., d'liama un 

programma in 1/m 68006 caricando i va
lon data nei registri del processore. 

AESPA(SMOOI aloca un ceno spazio 
nella lista delle procedure, e l')UÒ essere 
vtde pér espandefe il vocabaatio doi 
comandi 

Velocità 
Nonostante tutte le critiche mosse. il 

Ol si è dimostrato una buona macchina 
anche sotto questo profilo 

In una tabella a parte pubblduamo 
alcuni tempi di esecuDOne di cicli-tipo, 
usati notmalmente nel bénchmark. Pre-
met1end0 cne i vab'i assoiuu vanno 
sempre pres, con cautela e che occorre 
tener conto delle finalità per cui e S1ato 
progettato il oornputet. aascuno di voi 
P01rà confrontare tali temp, con queU1 
delle maochN1e a lui note 

Packages PSION 
I 4 programmi lotr>ti con Il <li. sono 

mOllo sofìstìc:ab ed all'avangull!dia. s; 
tratta. come sap-ete di un wordproces
SO< (OUiO), uno spreadsheet (Abacus), 
un database (Archive) e un progratM'la 
di grafica commerciale (Ease-O. Il ma
nuale dedica oltre 150 pagine alla loro 
descrizione. con nume,osi esempi. 

In partic::o&are. Qvilf è un wor~roces
SOf molto potente (anche se nolevol
mente rallentato dall'uso del Microd,._ 
ves). con fun2:1on. di sea.rch, ,nsert, r&
place, nw91r'lli e 1abulazioni ridefinibili, 
9iustd1ca.vone, impaginazione ridefini
bile, loote,. head&t. hyphenate, etc, 

Abaeus è un ·'visicalc" intelligente 
con incredibili possibilità. Arch,ve è un 
database programmabile e molto llessl• 
bile e infine fase/ produce grafcl d1 

estrema qualità battenclo pochi tasti. 
Interessante il fattoti poter trasporta

re i mes da un programma a.ll"attro: una 
tabella di Adacus puc) essere inserita in 
Qwlf, oPPI.Jre i dati del'ardlN"M)possono 
8$$8fe trasfelll) in Easel per una invne,. 
dia.la f8')presentazione grafica. Il tempo 
medio di cancamento dei progranvnl è 
di 35-40 sooondi. 

Li descriveremo C(X'l'lunque in detta
gUo quandO avremo avuto modo di P'&
vMl un po' p,(ialungo 

Conclusioni 
Il OL è un computer con un ampioventa• 
glio di possibili applicazioni. Le eooe~ 
nali capacità grafiche, la velocità del mi
croprocessore e la poténu del linguag
gio SUper8asic sono i punti chiave che 
determinetanno sia la llessibihtà di pro
g,amma,,oneda parte dell'u1eme ohe la 
.spettacolarità det progtammt com
merciali 

Il poss8SSOl'8 d1 Spéctrum ha l'oppor
tunitàd• fare un salto di qualità verso ll'la 
maochina oon caratteristid'lo professlo· 
na1i a un prezzo da home computer (18· 
nete presente ctle con 1.200.000 Lire 
più JVA vi veflgono consegnab anche i 
quattro pacchetti PSION, •I cui valore 
oommerciakt non è affatto trasourabife). 

Per un ut.lllno realmente professiona
le sarannodisponibili entropochimesj le 
unità per floppy e/o hard-disk. che rite,. 
niamo indispensabill, poiché la stabllrtà 
meccanica dei Mlcrodrives non é eccel
sa e soprattutto la k>ro ve1oc,1à non è 
paragonabtie a quella dei dischi. 

Inoltre. il OL da noi entrerà .n piena 
commercializzazione con una vetSione 
italianizzata, sia per quanto nguarda la 
tastiera. che , p,ogrammi di suppono 
!= dproc:essor database. e,c) chosa· 
ranno 1rado!11 1nteg,atnente. 



Come abbiamo accennato nello 
scorso numero uno del problemi che 
frenano in Italia la diffusione degli 
adventures è il fatto che, pe< gioca~! 
correttamente, è necessaria una di· 
screta conosoenza della lingua in• 
glese, con una padronanza della lin· 
gua viva migliore di quella media
mente avuta a livello scolastico. 

In questo articolo cercheremo di 
aiutarvi. fornendo le Informazioni ne
cessarie per lniziaivl a questo fanta
stico mondo. 

Per prima cosa, è indispensabile 
avere a disposizione un vocabolario 
ttaliano-inglese/1n9lese•ttaliano ed 
incominciare a tradurre oorretta· 
mente i messaggi che il computer ci 
mostra sullo schem,o (solo se riu· 
sciamo a capire che ci troviamo su 
un ponte potremo pensare di 
attraversarlo). 

joystick~ 
interfaccia · 
per joystick 
Magnum 
11 nuovo joystick per Spectrum Magnum VG 31.9 SIN 
è dota to di un"interfaccia integrata di dimensionì 
rido11issi.mc. 

L'interfaccia Magnum M221. (tipo '·Kempston") 
consente di collegare allo Spectrum qualsiasi 
joystick.oompresi l nuovi modellì a raggi infrarossi. 

G METBOMUEET s.p.a. 
0 1$TAl8UTOAI, 3'12"3 nllESTf • Vit feonomo, W• 

esa.us,vo PROOOm r.i. t040t 13021112 • r.-u 4M262 
MAGN\IM 

pre1:(l oons:iglio.ti al pubblko: 
joystid:,oon mtt r integrata LS9.t:XX, 
ìntc:rfaoci.a L39,000 



Adventures/1/ 

"KILLWOLF 
WITH SWORD" 
di Gjullano Boschi 

La lingua non è un ostacolo insormontabile 
negli advenrures: i vocaboli usati sono in 
numero limitato e di facile apprendimento. 

Vediamo quali sono I maggiori 
problemi che possiamo incontrare 
nello svolgimento di un adventure. 

I verbi 
Sono l'ostacolo maggi0<e: non è 

possibile dare delle regole precise, 
in quanto ogni programma può ado
perare dei verbi particolari, al posto 
dei sinonimi più usati, Per esempio. 
in Tne golden baton, per tagliare dei 
rami, non si usa il solito CUT, bensl 
CHOMP, che letteralmente significa 
'tare legna'. 

L'unico consiglio è quello di oon· 
sultare, nel miglior modo possibile, il 
vocabolario ttaliano-inglese e prova
re tutte le possibili traduZioni del ver
bo che vogliamo usare per realizza
re una certa azione. Alla fine di que
sto articolo, troverete un piccok> vo
cabolario nel quale sono inseriti i 
verbi più comunemente usati negli 
adventures. 

Partìcolare attenzione meritano I 
tem1lni che vengono usati per trasfe
rirsi da un luogo ad un altro: in gene· 
re si usano le iniziali della direzione 
geografica (East, N0<1h, West. 
South, ed eventualmente le direzioni 

intermedie, NE, SO, etc.), verso la 
quale vogliamo dirigere, o (Jp e 
DOWN per su e giù. A volte, invece, 
bisogna digitare ENTER. GO, 
CLIMB, segutti dal nome del posto in 
cui si vuote andare (es, ENTER HO
ME, GO CAVERN, CLIMB ROPE). 

Alcuni capi di vestiario vanno in· 
dossali In partico4ari occasioni. lnAr· 
rowotdeath (palt2), bisogna indos· 
sare un'uniforme per non essere uc
cisi da una guardia; in Message /rom 
Andromeda, solo portando dei 
guanti possiamo raccogliere dei fun
ghi. altrimenti pericolosamente 
mortali. 

Molto usato è anche Il vertxi 
WAIT, aspettare. oome ad esempio, 
In The hobbit. 

Cose e persone vanno sempre 
esaminate (es. EXAMINE TABLE). 
Troveremo cosi altri oggetti, o ac
cessi a luoghi che altrimenti non 
avremmo mai scoperto. 

Frasi complesse 
Non tutti i programmi sono costrui

ti con la stessa struttura logica: In 
alcuni potrebbe essere sufficiente 
digitare KILL WOLF. avendo già pre-

Blbliografla 
The go/den baton, Arrow of 
death (part. 1 ), AnOw ot deafh 
(part. 2) sono prodotti dalla Digi
tai Fantasia. 

Message /rom Andromeda è 
prodotto da lnterceptor Moao's 
Software. 

The hobbit è della Melboume 
House. 



ceaentemente trovato una spada, 
per poter uccidere un lupo. 

In adventures più sofisticati e or
mai sono molti, bisogna invece es
sere più precisi. Dovremo dìghare, 
per esempio, Klll WOLF WITH 
SWOAO (uocido il lupo con la spa
da), per ottenere il risultato deside
rato. Oltre l'azione, dobbiamo quindi 
specificare oon quale oggetto la rea
lizziamo. Il sostantivo sarà cosl pre
ceduto da una locuzione. Le più usa
te sono: con (WITH), a (AT, TO), In 
(IN, INTO) e attraverso (ACAOSS), 

Uso degli oggetti 
E' necessario prestare molta at

tenzione alle oose che vengono tro
vate nel corso dell'advemure. Un 
oggetto che eventualmente non ser• 
ve a nulla viene def111ito dagli inglesi 
un'ar,nga rossa (alcune si trovano. 
per esempio, nelle avventure della 
lnterceptor Micro's Software), 

In genere, comunque, tutti gli og
getti che possono essere raccolti de
vono poi venire usati: il problema è 
quello di riuscire a capire come tarlo. 

Se stiamo visitando un mondo di 
magia, potrebbe essere necessario 
strofinare (RUB) qualcosa (per 
esempio l'ORB di Arrow of dearht 
part 7). 

Alcuni oggetti si lom,ano assem
blandone insieme altri: una treccia è 
composta da un'asta. una punta e 
una piuma 

Se una porta è chiusa. può essere 
necessario sbloccare la serratura 
con l'apposita chiave (UNLOCK). 
prima di poterla aprire. 

Gli esemp, potrebbero continuare 
all'infinito: è allora opportuno rioor• 
dare che la logica o la fantasia, a 
seconcSa dei casi, devono aiutarci 
nei momenti difficili. 

Un altro suggenmento generale: 
digitiamo una o più parole e il com
puter ci risponde cli non averne capi· 
to il senso, vuol dire che conosce 

20•Sinc:lfalr~ 

quelle parole, ma noi non le abbiamo 
usate nel modo giusto. Se invece 
nsponde di non oonoscerle, dOYre
mo indirizzarci verso altre soluzioni. 

Comandi speciali 
Si tratta dì sostantivi o vem che se 

digitati, ptJr non Influenzando diretta
mente l'esito dell'adventure, con
sentono di utilizzare opzioni indi
spensabili in questo tipo di giochi. I 
più oomuni sono i segueòti (non ne,. 
cessariamente presenti in tutte le 
produzioni): 
INVENTORY permette di sapere 
quali oggetti stiamo portando con 
noi e quali, eventualmente, stiamo 
indossando; 
SCORE se nel gioco sono previsti 
punteggi, ci dice a quale livello sia
mo arrivati (per esempio 150 punti 
su 1000, oppure dà una 
percentuale); 
LOOK ci ridesaive Il luogo in cui ci 
troviamo: se nell'adventure vi è una 
parte grafica, questa viene di nuovo 
disegnata: 
OUIT permette cli ncominciare Il 
gioco; 
SAVE permettedi salvarelasìtua
zione per poter continuare l'adVen
ture in seguito, dal ptJnlo in cui è 
stata interrotta; 
LOAO canea una situazione pre
cedentemente salvata; 
HELP fomisoe eventuali suggeri· 
menti per risotvere situazioni parti· 
colarmente difficili: abusandone si 
finisce spesso a non ottenere più 
niente e. a volte. a venir dileggiati 
dal computer. 

Per oonctudere si può dire che ne
gli adVenture assume una importan
za determinante l'esperienza: più si 
prOYano, più si giocano e più approo
diamo tecniche e nozioni per 
risolverli. 

Nel prossimo numero vedremo 
metodi diversi per compilare le map
pe del mondo che stiamo ~an
do. fase indispensabile per poter 
COITettamente portare a termine le 
missioni che ci vengono, cli volta in 
volta, assegnate dal tipo dì gioco. 

Ricordiamo che per qualsiasi chia
rimento o domanda sugli adVenture 
potete scrivere direttamente 
alPautore; Giuliano Boschi • via F. 
Massi 12, 00152 Roma. 

Elenco dei verbi 
plìl usati negli adventures 

abbassare lower 
acceMere Pghl 
adattar& lit 
andare go 
aprire open 
arrampicarsi c/lmb 
aspettare waff 
attraversare througn 
bere drink 
caricare /Oad 
chwdere e/oso 
cotplt8 shoor 
CO"Me run 
dare g,~ olfer 
dire say 
entrare enter 
esaminare ex1t11>/oo 
girare rum 
guardare lool< 
indossare wear 
/anelare throw 
legare /"1 
leggere rea</ 
levars; ""''""' mangiare ear 
muovere move 
nuotare sw,m 
Offflt8 gt~, Offe! 
pregare pray 
prendere take, get 
nemp;re lii/ 
rompete break, shoot 
saltare /l,JrTlp 
sbloccate unlock 
scava,e dig 
SctlVere write 
soffiare b/Qw 
slegare ""'"' sparare fire 
spegnere extinguish 
spingere push 
strofl'nare fVb 
tagUare ""' tirate puN 
toccare touch 
uccidere ki/1 
usare use 
uscire out 
volare lly 

1A --
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OTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NO 

S1nclair" Italia spa 

Come 91a' annunaato lfl quest& rubric• 11 mese 
$Corso, la Siric:lair Research Ltd. ha. coat1tu1to 
la pt""Opr"ia. c0n!Ìoc1a'1:a in 1talia, in v1,ste di 
un consolida.mento della propria pretHH1ZA nel 
mercato. 

A dirigere 1~ nuav• soc1ata' tt' stato chiamato 
Vincenzo Garlaschalli (nella foto>, 39 anni, 
milanes@, con un.a g1a· lunga esper1e,nza 1n 
a%iende elet~roniche: prima all' ISM e p01 
presso la d1.r"ett• ~oncorr"ente deh.- S1nclair 
nel settore hamtt computer. 
Obiettivo pr1,aa.r10 della Si.ncl•ir lt.alt& hai 

198S s"ra' il l•nc10 del GL: dopo le t.nte 
polemiche e 1 r~tard1, il prodigio dl Cbve 
Sinclair e del ..suo staff di ricercatori ha finalm@nt@ raggiunto 
l• p1enil fun1:i0nalita·, e i ntsponaabili detl mark@ting nutrono 
molta fiducia nella su• posaibilit•· d1 -tarsi largo, grazut al 
prezzo alt•-.•nt@ competitivo in rappOT"to alle pr@sta2ion1, 
presso una clritntela normalmente or.1.entata ve,..so macchine molto 
piu' costose. 

A sc:t..loJa di' videogame 

Ti $eJ. st-eocato de1 videogiochi da bar'? Ti p1acerebbu 
progral"nmare un gioco di tua invaonzion.? E' nata a Mìlano la 
Vidl!o Oe$1Qn School, una 11cuola Per inSègn.ar-e teoria e pr•tica 
d@lla progettazione di giochi ele't:tr"orUc::j e computer gr<Aphic.. 

1 COr"Wi sono d1vis1 in diver&i hv1tlli, da quelli per 
principianti all.a gra+1ca computerizzata per i piu' ewpetrti~ La 
scuola mette a dispo-aizione degh a lhevi una sala computer 
compl1ttae11ente attrvzzat& e un tea• d1 in•egnanti professionisti. 
Per ulteriori informazioni: 
Softgr-af - MH .. no - (02)6899912 

Libri r~cevuti 

Graz.le a un ac;cordo tra la Masson (~li• Ed. • L@a Editions du 
P.S.I., 1 t•sti di informatica di ~•stà e:asa verranno 
publ)ll:c.ati in italiano. Tra 1 pri"t• titoh, 

La pratica d~lliJ ZX Spectrua - vol .. 1, baa1c e 1ntrod. al 
linguaggio macchina, di A.L. di! BeUefondo;, p.170 

OTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE N 



NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE NOTIZIE N 

La Proteli, c•s• zn9lf!se gia· not•. ~u s.zncla1nstz per la 
pn,duzione di accessori ~ dz so'ft••r• (suo e' il S<>fistlcato 
"Hunter Kill•r", da giocare con du• Spectrua collegat1 tra l<Jro) 
, prtt.sent~ un •ode• ac;u.sttco sup•l'•cor,oaico, il Protek J2gf, 
rilasciato per c1rca 6@ $tet1J.ntt <•1clus1 interfacr.i'a e 
software). 

11 •ode•, clw! nolraspettfJ ricaJc• -r•deJaente un a(Jdellh 
pr<rfesszonale <J• te•po in circo1•zzonfl ($endata), 
•· g1a' st•to o,.0Jò9ato p,u 1'Jr,gh1Jtflrrc1, e puo' es~ere 
t:.olleqato .. qualsiasi coeputer dota,tO lo dc>tabil•J d1 
1ntftr'faccia RS~32/42J. 

In particola.,•, la Protei< puo' torni.re J'1nterfacc1a per lo 
Spectru• e u, àlternativa •Ila ZX- intertactt 1J per 25 sterlinfl .. 
Ci'rkit Holdù19s plc - Park Lane, Br,oxbourn•~ Httrts éHJlil 7HQ. 

TELCOH GEAS 
Utt" :sponsor 1n-foraatit:(> pl!r la pa.JJ•t10)0 

La T (LCOH oper• nel aercato d•i •~cr o • •in1coaput•rs, 'forn•ndo 
p•ri-feriche, tera1naU e accessot'1 p•t' l piu' diffusi h"•e e 
p•t'son11.l cosput•r1 Stnclair 
coapresi, naturaJ••nte 
(vedJ. il airuplott•f' 
annunciat" $Ullo scorso 
nuaero). 

Per il ca•p,~n•to 1984185 
di pallavol() (sl!r1• BJ, 
la TELCOl1 sponsorizzera: 
Ja GEAS1 squadra feaa11ule 
di Sesto S.Giovarmì Otl) .. 

TELCOH - Vlii CivJtali 75 
2 //Jl48 Hilano - (<12J4//J47648. 

Prt1sflntata zr, ant,pri• • al Salor,• dBlla JfUsic• Jq scorso 

~:~~::!'e,;tt}:,::u::: '::sc:":t1.C:doco;n e::·:.~~% !~~,t•sc:oi/t::~~~: 
escono le prì•• l•zioni csart11>n<> in tutto 1~, dJ$tri buit1t n#i 
negozi sp•~ializr•ti e nelle librer11t con cad• rrza 1Hnsil11>, sono 
annur,ciate 11d1zumi in 1nglftse e ,n franc.~se II sorro in corso 
trattative con altri paftsi. 

Son() disponibl)l. <poteva esser~ divt1rsaaente?J 1tt c•ssette per 
Spectrua .. 

Crz$to'fot'o Coloabo Records - vi.a S .. Toaaso 8 -- 2-..1:zJ lfJlano -
- -
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Spectrum 

n reductor 
di Aldo Gallertnl 

Tutti sappiamo che la memo,iz
zazione d, una pagina video impie
ga nello Spectrum 6144 bytes (per 
10 scnermo) più 768 per gli attriboti. 
Facendo un rapido calcolo. il nostro 
Spectrum può memorizzare 5 
schermate video. 

Questo programma riduce il nu
mero di bytes necessari per 11 salva
taggio in memoria dell'immagine. 
aumentando quindi il numero dj Im
magini che si possono richiamare 

Spectrum 

Le applicazioni òell'1nfo,matica 
nel campo della medrcma stanno 
assumendo 1n questi anni una im
portanza sempre maggiore. e natu
ralmente anche ,1 famoso Or Ouincy 
se ne e reso cooto: ha così deetso dj 
uhhzzare lo Spectrum nella sua 
attività 

Vo, siete uno oeaf, 1nferm1en alle 
sue dipendenze-':' :i~ete 11 oompnodi 
curare diver",e malattie m assenza 
del dottore 

Avete VISUaliu ato sul monrtor ,1 
decorso della malattia. come vectre-

direnamente. 
Il numero di bytes occupati è de

terminato da quanta parte dello 
schermo è occupata dal disegno. 

Per fare un esempio una pagina 
vuota occupa solo 50 bytes più i 768 
degh attribub; una pagina compieta· 
mente riemprta da caratteri alfanu
m8<ici occupa circa 4250 bytes. 

Dopo aver copiato il programma e 
averlo salvato, date il AUN e, se il 

ck 

te i virus si moltiplicano con li passa
re del tempo e attaccano le cellule. 

Naturalmente. se ci tenete af vo
stro posto e ad essere apprezzati 
dal Dr Ourncy. dovrete cercare di 
salvare 1f pazJentecurando la malat· 
tra che I<> ha colprto. 

Sullo scnermo apparirà un globo· 
lo bianco mobile e tondeggiante 
con una cellula artificiale teleco
mandata dovrete cercare di d1nger10 
verso I virus. 

E' possibile fare ciò formando 

codice in 1/m è corretto, si visualiz
zerà una pagina di prova, che verrà 
automaticamente salvata. I coman
di sono: 

1. Inserire nelle locazioni 23296 
e 23297 l'lndinzzo di partenza del 
1/m, 

2. Caricare il disegno sullo 
schermo. 

3. Digijare AANDOMIZE USA 
30000 (se ti 1/m parte da 30000). 

4. La pagina è stata trasferita; 
per richiama~a digitare AANDOMI· 
ZE USA 30091 (sempre se il Vm 
partiva a 30000). 

Se si vuole SPOStare il Vm, si de
vono cambiare i valori nel program
ma alle locazioni 2329617. Per 
esempio per trasferirlo dalla loca· 
zìone 45000 in su bisogna dare PO
KE 23296,200 e POKE 23297.175. 

Dando il comando PAINT USA 
30000 dopo aver salvato una pagi
na verrà visualizzato il numero esal
to di bytes impiegati. 

con la cellula artificiale. delle cellule 
epitellah che Il gk>bulo btanco non 
può attraversare 

Se rrusci,ete a satvare la v,ta al 
paziente ne4 tempo a d1spos1zione vi 
verra comunicato 11 resoonso de1 vo
stro lavoro e ,1 g1udiz.10 del Or 
Ourncy. 

I tasn <11 controllo per muovere la 
cellula amfic1ale sono le quattro 
frecce per le direz1orn. "9" e "O'' 
r1spet:r1Jameote per d1s1ruggere o 
formare r9llufe epuehah 

--



-sort 
d1 Fab&o6emo 

Avendo ricevuto progran:!mi che uti
lizzano metodi di ordinamento abba
stanza ... artigianali, proponiamo una 
procedura d'ordinamento molto effi
ciente nel caso si abbia a che fare 
con più di 15-20 elementi nelt'array 
da ordinare (con meno di 15 è consi
gliabile una nonnale bubble-son. 
reperibile pe<siQo sulla cassetta di· 
mostrabva HORIZONS). 

L'array da ordinare è, in questo 
caso, V(n), un array di numeri; ne
cessitando dl ordinare altri array (di 
caratteri, di stringhe ... ). bisognerà 
fare le appropriate sostituzioni dei 
nomi di vanabih. 

Il metodo, elabor8to da She!! nsl 
1962. opera su coppie do elementi 
dell'array distanti DIST posizioni tra 
loro, dove 01ST è all'inizio la metà 
della lunghezza dell'array da ordina
re, mentre in seguito viene dimezza-

ta a ogni ciclo, finché varrà meno di 
1. 

Se la coppia considerata do ele
menti distanti tra loro 01ST posizioni 
non è in ordine, cioè se f'elemento 
V(1) è maggiore dell'elemento V(i
+olST), i due elementi vengono 
scambiati di posto, e cosi via linchè 
si considereranno elementi acfiacen· 
ti tra di loro (D1ST=1). dopo la cui 
scansione la procedura termina. 

Notate che nel caso peggiore (ele
menti in ordine inverso) è rultima 
scansìone a fare tutto li lavoro. 

Questo metodo d1 ordinamento è 
uno dei p1U efficienti per 0<dinare ar· 
ray lunghi: la sua funzione Tn del 
tempo impiegato a ordinare N ele
menti è infatti dell'ordine di N11.5, 
contro un ordine cli tempo di Nf2 di 
metodo tipo bubble·sort. 

5 
234 

Modo d i funzionamento di uno Sh•ll - •ort 

-=-----·-··-······---------······-·· 
•rray iniziale: b~ 13 33 SI 112018 50 (n•B, D1ST•4> 

<primo confronto) 

dmpo il primo ciclo: 11131~ :50 bb 20 33 51 (ora pon• D1ST• 2 ) 

Cpri•o confronto> 

dopo il sec . ciclo: 

risultato finale: 

11 I~ 18 20 33 50 66 51 (ora DIST• I> 

(pri•c confronto) 

11 13 18 20 33 50 SI bb 

$inçlairCompute, . 2$ 



• 
Arredare con lo Spectrum 
dt Ca rlo Casati 

Con questo l)(ogmmma è possibile 
disegnare una sianza d83e dimensioni 
destdefate con pOtte e finestre e sue· 
oessrvamente arredar1a. Uprogramma s, 
svolge ,n t,e fast 

a) disegno della stanza. ad ogni cen
hmetro del disegno corrisponde un me
tro reale. '8 dimensiom massime con~ 
sentitesono53Dcm :x 410 cm,: 

b} posizionamento di porté e finestre: 
aw,ene mediante un puntino che appa· 
re al centtodi un oeceht0 e che s; muove 
usando ; tasti 5.6.7,8. Una volta PoSiz:10-
nato d puntino basta scegliete il tipo di 
porta o finestra desidefato. tenendopre• 
sente cho il puntino rappresenta il cardi
ne per la porta e uno dei cardini per la 
finestra. Sistemate porte e finestre Si 
passa alla tase suooessiva premendO H 
tasto A- in caso di etrore nella disloca
z,one del5e aperture. è possibile caooei .. 
lare sovrapix,nendO un'apettura 
uguale, 

e) JX)Sllionamento arredi: in a110 a 
destra sul vdeO aw,anrà la senna 

ARREOO: 
dopo I due punh, premendo un taS1o 
qualsaa.si (escluso I) scorrerà l'elenco 
degltarred1 

Quando appare l'elemenlo des,dera· 
to, basta premere 11 tasto "I" e sul Vtdeo 
ne v1enedtsegnato il contorno. con il lato 
postetiore COIOrato 1n rosso 

A questo punto usando I tasti 
A.5.6, 7 8. si potrà ruotare e mUOVéré 
l'arredo tino a portarlo net punto deside· 
rato e quindi, pmrnendo 11 tasto 5. fisS81· 
ne la pOSi:rione e passare all'elél"nento 
suocess1vo. 

Per ottenere un awiclnamentopiU ve
looe alte paretJ SI possono usare , tasti 
Y.G.H.B rispettivamente pe, muoverto 
.n alto, a s,rustra. a deslra. e in basso. 
Arredala tutta la stati?a per oontinuare 
prernese Il tasto I dopo la parota F"INE 
che termina l'e&enco degl, arredi. 

A questo punto la pagana video dise· 

26·S1rda.- ~ 

gnata può essere salvata su nastro. 
c•e anche fa JX)SSlbilltà di inserire 

noovi elementi di arredi: sono memoriz· 
zau m due lanee DATA ciascuno. una 
con te dimensioni e l'altra con lii simbolo. 
contradd.sbme da REM o qullldi lacil· 
meme individuabili net lisiato· 

dalla linea 30 alla 36 per l'elenco 
arredi, 

dalla linea 600 alla 820 e dalla 9000 
aJla 9 170 per le dimensioni. 

dalla linea 9800 a!la 9810 per i 
s.Ylboh, 

Per 1'1nsenmento del dati relativi ai 
simboli va tenuta J)fesente ta linea 9760 
alla quale sono destinab. 

il p,ogramma va salvato con SAVE 
"arredare" ~INE 83 oppure COò SAVE 
··arredare" e laneia10 con RUN 85. 



243 
62 254 
237 71 
237 94 
251 
201 

245 
197 
213 
229 
58 120 92 
21 4 50 
32 52 
50 120 92 
33 :.?52 254 
14 60 

205 80 255 
32 12 
35 

205 80 255 
32 6 
35 
14 
205 

24 
80 
24 
254 
88 
58 

2SS 
64 
254 
255 

17 
33 
205 
62 
205 
43 

118 255 

205 88 
58 

255 
62 
205 
43 

118 255 

205 88 
225 
209 

255 

56 0 

DISASSEM&LAIO DELL.OROLOGIO CON INlERRUPl 

5et : DI 
LD 
LO 
IM 
El 
RET 

A,l 
l,A 
2 

start: PUSH AF 
PUSH se 
PUSH DE 
PUSH 
LO 
SUB 
JR 
LD 
LD 
LO 

CALL 
JR 
INC 

CALL 
JR 
INC 
LO 
CALL 

loop: LO 
LO 
CALL 
LO 
CALL 
OEC 
CALL 
LO 
CALL 
OEC 
CALL 

@><it: POP 
PUP 
POP 
POP 

HL 
A,(FRAMES) 
50 
N2 ,ex 1 t 
<FRAMES> ,A 
HL,65276 
C ,60 

,ne: 
NZ, loop 
HL 

1nc: 
NZ, loop 
HL 
C,24 
1nc 
DE, 16408 
HL,65278 
decode
A,58 
pr1nt 
HL 
deceda 
A,58 
print 
HL 
decede 
HL 
DE 
ec 
AF 

JP 0056 

seleziona 11 MODO 2 

;salva 1 ~eg1~tr1 n•llo 
; STACt<~ per no(1 perde...-e 1 
; conten1,..1t 1 • 

; controlla se e· passato 
; 1 s~condo 
;se NO v•t a ~ ex1t ~ 
; se Si r iporta FRAMES a 0 
;HL cont1ené 1 ~econd1 
;C conti ene la et f,.-a ,nax. 
;dei secondi e m1nut1 
; incrementa 1 secondi 
;v1sual1zza 
;punta a1 m1nut1 se 1 
;secondi sono 59 
;1ncrementa.l1 e 
;v1sual1zzal1. 
;punta alle ore se 1 

;minut1 sono 59. 

;stafflpa i -:~ fra 1 

;minuti e le ore. 

;stampa 1 ~.~ fra i 
;secondi e le ore. 

;r1pr15t1na tutti 1 
Jrag1$tr1 e salta alla 
;vecchi~ subrout1n@ 
;interrompente 1n ROM 
;MASK-INT indirizzo 0056 

--"' 



1:!6 1nc:: LO A, <HL> ; 1 ncrementa d1 volta ,n 
60 INC A 1volta la v•r1ab1l@ 
185 CP e Jforn1t•gl1 d• "'start"", 
32 Jf< N2,loopl ;•e9naland0 •• 11 '5U0 

175 XOR A 1valore ha raggiunto ,1 
119 loopt: LD IHLI ,A ; l 1m1te 
201 RET 

6 0 decede: LO B,0 Jd&cod1fic:a ti valer• d1 
78 LD C, <HL> 1c1awcuna v•ri•bil@ 
12 1 LD A,C ; (orv.min,sec:> nel suo 
214 10 loop2: SUB 10 ;corrispondente c•rattere 
230 128 ANO 128 Jgraf1co. 
32 7 Jf< NZ,loop3 
121 LD A,C 
:?14 10 SUB 10 
4 INC 8 
79 u: C,A 
24 243 JR loop2 
120 loop3: LD A,& 
198 48 ADD A,48 
205 118 255 C.ALL print 
121 Lll A,C 
t</8 48 ADO Pt,48 
205 118 2S!> CALL pr1nt 
201 f<ET 

2:l9 print: f'USH HL ;visu•liz.z• •• c.a.rat tere 
197 1-'\JSH BC ; forni togl 1 da 'decode'"". 
23/ 7:; :54 92 LIJ ec, <23606> 
:;a 0 LD H,0 
111 LO L,A 
41 ADD HL,HL 
41 ADD HL,~L 
41 AOD HL,HL. 
9 ADD HL,BC 
2 13 PUSH DE 
b 8 LO B,8 
126 loop4: LO A,<HL> 
18 LD <DE.> ,A 
20 INC D 
35 INC HL 
16 250 DJNZ l00p4 
209 POP DE 
28 INC E 
19.5 POP llC 
225 POP HL 
201 f<l,l 

2 4 l reset: DI ;r1•b1lita 1• int•rru:t. 
2l7 8b ;nel MODO t. 
251 



•. E .. ~, .. 
' ' ' ! ! .h "-':l j.,! ,J i,,.' ,, 

10 REM *********************** 
20 REM * • 
30 REM * SCREEN RIDUCTOR * 
40 REM * by • 
50 REM * BALLERINI ALDO • 
60REM• * 
70 REM *********************** 
80 CLEAR 29999: RESTORE 100: F 

138 
n1 POKE 30000+i,n: NEX 

100 DATA 33,0,64,237,91,0,91,21 
3,6 , 24,197,6,255,126,254,0,40,37 
,18,19,35,16,246 
110 DATA 193,16,240,62,0,18,19, 

18,19, 213,58,2,91,254,0,32,8,33, 
0,88,1,0,3,237,176 

120 DATA 225,193,237,66,229,193 
,201,43,126,35,254,0,40,9,62,0,1 
8, 19,62, 1 , 18, 24 

130 DATA 204,27,26,254,255,40,4 
,60,18,24,194,19,62,0,18,19,62,1 
, 18,24, 184,42, 0, 91,t17 

140 DATA 0,64,126,254,0,40,S,18 
,19,35,24,246,35,126,254,0,40,10 
,71,62,0,18,19,16 

150 DATA 252,35,24,230,58,2,91, 
254,0,192,35,17,0,88,1,0,3,237,1 
76,201 

160 FOR i ~0 1'0 21 STEP 2 
170 PRINT AT i ,0; FLASH 1 J "SH/C 

LAIR"1"COMPUTER";"SINCLAIR"J"COM 
PUTER" 

180 NEXT i 
190 POKE 23296,2001 POKE 23297, 

175: POKE 23298,0 
200 LET •=USR 30000: CLS I PRIN 

T AT 4,0J "SONO STATI OCCUPATI "; 
a;" BYTES + 768 PER GLI ATTT 
RlBUTl" 

205 PRINT AT 20,31"PREMl UN TAS 
TO PER RIAVERE L · IMMA 
GINE" 

210 PAUSE 0: RANDOMIZE USR 3009 
1 

7530 210040 
7533 ED580058 
7S37 OS 
7536 0618 
753A es 
7S38 06FI' 
75:30 7E 
753E Fl!:00 
7540 .!625. 
7542 12 
7S43 13 
7544 ~3 
7545 10F6 
7547 Cl 
7548 10f0 
754A 3E00 
7S4C lè 
7540 13 
754E 12 
7541' 13 
7550 D5 
7551 3A025B 
7554 FE00 
7556 .i00a 
7558 210058 
7556 010003 
755E EOB0 
7S60 e1 
7561 C1 
7562 ED42 
7564 ES 
7565 Cl 
7566 Cli 
7567 aa 
7568 71!: 
756!1 1<3 
756A FE00 
7S6C 1<80!1 
76f>E 3Elit0 
7s70 1a 
7571 13 
7572 3E01 
7574 12 
757S 1ecc 
7577 16 
7578 1A 
7579 Fe:~I' 
7576 2604 
757D 3C 
757E 12 
7S7F 1ac:. 
7681 13 
75!12 3E00 
7584 12 
7585 13 
75!16 31!01 
71588 1a 
7569 1eee 
7586 2A0051:1 

LO 
LO 
PUSH 
LD 
PUSH 
LO 
LD 
CP 
.JR 
LD 
INC 
INC 
0.JNZ 
POP 
D.JNZ 
LO 
LO 
INC 
LO 
INC 
PUSH 
LD 
CP 
.JR 
LD 
LO 
LOIR 
POP 
POP 
SBC 
PUSH 
POP 
RET 
DEC 
LO 
INC 
CP 
.JR 
L.D 
LD 
INC 
LO 
LO 
.JR 
DEC 
LO 
CP 
.JR 
INC 
LO 
.JR 
INC 
LO 
LD 
INC 
LO 
LO 
.JR 
L.O 

HL,4000 
DE, (5800) 
DE 
gé1e 
e,FF 
R 1 (HL.) 
00 

16~f~~ 
DE 
HL 
7530 
BC 
7S~R 

~O~~,R 
OE 
(OE > , R 
ce: 
OE 
~0 CSB0~l 
NZ,7S60 
HL,S800 
l:IC,0:J00 

HL 
ec 
HL,BC 
HL 
ec 
HL 
R, (HLI 
HL 
00 
Z,7S77 

M~.R 
DE 

~6~r ,A 
7!543 
DE 
~F (DE) 
Z,7!581 
A 
COEI ,A 
7543 
DE 

Mf,R 
DE 

~éll,R 
7543 
HL, (56001 __ ,. 



758E 110040 LD Df,4000 
7 591 7E ~ A, (HL. ) 
7592 Ff:00 00 
7Sll4 .iB1i15 .JR 16~r~i ?596 1:;, LO 
7S97 13 INC DE 
?S9S .i3 INC HL 
759 9 16H; .JR ?5111 
?SIIB .i3 INC HL 
7 59C 7 1! LO A, (HLl 
? 511D FE0 0 CP 00 
? S'oF .i80 R .JR Z,75RB 
7 5R1 4 7 LO B,R 
75R2 3E00 LD R , 00 
?5A4 1.;i LD (OEl , A 
? 5A5 13 INC DE 
75A6 10FC D.JNZ 75A4 
75AS 23 I NC HL 
75A9 1BE6 .JR 7591 
75AB 3 A025B LD A, (5602 ) 
7 5 AE FE00 CP 00 
1se0 C0 RET NZ 
7581 .13 INC HL 
758 2 110058 LD OE,5800 
7Sll5 010003 LC 8C,0300 
1see EDtl0 LDIR 
7SBA Cli RIIT 
7586 00 NOP 

! ! '1 ·,"', t r ,..~ ,e, ~Jil TM ,n, r, 'V . • •• t t Nw 

Hl l H'"'·I\ \/ f f1l i q , ~ 
,-44 ._: I .. ~ 

1 DIH w$(10,20): DIM k$(5,9): 
LET rec0rd• 0: PRINT AT 10,10;"A 

TTENDl"c 60 SUB 2000 
2 LET y=1c LET x • t: LET s•2: 

LET t•2: LET a=tc LET b=I 
3 LET c•0 
4 LET h • INT (RND•29l+I 
5 LET k•INT (RND•19) 
7 LET 0 • 31 LET pu=0 
8 FLASH 0 
9 BORDER 1 

10 CLS: PRINT "Quale m•latti 
a vuoi cur•r1t11

: PRlNT I PRJNT 
12 FOR f•I TO 5 
15 PRINT f;"> "tk$(fl1 PRINT: 

NEX T f 

17 INPUT "numero .iJq 
18 CLS 
20 FOR J•0 TO 311 PRINT INK 2 

;CHRS 1401: NEXT j 
30 FOR f=1 TO 20t PRINT 

; CHRS 1401: FOR j•0 TO 29; 
INK 5;CHR$ 14711 NEXT jc 
INK 21CHR$ 1401 NEXT f 

INK 2 
PRINT 
PRINT 

40 FOR J=0 TO 31: PRINT INK 2 
JCHR$ 14o;t NEXT j 

80 LET vir • 0 
85 LET liv•INT (10- q•l.5) 
90 FOR g•I TO 400 

91 IF c•t THEN PRINT AT Y,>q 
INK 2;CHR$ 146 

92 IF c•0 THEN PRINT AT y,>q 
INK 5;CHR$ 147 
100 IF INKEY$="5" THEN LET .... 

-1 
110 IF INKEY$•"o" THEN LET y•y 

+1 
120 IF INKEY$•"7" THEN LET y=y 

-1 
130 IF INKEY$• "8" THEN LET K • X 

+l 
135 IF INKEY$•"0" THEN LET c•l 
136 IF INKEY$="9" THEN LET c•0 
140 IF ATTR <•-1 ,t> •58 THEN LE 

T a•RND 
150 IF ATTR (a+l,t)•5B THEN LE 

T a•-RND 
160 IF ATTR <•,t+ll•58 THEN LE 

T b•- RND 
lol PRINT INK 51AT s,t;CHR$ 14 

7 
170 IF ATTR (s,t-1)•58 THEN LE 

T b • RND 
171 LET s•s+a 
172 LET t•t+b 
173 IF ATTR (a,t) • 5o THEN LET 

pu=pu+700: LET vir•vir-1: BEEP. 
1 , 40 

180 PRINT AT &,t1 INK 01CHR$ 14 
4 

181 IF K(I THEN LET 1<• 1 
182 IF x>30 THEN LET 1< • 30 
183 IF y<I THEN LET y•I 
184 IF y)20 THEN LET y•20 
185 IF ATTR (y,x) • 5o THEN LET 

pu•pu-2501 BEEP .2,x 
186 IF ATTR (y,x)=5o THEN LET 

pu=pu-100t BEEP . I,• 
187 IF 0•0 THEN 60 SUB 1000 
190 PRINT AT Y,•; INK l1CHR$ 14 

5 
230 LET h•h+RND/liv 
240 LET k•k+RNO/liv 
250 IF h)30 OR h(-30 THEN LET 

h•I 
260 IF k)20 OR k<-20 THEN LET 

k•I 
265 IF ATTR (k,h)( ) 5o THEN LET 
vir•vir+l 
270 PRINT INK 01AT k,h1CHR$ (1 

47+q) 
275 IF vir• 80 THEN GOTO 500 -



280 NEXT g 
290 PRINT 111;" FINE TEM 

PO"; FOR f•l TO 2501 NEXT f; 80R 
DER S: GOTO 1040 
500 CLS I PRINT AT 8,0;"11 pazi 

ent• e'mort0"1 PRJNT i PRINT 11 Ha 
i totalizz•to 11 ;pu;" punti" 
501 IF r•cord<pu THEN PRINT, 

PRINT "Hai fatto il record••: LET 
racorde pu: GOTO 510 
505 PRINT I PRlNT "R•cord "Jrttc 

ord 
510 FOR f•l TO 500, NEXT f: CLS 
, GOTO 2 

1040 CL8 
1045 LET q•q+I 
1047 IF q•o THEN GOTO 1100 
1050 PRINT AT 7,8J FLASH lJ "punt 
eggi o• "; pu, PRINT I PRINT "Il g 
iudizio del Or.Quincy •'1 11 1 PRIN 
T, PRINT w$(10-(INT <l+vir/8))) 
1 PRINT I PRINT "8onuli punti "J < 
(80-vir)/5)•<q•S00): PRINT I PRI 
NT 11 or• davi curare 11 ';kS(q)a PR 
INT U; "PREMI UN TASTO" 
1051 LET pu• pu+(<80-vir)/S)•q•S0 
01 PAUSE 01 CLS 
1060 GOTO 20 
1100 FLASH 1: CLS • PRINT AT 8,0 
; "Ma bravo!! 11 1 PRINT a PRINT .. Ha 
i Cut"ato un ca•o di p••t•'' 1 PRIN 
TI PRINT FLASH lJ"punteggio=" 
;pu 
1200 GOTO 501 
2000 FOR g•1 TO 91 READ a$, FOR 
f • 0 TO 71 READ a1 POKE USR a$+f, 
a1 NEXT f1 NEXT g 
2010 DATA ";o" ,8IN 11101110,254,8 
IN 11100111,8IN 1100111,81N 1110 
111,255,254,8IN 1110000 
2020 DATA "b" ,8IN 1111110, 81N 10 
11010,255,BIN 11100111,BIN 10111 
101,BIN 10000001,8IN 1111110, BIN 

1111110 
2030 DATA "c",0,8IN 1100111,BIN 01 
111110,BIN 1111110111,BIN 11100111 
,8IN 01111110,BIN 1101110,0 
211140 DATA "d" , BIN 11000,BIN 011111 
1100,BIN 0111111111,BIN 11100111,B 
IN 11100111,BIN 01111110,8IN 001 
11100,BIN 11100111111110 
2050 DATA "e" ,8IN 11111011100111,81N 1 
10001110,BIN 111101110,BIN 1111101110,Bl 

FJC-801 

N 111100,81N 1111110,8IN 111111,1 
2060 DATA "f",0,0,8IN 11000,81N 
10111101,81N 1110110,81N 1011110 
1,81N 11000,0 
2070 DATA "g" ,8IN 1001110,8IN 1010 
010,81N 110100,81N 11111,BIN 111 
1100111,BIN 101100,BIN 1001010,BIN 

101110 
2080 DATA "h" ,BIN 1011100001,BIN 1 
011010,BIN 111100,BIN 1111110,81 
N 1101110,BIN 111100,BIN 1011010 
,BIN 10000001 
2150 DATA "i" ,BIN 11000,BIN 1111 
00,81N 100100,BlN 111100,BIN 11111 
00,BIN 111100,BIN 1101010,BIN 11 
001001 
2200 FOR f•l TO 51 READ k$(f)1 N 
EXT f 
2210 DATA "INFLUENZA", "BRONCHITE 
" ,"MORB1LL0", 0 MALARIA 11 ,"PESTE" 
2220 FOR f•l TO 101 READ w$(f>1 
NEXT f 
2230 DATA "Datti all'ippica", "Un 

po'•ca.rso","Non a'.un gran lavor 
o",._ Insomma • •••• 0 , .. Puo 'andar'e .. , 11 

Non c'e 'mele", 11 Bu0n0 ! ", 11 Molto bu 
ono", "Ottimo!! ! ! ! ", 11S1ti maglio d 
i me" 
2500 RETURN 

1 REM SHELL SORT 

di Fabio Berne 

3010 REM Linee 3010-30301 
••empio di ordinamen_ 

to di 1000 numeri ca•uali 
in••riti nall'array v(n) 

3020 LET n•8881 DIM v<n) 
3030 FOR f•l TO n: LET v<f)•lNT 
(RND•10000)1 NEXT f 
3035 BEEP .2,33 
3060 LET diat•INT (n/2) 
3070 IF dist<c0 THEN GOTO 3230 
3080 FOR i•di•t+l TO n 
3085 REM Per vedere P•••o per 

lllaarCol"""8'·31 



passo il ciclo di •••cuziona 
in11..-ir-e qui "GO SUB 3260" 

309111 LET j•i-di•t 
310111 IF j(•0 THEN GOTO 3200 
311111 LET jg•j+dist 
312111 IF v<j)<•v<jg) THEN GOTO 
3170 
3130 LET k•v(j) 
314111 LET v<J>•v(Jg> 
315111 LET v(jg>•k 
316111 GOTO 3180 
317111 LET j•lll 
318111 LET j•j-di•t 
3190 GOTO 310111 
320111 NEXT i 
3210 LET dist•INT (di•tl/21 GO T 
O 307111 
323111 GO SUB 32601 PRINT 
3232 BEEP .7,33 
325111 STOP I REM RETURN se e' 

usata come una subroutine 

326111 FOR f•1 TO n: PRINT v<f>1" 
"11 NEXT f1 RETURN 

1 REM ********************* 
2REM* * 
3 REM * ARREDARE * 
4REM• CON * 
5 REM * LO ZX SPECTRUH * 
6 REM * * 
7 REM • DI * 
8 REM * * 
9 REM •CARLO CASATI 1984• 

10 REM • * 
11 REM ********'************* 12 REM 
13 REM 

DI 3111 
l g:!:0 ::A~~~eR~ ~R~~ij;' ;~:~: 

e•• ••ara•• ··efDET 11
' 

3bi d., "COMODINO 
40w30" liccm .. , .. CUCINA ~0x60" "cu 

e" "CUCfNA 621><60'' "cu " ' 
!2 DATA "DOCCIA 0 80•30" ,"doc"" 

DIVANO 14111•7111" "div" "DIVANO 2Ja 
x70 11 "'di t '', "FRfGORIF! 60x60", "fri 
""LAVELLO 14111•45" "lavand" "LAV 
Aèo 80•55" "lav","LETTO 2111111~90" 
"l•t" "LETtO 200"160" "led" ' 

34 ÒATA "LIBRERIA d!lllx40" "lib 
" "MOBILE 60x60" "m•b" "MOBILE 1 
211\x60","modu,"POLTRONA'70x70 11 ,"p 

g½;,;i~~,';,:A~!=~~20x60",MscrM,"SE 
36 DATA 1 TAVOLO 120x70","tav", 

:·~A~~~Nl?."~lf~;,:~vas", "W. c.", "w. e 
45 PRINt #0;AT 0,0;"Vuoi Canee 

llar@ o Proseguire ?,, 

5111 LET c$•1NKEY$: IF c$•'"' OR 
s:<>"c" AND c$()"p" THEN GO TO 

5!5 IF c$="c" THEN GO SUB 7500 
1 GO SUB 976111 

60 60 TO 5111111 
65 PRINT #lll;AT 0,0J"Vuoi Canee 

llare o Proseguire '?
11 

70 LET c$•INKEY$1 IF c$="" OR 
~:<>"c" AND c$()"p" THEN 60 TO 

75 IF c$•"c" THEN GO SUB 760111 
: GO SUB 9770 

80 GOTO 5111111 
83 CLS I PRINT AT 10 5• FLASH 

1~:ERMA IL REGISTRATORE1•: PAUSE 

P2~E*L%;'Fr~§~Tl~!Al~,~;EI~KAlh 
E" 

T09~u~Eli~As1T 19,4;"PREMIP~~ tS~ 
TINUARE": PAUSE 01 CLS 
BO~gE~R~NT AT 1,91"ISTRUZIONI"1 

97 PRINT AT 5,11"CON IL PRESEN 
TE PROGRAMMA SI PUO' DISEGNARE 

LA STANZA DA AR- REDARE CON PO 
RTE E FINESTRE E SUCCESSIVAMENT 
E SI POSSONO CHIA-MARE E POSIZIO 
NARE GLI ARREDI." 
D1~2TbRl~AR~~Dà1l>it;~~~~~~!AA~~ 
ARIRA' SUL VIDEO ILCONTORNO DELL 
'ARREDO STESSO CON UN LATO COLOR 
ATO DI ROSSO. IL LATO COLO 
RATO SERVE PER IN- DIVIDUARE IL 

LATO POSTERIORE DELL'ARREDO. 
.. ~E~R~~JT~J~~~!;"~fi~~ M~ tt~To 

CÒ(L~A~ rr ~~!·~AoPSJEA;us~s 
fE~A~~~A~?6 D~L~~ .. sTANZA, USANDO 
10111 PRINT Af 10, 1; "ATTENZIONE. 

PER OTTENERE UN MO-VIMENTO PIU' 
VELOCE, SI POSSONO USARE I TASTI 

G,YRH,B RISPETTI- VAMENTE PER H 
~~~! ~ ~NS~~!ò~~: t~I~~T~f ~111Df 
1"PREMI UN TASTO PER CONTINUAR~" 
, PAUSE 1111 CLS 

11111 INPUT "SCRIVI LA LUNGHEZZA 
DELLA STANZA in cm. <MaK. 53111 cm 
• > "J 1 

102 IF 1)16111/111.3 THEN 
111 

11115 INPUT "SCRIVI LA LARGHEZZA 
DELLA STANZA in cm. (Max . 41111 

·t0;1}F t)123/lll.3 THEN 



5 
110 LET 11•1•0.31 LET tl•t•0.3 
115 PLOT OVER 1;25~17: DRAW O 

vT~K
1

~;~N~1~1i~1:.:• 8v~~ l~vT~K
1

~ 
1-11,0: ÒRAW OVER I; INK 2;0,-t 

130 PLOT 25
0

111 DRAW 11,01 PLOT 
R~a•:•6~R~~INf6~Tp~~:8lf+

25
'
8

' O 
135 ~LOT l!b17: DRAW ~,ti: PLOT 

R2~1b 10~R~~INt0 ~Tp7g;0~ltl+l7 : D 
150 ~RINT AT 3 14·"mq. "·l•t/10 

000 ' ' ' 
245 GOTO 310 
250 LET •l•ll/2+251 LET yl•tl/2 

+17 
253 CIRCLE OVER I; INK 2;11/2+ 

2
~b~l~~~f

7
'~VER I; INK 2 •1 I 

265 PRINT AT 0,1;"11 PiNTl~o a 
ll'interno del cer-chio serve p• 
r2fi•i~~~~a;;.1~ ;~~-r.~~~e; 6 7 
8 puoi muoverlo con~ puoi conti 
nuar• " 

270 LET kS=INKEVS: IF kS=" " OR 
kS<>••5• ANO k$().,6" ANO k$()"7" 
ANO kS<>••9• ANO k$(}"y" THEN GO 

TO 270 
~~~ ~Eo~$=~~;RT7~NIN~02Te1

30
~ 

290 LET xl•xl+(ki•"8" A~D ilT<25 
,i;!~;:·i~oA~~< UM ~ ~k~;J6Y.

1ii~A+ 
Y1~f GO TO 260 
305 CIRCLE OVER 1;1112+25,tl/2 

+!è7
4

RETURN 

N~~,R~R~Ni;E•ei~1 °·0
;·~~si;~G81~~ 

PREMI A " 
320 LET zS=INKEVS: IF zS=" " OR 

zS()"p" ANO z$()"f" ANO z$( )" &" 
THEN GOTO 320 

330 IF zs•••p• THEN GO TO 350 
340 IF zS="f" THEN GO TO 400 
345 IF zS•"•" THEN GO SUB 7968 

1 GOTO 500 
350 GO SUB 7700: GOTO 490 
400 GO SUB 8000: GOTO 495 
490 GO SUB 79501 GOTO 310 
495 GO SUB 82501 60 TO 310 
499 REM 
S00 REM posizionamento •rredi 
501 PLOT 210,501 DRAW 0 60: PLO 

T 205,50: DRAW 10,0: PLOt 205,80 
: DRAW 10 01 PLOT 205 110: DRAW 
10i0: PLOf 207,531 DRÀW 6i01 PLO 
T L06,65: DRAW 8 0: PLOT L07,56: 

DRAW 6
2

01 PLOT 207,59: DRAW 6,0 

'5:~
0
iR1~?·*?'12R~~;~0~: PRINT A 

T 15 28·"10": PR!NT AT 13 28·"50 
": P~INt AT 11 27;"!00": ~RINT A 
T 7 27;"200" ' 

503 PAUSE 0 
505 PRINT AT 0,0;.,PREMI UN TAST 

O FINCHE ' NON TROVERAI L'ARREDO 
DESIDERATO QUINDI PREMI I." 
1~~6p~~~~Tlll~Ò~~ ~À0;" PE~A~b~ 
A FINE " 

510 PRINT AT 2,8;" ARREDO:": RE 
STORE 30: FOR w•0 TO 24: READ •S 
,qs 
515,,PRINT AT 2,16;" 

r~2~N~~~~~ .. ~T. iH~~;a~Ò ~~u5§5°' 
525 NEXT w 
530 GOTO 505 
555 PRlNT AT 0 0•"ECCO I CONTOR 

NI DELL'ARREDOÒèON R PUOI RUOTAR 
~070~N~U~~L~CovJ:R~~.,GRAD1 ,CON 5 

O S~~S~~ rn~A~~; ~~E~! 0[ D~~2M~~~s',-
IL RELATIVO SIMBOLO•• 
600 IF qS="" THEN GOTO 550 

0
~ ! 0 IF qS•"fine" THEN GO TO 99 

650 IF qs•••tav" THEN RESTORE 9 
000 

0
~5s IF qs= ••ang" THEN RESTORE 9 

0t~0 IF qS•"Hd " THEN RESTORE 9 

0
t~5 IF q$•"arq" THEN RESTORE 9 

0~,0 IF qS="cuc" THEN RESTORE 9 

0
~~5 IF q$="cuq" THEN RESTORE 9 

E6~~
3

~F qS="lavand " THEN RESTOR 

685 IF q$="dit" THEN RESTORE 9 
035 0*~0 IF qS="frì" THEN RESTORE 9 

0*is IF q$="led" THEN RESTORE 9 

0
~~0 IF qS="mod" THEN RESTORE 9 

0
~~5 IF q$•"mab" THEN RESTORE 9 

0
b~0 IF q$•"let" THEN RESTORE 9 

0
~~0 IF qS="c:om" THEN RESTORE 9 

0
~i0 IF q$•"arm" THEN RESTORE 9 

0~:0 IF q$•"sc:r" THEN RESTORE 9 

l,~0 IF q$•"vas• THEN RESTORE 9 

li~0 IF q$="doc:" THEN RESTORE 9 

l~è0 IF qS•"l•v" THEN RESTORE 9 
780 IF qS•"bid" THEN RESTORE 9 

130 
qi~i IF q$•"w.c." THEN RESTORE 

1
g~0 IF qS="pol" THEN RESTORE 9 

lg~5 IF q$="div" THEN RESTORE 9 

- ,. 



810 !F qS="mob" THEN RESTORE 9 
160 
!~~0 !F qS="llb" THEN RESTORE 9 

1990 GOTO 4500 
2000 REM movimento v@loce 
2100 LET sl•sl+4•<JS="h" ANO si < 
250>-4•<jS="g" ANO si>!> 
2110 LET nl•nl+4*<JS="y" ANO nl< 
168l-4+ ( j$="b" ANO nl)ll 
2490 RETURN 
3000 REM 
4500 REN Posiz1onamento Arredi 
4520 READ a," 
4630 LET nl•tl/2+17 
4650 LET sl=ll/2+2S 
4700 PLOT OVER !•si nit ORAW O 
VER !É•a,0: DRAW bvER 110Àe: DRA 
W OV R 11 INK 2; - a,01 DR W OVE 

:1~,0L.E~ jS•INKEVS, IF jS•"" OR 

i~Vi~~>e~P. i~ti>i:;>e~P. ~~ri >i;~> 
~~~ >e~P. i~?~i~ ~.~P. l~~r9~o ~g 
4750 
4790 LET j S=lNKEVS: !F jS="s" TH 
EN PRINT ;AT 0,0;" 

6110 IF jS• """ THEN GO SUB 9400 
: GO SUB 9770: GOTO 65 
6115 IF jS•"r " THEN GO SUB 7600 
6116 !F jS="r" THEN LET a •-a: l 
F JS="r" THEN LET e=-e 

~l~~ ~Eot•·~çER1
~~~1 ~~,rgR~~00

0 
VER 1;0,-a: DRAW OVÉR l;e,0: DR 



• cura di Luigi Callaqari 

~IJFTUJl~E 
[ll~E[JJIJ~IJ 
~!~~~y~~!~~---~~d~~:rr.!~~~o ~~.T0

t!:~::icri.~p:g~1~:oin 
voluto provare,• non ~r•t•n~ia,no dì aver raccolta n•lle 
~ag1ne che ••9uono TUTTO • • i;~t:T~.~r~~ .. ?ifr~~r .c:~-~~~:t~-~u~~~~d; ·:~.:toP~~~-ro 
• ara ' in edicola, ai saranno sicuramente aggiunti nuovi 
titoli. 

~~i;~~~o~r;~t~l·T0
1:tt~1i~~.•ygi~~~Td:~:~od~0~~~~0 

aiutarci, •avnalando omissioni • nuove uscite. I programmi 
pr esi in considerazione devono ••••r• normalmente i n 

~o::~~c~~-t~.~~.P•~~ ~ri~1
:~:·~vld~~tlem~i~~! ~~~~i:i.~iu' 

La segn•lazion• davra 9 essere redatta ••condo l o achema 
usato nel C&t&}OQOI titolo, ca•a produttric• l a•narw, 
~~~{~y~rf~~f~~.·d~~~.~r=~~:~!m:c~~~~~~~~:•daDu~arig~~eg~1a 
del l • copertina dalla casse tta o, in alternati va, da una 
foto <anch• in bln> della ecr-n di pr•••nt•zione. 

<• l Non tutti i titol i ••gnalatl •ono attualment• 
d i sponibili in Italia. 

Lt•gendd cod , c:e 'h'~ c.:1i1 e 0 1 qual 1f 1cc1l10ne fn·og rdmMd. 

*Prima cifr~ L1nquagqio usato dd1 progr~mm~tore: 
l) S0lt•11to BASIC 2) BA31C t Assubf,·· 3) S0lh1>to A•~•obler 

«Sec~nd~ c1fr4 RAH m1n1 ma rich ie$ta ddl prog,·a0~a: 
I ) 16K 2 l 4111< 3 ) 16K o 48K (2 •trs1tn, distonltJ 

cTerzd cifr~ ! Tipo 
U > Arcade CJ'dH ,eapl ,ce 
U ) Gite• nor11ale 
:7 > Gitu di u rt.i 
U > Ut1l1 t y ptr pre9rò .. tlhre 
tD > Gnt1ne .1rchivio 
t G Dtpl ,utore fi fe 
:t > ~1tish su nast1 o 

d i programmi!: 
:2 > l'lrc•de 9ue ~xtu 
tS } Gioco di siHlazane 
~8 > G1on strategie. 
tB > Utddy persnalt 
tE ) Oiditt1co/Educ.1 tivo 
:H > Si11Ul.,1lort 

: 3 } Arcadi 9.1n ~az i aie 
:6 > Gioco di rJg1onut11to 
09 > G1occ 1.1 1i.19Eir1ale 
~ i Coap, htore 
~F > Sdent ifiu 
U > Interprete 



1 ) Ad Ast r ~ ******* Codi cc~ : 322 
6irtftYlt Softwut. Pl'dtiU•t-nte uta sene d1 ott,ei arude 9Ht iUlfili ! Ntteort,uft,Hlt ischtrao. 

2 > Address H~na9er ****~*• Codi c ~ : 320 
oct·. Gestione 1n61r1uar1 •t ifo sof1st 1uh, 6ntiott stapnft, Rtco1d bised,IJelociss1u e potute. 

3 ) Ah d I ddums ~H***** Cocl i co : 320 
l*ii91ne. Ouucclti ott~ 11 suhl• con nH1ci dispethsi. Gr,t,u Y"11ida. i'i11tifne. Bt1t Stlltr . 

4 ) A l c:atr;u H11 1· l y !•d t~.: -JiH(·lt Cocl 1cE:- : 3 20 
~ ster t rtn1c. Ouete 1udtrr da uu pr 19i ne n.uista . P,• fu11 r,ccolta d1 Ptni,piui H9rtti ... 

5 ) Al c he1H 1c;t ******* Codice i 321 
h1;91nt, h trtd1bilt iV11tnt1r1 n•••ta un qraf,ca al •ass1H liYello $pectr11, Coui9li•t1H i10, 

6 ) Amev· ican f ootha l I *•*•·•!t-it Cocl ic:e : 2 28 
~r911s Pres~ Settw,re, (ccelfnte s11u,l-rtt11t di r119by ueriuno.Otcidtte 9,, scleei.Grafic, an1•ata. 

7 ) Andr·o , d One ******* Cotl i ce : 310 
Vortu. ~obo t ar.,a•to a11•1 nter10 di ce11h1lt nucltirt; H 8 (! ) schtr11 . l ncrtd ibi lt 1&K. 

8) Andr o, d Two **~~*** Coclic~ : 321 
Vorter. la vers i tne 3d dtl prece--dntt. Un •udo tolh afhllatto d i nuid 3d. ttultischeru. Ottiao. 

9 > Ant At tack ••••• ••Codice: 321 
Qu1rks1lu, Si luh ee-1 11 u tU dtllf hraiche I.i .,utra denna. Grdf1ca di quliU s11ptr1 ere ! 

10 > Ant i C!; MfOttC XMK Cocl i ce : 320 
Bu.crByte, Un' ettluziou di The Bird lt Tht 9tes dii lo sttsu utort. Pii tipi d, scherao. Valtdt, 

1 1 > Apoc:a I i pne **•**** Codi ce i 228 
Rect Shlft. 4 scenari dt 91erra di bne pib 1ltr1 a PiT1t per v;r 'Hff 10f1stiuh t uaplttt. 

12 > App I e .Ja11 *•**'*** Cocl i ce : 310 
011 1 Tr u1u , lln e1e 11uq1•re 111,, t ti hrt hpi, fut 11 Htnl per di•••rire. Di,ertnte. 

13 > Aq~~P l •ne ******* Codic~ 1 320 
Ou1 cks1lu. Sc i d' 4cqu tu squli , iCt9ti t pl4yboy 11.br i•chi su y1chh ! 8un• gnfiu. V• lidt. 

14 ) Aq u~ r ì us ~* **>HO• Codi ce : 320 
8119 Byte. S1b i n a,uiont di struttivi. Eti htt c,li uhcoli , 1cddtft iquall ctn t ',rp1oat, Bunt, 

· 15) A,cad i a *****•~ Codice : 312 
t•a-91ne. li PrtH nccHH di qutsh cu.•. 12 tipi di .in n i ftrtc1ssi1i cntr. 1, Yostra astr,n,,e. 

16 > Ar e turu s ******* Codi ce i 326 
Vituns Sof tware. Il •h1 t1tre 91oco d, f i lttte 3D. Tutti gli tPtitul1: oroloq;, livtlli, help ••• 

17 > Ar e11a 3000 fl!'.lftfM*** Codi ce : 320 
Kicrtdul Softw•n . Hel 3000 c1 si di verte hcendo lottare u1ant1d1 coatro •utantt.Gr,tica di,crtb, 

18 ) An·ow of Death - 1 **tC·**** Codi ce : 32~~ 
l\dvtnhrt 9Ht dtl li Diq atlf Fantui,, cna fa.osa per 11 9rafica splnd1da f I 'tri91ul iU. 

t 9 > A, 1· 0.., o f Dcath - 'i •~tttw••• Codi c@ i 323 
VedE>r t Il prettdtntt. E' Il lt9ict prostqa.iatnft di ~uuh, ubient,ta sttfre ael aeditet0, 

2Q ) Asp(~c -t A~semb I er ******* Cod, e.e : 32C 
8u9 IIYtt. Aue-,blt r t> ffuitor per S,ectrue. Quli U e prestn,ni •bbnt1nu 1odt1te H t 1eruto. 

21 ) Astro Bla•ter ~** *"**Codice : 312 
Ouicks,hi. Vu,uiooe citi t1ttt ' lnude1s• ctn , , 6 tipi di • lien, (di•ersi 10,,aent n . Bono, 

22 > Ast r ou As ne,nb l e r ******* Codi c e t 32C 
~ ·Tnucs. i'led1ecre anubl•hre co11YiYntt ctf BASIC (fus i REN ptr c1dict so1·9nte). link file, 

23 > At t e: Atc1 e: ,f**-***•· Cod t«;e : 3 2 1 
Ulti••it. Prod 19; 1 t u fiet. • pi.ini noni in un cnfejlo sfre9ato. D1urtente •• stanc:1nte ! 

2 4 > A-t I as As':i i 911111ent ******* Codi c a r 223 
Yir11 n GiHi, D• fl' iutort di ' fht hlnd' 11H nnnt n , coa tHto • qukht sena arudt. 

25 ) Aut' W i e d er seheu Pe1 •*****• Codi e « : 321 
G1ot t 1sp1rato fedel•eafe •I pu9r•N-a tele-is,nt ubjen.tito ad OZ, K1lhfiH, 111ltilChtrH, 

26 ) A-uto Chef ******• Cod ic(? : 129 
Strtle9y &a11es. Se siete cos1Aerc1ant1 e voltte 111ttttre all• prou il ,utrt stilo dtCJli •ffir i ... 

27 > AutoMa n,a *******Codi ce : 320 
n,rn-Gen. 61,ch1n1 .,di .0Y111entt pi ro, poco or ;91nalt anche H v•rio. Ciricut11to "Turbo* tlilt C6~. 

28 ) 8 . C. Bi 11 JHot lHlU Codice : 321 
Ia•91nt, P109ritu dt ilti n ••• quli U ptr 9r.fiu td trj9iuliU. Uuin, puistorici,tlave ... 

29 > fic1ck Up *tt,HHt*lt Cocl i c~ : 310 
Pt-r r1 .n l r1decl. Cop1ahre SHtPlice (41n.o dei pr1a, >. l11f'fer aepio, Solo ptr f tlt tittPlici con n1H, 

30) Ba rkg ammo n ****•** Cod i ce : 316 
Ption. L! 111CJliore nrsune sotto t1tt1 1 p111ct1 d1 t1Sti ptr S,ectrua. 4 litt lli , tnf ica ott1H. 

Jl > Bil ckqammo n CP ******* Cotlic:c : 2 26 
•Jcrsun• d1 B.ack9H.on - 011 co•pleluente slaadard- dalla CP $0(twrt, V•r, lt tttl i. l t1to. 

J6 SnciuCotnoulet 



32 > Ba r .»y Bur9er ***i<·M*k Codi c:e! : 3:?.0 
la pr1u Vtri1t11t Pt r Sptd rua dtl B1r9er T11ie Ahr,. Gufiu 11oa tultante. Wuritel t tntu da ! 

33 > B• rre ld1· op! ******* Codi ce 1 320 
G .. ts tttch111t s , rtwrt , E' ttni divertente ,..,n int d1 D1nkey Ken9 il cutrtr jt r 91tti tt voi bar ll1 I 

3 4 > B• s c~btll 1-Cri c ke t •·****** Cod i ce : 125 
Coape1eri Renhh ltd. Scuu siaulazione di gioco bntbt ll t crtcket. Cutro Il ct1p1ttr. 

3S ) Das I e Comp, I e r 1 ~****k# Codi c;e : 32C 
Softtk, Hoto Ctlt SlffR C è quello cop ritt d•Hi CS di Hifan,. V1r9olt f i1H t atltt itedilin, . 

36) Dasi c Compi ler 2 • • ***** Codi ce : 32C 
IOt. Velorini1t, vir9o ft f ini, ao itr, nqhe, i99iuth i1truu,n1. C,d,ce 9eaerato co•p•t to. 

37 ) J'Ja,s i c Compi l e l 3 •""** *** Ci,<fic:e : 32C 
Softek. I l ,i t eff,cin tt ct1p i l1tort 1n • tr9tli f iut. Tutto il set i1Pltffahto. ~uve 1itr111io1i. 

38) »~sic Compi l e r 4 ••••*** Codrce : 32C 
Sofhk.Hoto cut rP. E' 111 • 1r9ol a eob i le, (fn nuovt istrurionl e 1>et coapleto, 2 paHa tt. Bvo110. 

3 9 ) Basi e Comp i ler S •****•* Cod ,ce : J~.IC 
C'RL. Mtto cut NCODCkll è 1n v1r9ol• ti,u, ctn tr.th1t1to 1tri119-he, btoni ,..,loc:it j cup ilu n 11t. 

40 > Basi e Ut I I I t , es **** **•· Codi ce : 3 3A 
J.:.ysot t. 3856 bytes ptr hntio1i da porrt i n R(Nt flLL,WtRCUtP,TELESCOPE,REHUil&a ... Oiscrth. 

41 ) Bat t le of. J;c,· i t a-, n *****•* Coda c~ : 128 
11,croufli Stfhmt. Si11hziut battaq l 1• slri te91ca tr• f lotte n rn. Vecchio t poco ou 9, naJe. 

42) e11 ttl e 1917 ******i< Codice : 128 
CCS, Si1ulu int dura11tt la Grande Guerra, V1ncihre di u• COIC05rlt i ntftse.Vtloo e appassH ninte, 

43 > Bea e: He ad ******* Codi c c~ : 321 
US GtJd. ftdtlt •d•th1utt datla versione per C64. OUi•• 9r,t ic:t. Bathth t uro~iwuli 30. 

. 4 4 > Be a r Bo vve r A**,lè·•*il Codi c e : 320 
llrflc S,ftware. Oneth ,n pu9eult grt fic, u ,Hta con otti•a 1us1ta ed effe1ti. Hoiost i 

45 > Beta 8 a• i c: M* lf,&«MM Codi c e : 331 
B"tftuft . Pra tJca1t1tt Ili nu H BASIC 1trulhratt in s-011 7,:, f'tr51u, SORt ,DEf f'kOC,REP'HtT UNTJL ••• 

46 > Bet• Ba ~ ic 1 .8 K** ~*** Codi c e : 32I 
S.tut ft. Il BASIC dtl lo Sptc trH subisce u11 H9l1n .. enh i11 i1u9ia,bi le ctn ct1Hb auov• Rtleue. 

47 > fJeyond f.t iHi i c ****Mlot Codi c e : L2r 
Sinc.l•ir. Corso H l lu ,gu,9910 ••echini per pr111Cipfanti , 1tl h btl f•lto e c11ote ne, puticolau . 

48 > Bior i i Mi ******* Codice : 1 1E 
Un• de, t•nti pro9rH1 i, diii • Oll , per ulcollre I <•rl r b1tnt11ei: uotivo , i11ttlfttt io, fisico. 

49 > Black Cr y stal I ******* Cod 1ca : 123 
Carntll Seftvare. 190k 8ASIC i• o part i . Unt , tndud class,u per $pectrua, Solo per fin1 tici : 

5 0 ) Diade At ley ******* Codi c è : 3 22 
PSS. o 41iuri1 scherai i, 1ttnari t 3d aob1 le c.n nttroidi , tit fi9httn,1li111:i. turr.1h , .. ,,t1bile. 

51 > D I i nd A l l ey ******* Cod ica 1 310 
Kew Generitiu S,ftvne. forH I• 1igliort o nitnt di 'lrot'. Cntro Il cHp1ter.P'ro9rtniu di ffi. 

52 ) Blue Thunder ******t( Cod ict! : 321 
R.W1fct1 Sot tvart, Elict ttt ro 1n 1iHitae disfrut t1u. Gufica otti••· Kut t ifut 411ultichtreo. 

5 3 > Bonqo ******• Co d ice : 320 
Anirog Soft!Urt, Il saptr topo vu.ole i1pil• ire li pr1nt1pnu, uindi COIIP it rt i1prtse. 6 schera,. 

5 4 ) Bo og~boo ******* Codice : 321 
Quck5,lu. Pt lct dtvt ri u l irt • solit i di i prot o9do di cuern• . 9n n• 9r1f ica 11a i h ncante . 

5 5 > Br idge •u***** Codice : 127 
Seri• Sof twnt, Cl,u ict q1tco dtl ponte. C'é aRChe uat verttt ne dt th CP Sof tvart. 

56 > 8r id9e P l ayer • •***** Cod ice : 3~7 
Da lli Ctltbtrr1H Cf Software un e,nllrnte 9u co del 'Poatt'I tttt, grafico, 

~,) Dub bi e Bu•ter ••• • • • ~ C~d1 c e : 3 14 
S, nch ir/Hudun Sot t. U11a letta i ll'ult11t lntr COI t • llitt cht,cttpite, s, speuano. Pece bello. 

X 5 8 ) Bub tde Tr-o ubl e ******* Cod ,cc~ : J20 
Arude Sot tw1rt, Giochi IO abbutou uri t , c.n pretese di ori91naltU H 9r1tiu ,ursiu,a.. 

t,9 > Buff er Ad ven tur o ***:+ i()f k Cod I e.e : 123 
6,luft. Avvn ttr1 9tNrat.l etl pr,9r1•a The Q11 l l. Rictrct i11vHt194 lit1 t r• vKch ,e ru1ne.Scnii 

60 > Bu t ter f ly A*~~••• Codi ce : 120 
Pttl.ontt . Sti ut u9n, che deve • •n91art farf,lft i n 11n ••oiu di 12 al anoh per Y1Y1rt, lentt. 

6 1 ) By te *****IU: Codi c e : 120 
Stra te,r Gues;. 81509111 1ttttrt 1Htt1t tlll toçlesso s,,teli cnputtr ituto. Lab 1nnto 3d. 

62 > C Comp i ler ***•*** Cod i ce : J2C 
H,utt . \lers1tne cowlth del li"u991e CHp i litore. Enc.u,ne dirtth dt l ft nu ,e 1struz1n1. 



63) L•esar l h e Ca t ~-~•*-~ Cod i ce : 320 
l'Urn no( t. Un bei 9at hne deve d,rv li u,,11 11 topi d, UH nnu roptrt n1l h. Gufiu bont. 

64 > C• ~e y J o nes ••*~*~• Codtce : 3 20 
PSS.Locuo Uv• att•ccati da • l ien1 ! lde• t119t llilt tolto btn rHlinah co 9ufica ulidiHfH, 

65 > Cas h C~ lc • • ***** Codice 1 12B 
R.Shtptrd . Piccol t t grndi f 1nu1t g11 t i te u 1tdo hbtl lut ali• ' 1Ji1iutc •. Vi lido. 

6é. > Cd t er·p i I I é11 r ••*•*•:it Codi ce 1 310 
ros . UH dt llt i nn,ui11nvo11 ,,rs1tni per Sptcfn• dt l 91ochint 'C11tip1dt' . N1Ua di putico fut. 

6 7 '> Cat -t e l 10 Tfn>t ~•***** Codic:t> : 2:?.6 
s,nc l,ir . U1 Ytrt ttst sc int , t ict dt l otutntt i1ttll tttut, Solo per in9lu i però ! 

68) Cavelo n ~•••**~ Codi c e I 321 
(ice.in S,ttv•re, Vi9•ae• te ~1•1le .a 1 Tuhnkhuu"' , Gr•f1ca buu e .abbntuu \li i io, 

69 > Ca ve r n F i qhte r ******~ Codice : 3 12 
Bu9 Byte. llM det le 11tuce.-eo l1 vtl'~•••• del qloco ' Skruble ', C,1verne,ud1r,1itsili. IJott : 5. 

70 ) ChtHIIP A,asemb I er ******* Cocl i ca : 32C 
C:1aap. Un tlut11 id itor/,1u11bltr per Sp1ctr11 i KhtrH cHpleto. Vn1e nt1~~ 1en1oai. 

11 > Chilrac:tel Gerne, .at or R***•*• C6cli c c~ : 128 
l$f•. U11l1 ty lieno Ctr1 ven per 9nerare UDO e ;et d, uratteri., Set fnn1h cuprHo uftt G•tico . 

7 2 ) C:hequer·ed F I a 9 *~** ~*A Codi CC<! : 3 21 
ri 1tn. Tipo rete Pui titn' 1010 a te1po 1 òn 3 bo hdi ct1 uri, ura t terist ich• ed 8 Pii 1e. 

73 > Chetis Tutor **~** ** Cod, c e : 3 16 
C:P f.t ftv,re, Succhi i 16K eta l I 1tt llt, ulo per pn ncipiuti perctit Hlh poco ibile ! 

74 > Ch uck i ft E:99 **"'**** Codi c e : 3 20 
A6f'. S.. v, pticc10tt le o va, l'ori91nal1h' e ta 9raf1ci ultuvelocce alhu h per vti ! 

75 > C, rc:u.s • • • •• JO:• Còd I e~ : 3 2 3 
D19dal ran1.asi.a. Un er 19 lult cu.alh poi i1iuct Pfl' u11nhr,1, Gr.ftu utr,, Coaplun 10lurioH. 

76 > Clu•s ic Ad v~ntur e ***>Ht** Coclt c e : 123 
Ne lbourflt: Houst F'u,bli~heri, La p1t clis,iu de-Ile i untu.re, senza 9raftca1 •.a aolto ben fitt.a. 

77 ) Club Record Contr ~1. - ***** i Cod ice i 120 
C:DS. l'lo l t• s1-.lle i 'Collector ' s Pack' •a p1i ipecifico ptr uchi•i d, indirini (cl1b,119rtttrie .. > 

70 > Codename l'iat ***••-o:, Cod ice : 3 22 
f. 1croat9a. Gu tica fttu Ptr battoli• s.pu 11le ucd 1 • stute9ic,, Nt9l io di 'Star R11dtr1' Atari! 

79 > Cold i1z ******* Cod ,ce : 123 
Ph 1pps A~seciates. Scappa da l cupo di unc:tntraaenh 1.ui1h. Btn hth e 1tru.thr.1tt. Voto: 8. 

80 ) C:o f l e ctor•ti P•c k •****** Codic~ : 120 
WS. liu ilO 500 nticol1 i11111tri,1 con ctnstl tuioH rapida, ih11>,t i 111ttlli9ut1, rict1cht ... 

81 > Co fo ur C lash ******~ Codic@ : 3 20 
Ruik, lhchiede r.a9ioH•enlt t logie, : Pl tz l• ctlouto. Ptr qli nanti della riflPHttnt ! 

82 > Comb a t Lynx ******* Codice : 32H 
Ounl J. SiHlo1tort di 1in1tnt il t licotttu . Gu tiu t<ctlnt•, id i lta vtloc,U, Cons19ttih, 

83 ) CoMbat Zo ne 3d •*****•· Codice : 321 
Ar t i o St ft uarit, CHbittt h t ni feroct b•ttH lii n.tl 4nerh etntre il iu1 i• JI) , Ott tH 9rifiu, 

8 4 ) Co nf r o ntat io n ******* Codi ce : 128 
Lo thhnen . Guerre Ci lPalt terrestri , nana stHli 1ioae .a BASIC lento. Solo per , p,titt dtl 9Htrt. 

8S > Conq uesi ••* >f** * Codice : 12 8 
Chettih~of \. Conq111st.1 l'Eu ep.a ed d t1echteruneo, Grc1t ic• pner, f 9ioco lnto. 5 t1te l li . 

86 ) Co ok 1e •****** Co<lice : 210 
UUtH tt, 11 CIHCO dtve 1otr•pnlne i n9red1ent1, i llntu.are ti gatto e fal'é ull dolte! Ottieo. 

87 ) Co i n Cr opp e r M>H<**** Co di e @ 1 12S' 
Stri tt9r Softvn t. Ri111ci1 ett i ttstirt ctrnttiae11te I• dith 61 cerea I, che •vete ered, tah 1 

88) C:o l· r1dol s of' Genon * * IOHnt~, Codic.a : 321 
tl~u Genera b ot S, tw,re, forse 1t p1~ bel 91tct 1n libiriato JO: .abrti U,[SP, fortu1,1,,111i1nient utra 

BS' > Cosm ic. C,·ui ~e r J€**)t*** Codice 1 3 22 
I11,9i nt. UH spt cte d1 -Jtt P•c • •Ho p,O tufttt. Potttt uab•ttere Ctn piè ar•I ia pul scben1. 

90 ) Co11m 11: Debr i 1i t' •***** Cod ,ce : 322 
Artic. ~ n, ont poveri dtl 9itct 'Astero1ds' . Pecli:e i11ovi11on1, 9raf1u sursissi••· Sc.nst1li ato. 

91 > Cottm, e Gue r r 1 11 ,11 kioi-•>HO* Cod ice : 310 
Crys tiL h 1f1d1 il ie11 vi r,bue le as\ru,.i . Si•p1tiu eodifici stHt 1tilt di 'lu.aders•. 

92 ) Cos111o '!l •****** Cod 1c:e : 322 
CDS. Al coaandt d1 111'astronut di scorh ad t n ur10 durnte 1n •u9910 i1terg.aliH1te. BeH,. 

9J > Cou ll"h"Y or 'lh c tJor I d «tt-*>f*** Cod tr.·e : 22€ 
Hewsoa Cn nltah. u, atlntt 1n di ale 1tet tnn1co coa ,r.afica p1acn,le. O.ti tu htte le nuiui. 
39- Sn:U.,Corl'tliUI&! 



94 > Cruising **•••**Codice: 314 
S111·sl11Pe. Gioco d1 tehcd) t HIIS1biliU aolh 9fHt1ttco. Grafiu essen11.1le •• divtrtntt . 

9~; > Crusoe ******* Cod i ca : 220 
A1h1uh, Una ,vvntur,/,rudt <011 9r.,f;u ui••h sa p,~ scher•i. Cutrtllfft con puolt 11.a.fuo. 

96 > Cyb~r Ra t ******* Cod i ce : 310 
S1h1enoft . t,pt 'Ct1t1ptdt· coa hp1 t nnce dei serpent,. 011cr1to u 'old fuh1tned', 

97) Cyrus Is Chess - 16K******* Codice i 336 
[CL. Il tii p,tote prtqUHi ••i 1nsh Ptl 1~ di Rl\11 H Ptntn.l co11uttr, Vtdere ,ersioae 4~. 

98 > Cy1· us ts Che~• - 4HK*****IUE Codi ce i 336 
rst. CilPitnt ttYOPto 1982 pr•9ruo1 d1 ,;,e.echi Ptr persoH I , fitte lt op1iot1. Vef•usstao. 

99) D-LANguAge •****** Cod ice : 338 
C1111Pbtll S)stea, t'er re,lizure scritti sctrrttoli f video pubbl ,crhlit, Si10 • 1S ttl li . V•Jido, 

100 ) Da I l<1s K*IOi*** Cod ,ce : 129 
Cfl$, Se, petrol 1trt in Cftf'thutne coi J,R,(1,1in9. Dt,i Htrt fi11to e sens• degli ,ttui. 8ttnt. 

101 > Oe-fu.liio n •*•**** Codiccst : 310 
k-ltl Seftw,re. G1tce biul 1n1u Upt I i1t•t• BASIC d1 ultr•-41 ltttnte. Sensi ti i•to ,iu1ente. 

J.02 > O~•th Ch atu.'! ""*•**** Cod ice : 310 
H1uuoi. G1·,t1u 1ncrediblle H 16K per b•tt•tlia uc,dè i, aoto tr• eltettttri td altri ttnt,nri. 

103 > l)eath Cruls~r w*•**** CodiCCi i 322 
I~gine Softvue. G1tco pl urischtno di 1trttt1stiH httur, S9i llilt ctn b1tn1 grdiC.), 

104 > Death Star ******* Codica 1 322 
kiblut Softvne. li 1 i9I iort prttTHAi di ottb e.sa: .strouve 3d d"e ,prini I• 1trada ? 

~ 105 > Dee a th I on ,ouuH** Cocl i ce : 325 
Ocean . le ai91itri t liapitdi per Sptctr111. Gu f ic,, iaprtssioaute. C,ric.•enh Turbo, CnHthito. 

106 > D@còr Wrecker·$ M-*****it Cocl i ce : 320 
Scorpit Guuwor ld. Dovete roltrare lo s.chent con 1, sp•nol•, evitndo triPPtlt. Per bi11>;. 

107 > Demo Oxford •*****k Codice : 22E 
O.C.P. Se volete ,edere o t,re vedere I• ptttnu dtlh Sptttru da 111 TV, \uuh r. per voi !! 

J.08 ) Deus f.'x liach r na Jf****** Codi ce 1 321. 
1111.toHh. Oulcou dt vtra1tnte fori d-11fa ntrH : 9ufiu titr, siacroaizuh etti• Hsic, tHtrt. 

l.09 ) Oev f'•c M*Jt~k*it Codi ce : 31C: 
Hisoft. I pi@ sofistic1ti tssttbltr/Huito disauubltt per s,ectru•. Mnu l1 u,p1. Prtftnioatla. 

IJ O > Oev,ts Of' Ttlct Ooep **•****Codice: 120 
R.Sheperd Sottwne, Advnture 11Htuioae di tiHiott Hl ftndo deqli ,1biui. BAS(C ben fitto, 

111 ) Oi-l1thium Lift ******• Codice : 310 
HtliSOD Ct nultuts. Uu bath91t.J u 9ufiu 3d ipar1,1le per diftndert I• ttrr.i.Cacc ia a , cr,st,lli, 

112 > Oict~1or ******~ Codice : 129 
DaJla ùk 'Tro11es uH CHPltiii 1 i1.11ln itnt che vi puatttt di enere ue11t~10 che dithttrt. 

113 > Di@tron •*****~· Codice : 12B 
Software Pr,,ects, Ua HriHilO progu•• per !tabi I ire e ti ss.ire Il prtpr if dittl .il 1atnhre. 

114 > 0 1•ension De11tl·uctor•••)uu* Cod1cEt : 322 
Ar ti, Stfh1a1·t. Bit119li• s;,arule 111 psndt ~D. Btlto d• litdtrsi, 11uu1ss1H 4• 9ioct1e, 

l.l S > Oini:y Digqor **JtiUUHE- Cocli c<• : 310 
Postttn. Ver1iue 91tco t,po 'Pn1c• e 'No11ttr1 i n HtU' e 'Su S,ide' , Hull• 6i p,rticol,re. 

l.16 > Dix Mi I le *Jf***** Cod lc:e : t24 
CC$. Btuto su di '" uccfiiio 91oto d, dadi f'raacen, Gr•f1c, ntn Hfltntt, 91tct nttHettt. 

117 > Do Not P~ss Go ******* Codice i 124 
Wnk f"erc.e. VeriiOllt HIPlict di lfoni;ptSi per piO 9iouttr i ctnfrolli1i d• co•pu.ter . Buno. 

118 > Dodo «****W» Cod ice : 310 
S1eile • lPen9111 a', ' frtti Btn' fil glttt dtllo 0.110 che deee sft99ire ii 11aici srbucc,andoli. 

119 > Doomsday Castle ******* Codic~ : 321 
fantuy Stftware. Ste~s• .. ttre d1 f'yrt1td <net i I pro1t<Jui1enh) t 8,aky & Tht E991 S1tkhtrs. 

120 > Dr Franky a Mon11ter11A• • **'H( Cod ace : 320 
V1r911 , 6r•t.u nu t1altante per 9ioch110 ne11 pntiettunatt orntiHft né belh. Co•~il•to i 

121 ) Dr•9on Sb~ne •*•~•** Codic~ : 123 
Qu1tk1i lv.i. Antnhu 9rafict 1n tupo n.ilt f•tt• i n BASIC t I/ e. Buoni rul nzn,ue. 

122 > Dr~w M~ster ****M*M Codice : 22A 
O.lt, C11pb1II u progruu per re.Jnure- >P11Plice11nte t1tfi1tiute pi9i11e Hdet. Nttevol1, 

123 > Oli I ler l'ctnks ***••** Codice i 320 
S111tlJ1f/Hud1oa Sett. loth 111 tonti fri urr,r•,1t1 e aestr,. U•lidi l,1 gr,fict, urh svol91aeato. 

l24 > Ounc.,eon Haste1 ******* Cod1c:e : 223 
Crrshf Ct1p11ti19 , Peu,tte d1 cieue • cta,11ter l t proprit u•@nhre <senu 9rtfiu). Una 1a,99 10 ! 

So,dar~ . :,e 



J 25 > Oustma n X*)OHottc Cod ic« I 320 
StMsa casa d1 V1fd Mest Hero. Htl h pid va1 io 1a uaprt cu 9rafica 41 "flociU strtf>i hH, 

~ 12!> ) E . T. X. ******* Cod I ce : 331 
l• coaptE!h avvntua d1 E.T. i, 15 1ehuai con 9uftu o iuh, 4 fi ttU i, Si1tH1 tttil t coapleta. 

l. 27 > E,n;y SPed k * iOH(·*** Codice : 22A 
Oa1dialo. Altr t nt1e dt l 11ro9ra111 "Sp,abuy" <•ederel pt r la di91h l huziue ,011ora. 

128 ) Edcl I e ****•** Cocl I ce : 12B 
CllllPlt tt e 10f i5h uh elabor,1 hre dt parola prodtth dal la 11htic.ibilt 01ichi Iva . 

129 ) Ed i 1 or A1u;emb I tff **tf**** Cocl i c e : 33C 
O. I la P1cturesque u ott1110 assublatore standard 211og s.u 40 colonne , 1deo.Microdri,t cuptf ibi lt. 

130 > [ rie~ The F l o ~ters ******* Codi c e : 320 
Sioclau/Hudsn S,tt. Cercate 1n tesoro protett~ d• 1n~ a11tt1 ios• ld. ftdi ziont. 

131 'ì Es c:ape Fr om F'ulsar 7****•** Codice : 323 
Oi9 1t, 1 fu tasta. llrcidt •••e d1 otti•• fattura e 'qioc.ibile' su. ptantta . Gufiu S.NPrt tltU . 

132 > Escape 3 0 )l. ** **)f* Cod i c @ t 310 
N@o.i Gt111u tio11 Stftiuu. Inn91.1ito d• 11,sh i preiihrici <r,u • S> ,111a.ti i• l•b 1rintt 3d. 

133 > Esk imo Ed d1 e **•**** Cod i ce : 320 
Ocu n. 6 ioct h Pt 'Ptttlltn' , 'Fntt Ben' , •Puh 0ft' t<ceter,, Ntn particel.iraute br d lintt. 

134 > Èspiona9e Jsland ***•*•* Codi c è l 323 
Ar hc , Avvent,n i11 Mta di pre-citvole faUtri, la cuca di pt1 ictltu tesoro. Grafitai c t nti11.1ih, 

13S) Everest Ascent ***K*M* Codi ce l 129 
S1aulazione da l l• R.Stieperd -cua rt ntH141 nt l CJHtlf"' ptr la scailait• del tttt'. dtl 1t11do,Surs., 

13 6 > Evo lui i on * • ••*•• Codice : 12 4 
Ctndn s.te tutt, l'e'lt ltiine 1n qHlche tu • I coas,u.ter ! U11 91tco iasolito. 

137 ) Extended BASIC ******lf Cod i c e : 321 
CP Softwart. A99i11.ngt 1t1plict1tntt istruitni quli: RENUN, AUTO, BYTES fttt, EXANINE HEAI8 ••• 

J 38 > Factory Brea k ou t ***~*** Codi ce : 129 
Poppysoft . l• fitltr1a-robot dtl pianet• Xiii t .1thcul• d& 1ntri fltiai . Zirky dHt dihadtr la ? 

139 ) Fanta s ia Diarno nd *"***** Codic:e I 123 
H~son Ctnsultnts. Avvnhri stl• per eh, Ha tare lotrare a fu do lt 11tn1M1 ! 811,u httul'a, 

140 > Fe cHiù bi lit y Expe riM-***** ** Codi ce : 323 
Di91ta l F',ata,;1 ,1 , A"'ntura basati stili lotta tra a9u11111 e ,01, 6rafiu eccettente. 

141 > F 1f'th ~-•--•** Codice : 32I 
Cli.. C,ntrollato da BASIC ag9un9e ce1pJeto cutr• tt• di spr ltf!ii coa qntiont dttl i hte,ru;its. 

142 > Fi9t,1er P i lot ******~ Codic ~ : 32H 
D1ij1tal lnte9ratttn. S1eulau ene d i volo 11 30. At Haento la ai9liort i11 .1uth h ptr S9éoctrua. 

J 43 > F i n•nc: i it I 11a na9er ***•·*** Cocl, ce : 3 2(• 
Cul la OCP Software. Cu aap,. H auale per u•• uapleta 9estìoa,e delle f'1na11ze perso..ali e 110n. 

l. 4 4 ì r1 i9ht S i • u t c'l1 ion •• • ~• • • Codi c: t> : 32H 
Cal la Psi ot si1d u ioa. di ulo tu .ert o ~i linta.fHPt rHlt. Ptutoaabi lt a 'Fi9htetPilot ' . 

14S ) FI i ll )tlt)f *lf** Codi CE! I 22lt 
Sofh icks . Gioe, t , po puu ft guf ico. Pia livtlf i: da 9r i9lit 3x4 a 32i24.0i1erth 1Htt i•hrtuante 

146 > Fo otb al I 11•nager •***•** Codic e : 125 
Addact,~, s .. es. ~"idete f• squdra td ,1niitete tlli p•rtih i• 3d cntnlt•h dal COl.fluhr. 

1~7 > F o1· t h Cornp i I~~ 1 )f*****• Codi c e 1 32C 
Aberttf t ·tMlbour ne Hou1t, L' tn ico vero f i9-Forth ptr lt S,tctru: fi lt nntrt, td1tor co19leto. 

148 ) f!'ol~th Comr i l(ff 2 ******* Codice : 3:,)C 
Arhc. Coap llahrt pra ticHente stndird , qu,i idtnt ict illo Alltnott, •• ltotuentt i1ftritrt. 

149) Fol·tl, Compi 1~1 3 ••****• Codice : 23C 
CP Sot tv.ut. Pani aluatt i11 BASIC, ì tolto o lidt Ptr 1t1Pli<i routi1n i n FORtH.Pu ,ri ac ipiantl . 

150 > Forth Comp i l er 4 ******• Codice : 2 3C 
CP s,ttwre. L' anico Fo, th SptctrH cot 11ir9ol• 111>il1 <•9Hfiu COif "rtic e Abtnoft). 

1S1 > Fo rth Compi ltff 5 W***•** Codice. : ?..3C 
DaUi Haa;pstn .!. lord, Il p1 i supl1ce f orth. Adatt, per i pri11c:ipiaati. Se11 standard cu 9raf1ca. 

152 > Fo r t h Compi I e r 6 M****** Codi c e : 32C 
East l oadon Rtbotics, F19-Ftrfh esteso con 9raf1e.1 e suo11. C,r.pat1bt le esp•nsune &3K della us,1, 

153 > F, e d ******* Codi c e : 321 
Ot1cks1lva, Fred e iatr•PPtlato II u1a pua11de cn 1u11ie, va1p1r1, hpt in1Ht1ssiei. Cns19l uto? 

154 > F', eez ' Bees iftiHOttE*..: Co cl I c e : 310 
Pro91aai11a lapt 1f'ea9u111' Mu1 ,'Dodo' e ' Puh Off'. Evitate i 1eaic1 i ncut u11dol1 t sthiacet.1ndt l1 

155 > Frictncll y Face ******.; Codi c e : 2 1A 
Tas1u, Sen t d1 utildy ppr 11cndr11Jt, Shthatt per essere itseritt In Taswtrd OM e Two.Oiscreh , 

~-•~~- _,_ 



J.t.6 > Ft oot l. oop )..••**** Cocl i C:: (t : 220 
tHD S0fh11u. Sta ndard nu6e 9H1: Hn91a aele e banane e trou la Y1a ln9• 91 i schtru.V,to: 5. 

157 > Full Thr ott l~ ••••~** Codice : 321 
r:,c.roeeo. f'ut,c.untt 1.11 fedele Pole Ptstti tn- •• co111ttt da 500 cc 111 cupttizfoN 30. P,• piste. 

158 > Galac t lc Pa tr o l «***•K- Codi ce : 322 
La fOitr• biH lv.nue déYf cubat1ere uttttt •· .t i in i t ra9911n9ert la bnt. lutr - torpedo5 ••• 

159) Oal~xia n5 k*K• *• * Codjc~ : 310 
[lk'frotiti , 'Jtr1it11t dtl 910cc. da bar cn 1l1en, tip, aucn1. Anche 2 9ioutori. Bun, per 1M.:. 

160 ) Gll n,es Des19 n~r •****•• Codice : 32C 
Ot1chilu. Putdt dà9l1 8 deH e: aod1t1utth f i n, 1 f.nr.e de, 911chi .. ,tri. Utllt per I patiti ! 

J.61 > O.:t n<3s1~l s A'••~•*• Cod iccar : 128 
Strih9Y Ga&M, P ub1eatato , n USA l!f<J li u11 20,•ll'eptc-a dtl proibiU,nisiu,(l iai na ft budt. 

162 > Ge11ttral E lec:-t 10n ltiOHC·M*M Cod ice : 129 
8u9 Byte, Sapretf t1 nct1t le èleu,nt ••il Hi ? Otc1dtle la ostri CHPi9fla t la 11ostra Ptlihca. 

103 > G t i de, •***>f*)l, Cod • c:e : 32H 
tkitlltian , SfHluun, otl1•a o, ••I• io iliutt, con aapn 11Hipl1 td ott1aa 9r1f1c::i, 

lo4 > Gluq Olug *****-• Cod,c:e : 310 
Coaputfl Ruhls, Un 91tet tipo J,t .. Pack, •19liorato {:> t sobaci1et, cu .. .,.~ di &PP09to snovute. 

1&5 > Gnafiher *****•*Cod ice : 310 
RltR. Pac,,an • caratter , ,a9910ut1 con 9raftt.1 Hlto buoaa. Vtr i!Oll! ftdtlissiu . 

166 > Go To Ja, I ,otM>tMMi< Cod, e·('> : 22'4 
Attuah. L• e19fl ore 11tri10nt , 1 1 .. eato da 910c, tipo Noupol, hot ihndndJ per 1 .. 4 911utori. 

J67 ) Gold Htne )f!ot to!ot Codice : 310 
uk'fro11n.. S,tricolato ,iuto1e a caccia di oro. Graf, ca: essenz1al 1 •• 1bbutanra d,..,,rtn1e. 

l 68 > Go I f >iH)tk1ftttt Cod I c:e : 125 
Ok'lroait!. 12 " .izze t 18 bucht t antHtioat per na c1ritiH iH 1i111l.iz1ow a 1 o 2 9ioutorl. 

169 > Oo1 d 1<c1 ***)OHU• C odi ce i 32-0 
81.-by • Sittt 111 ladro 10 h9a, Guartfit • i i n1t9uuo. Plur , ichtnt t phrifue . G1ocal>ilns iao. 

170 > Grand Pl· ix Oriv(tr ***• **>f Codice : 321 
Bhtutiu Software. ~1Hlnitn1 tipo Poft Pnit,oa cu bo rid1 unrnn . Grafica ffl1ocrt. 

17J > Grc1ph i ct. Creidor ~--***** Codic<-, : 12A 
Da rli LIHas.ft 1H ut,l,ty per rtalizurt n t di c•r•tter1 ed 1d9 facil1ntt . 

172 > G, 1dr u n W>tMWih* Codice : 320 
S1laa,ndr• Software. Solita s111taiio111 di ctrH a11h.obil1strca visti d1H'•H•. Gut ica pn eu, 

J.73 > Gl'ound Attacl, ******* Codic-<> J 312 
Quicks,lu. Versi,ne d1 SHa•ble ctn U Ytrlf, radu, 11n il1 . Grafica n•PHct H ulida. 

17 4 > Ou.lpman •****** Codice : 310 
Caapbell. Un parntt ltntano di Pacaan co, 15 tipi d1 fabir i1to, lutr , bon1s, 4 ne11ci , d110 ... 

175 > Gu.n l.c1w ******llE Cocl i ce : 31 l. 
Vorttx , f<tuheute .el Far Wnt. Grafie. nru,ute ul ,da per un 16'., • UtHri 1ult1pli . 

1/6 ) li .U.R.G. ***"*" Codic:e : 32C 
F.inhsc1eahf1ct f'acka91 ptr 1, crtu,onè d1 Arcade Saat dall, Ntlbourat Hous.e. l':anu.re aapio, 

17"'/ > H.t t I s o f The Th i ngs •**>f*** Cod i ce 1 32 1 
Crrst,L Arcade 4.. advtth.re. Gotici poYera. Gt, ,n9lni u su, t ntu1uti, 1oi ,oa aolto ! 

1 :,a > H,n·,er's attack ******* Codice : 3H) 
D:urtll . Ecctllnte 9r9fica per cacc i• l>o..Oardu~re n 11ssion ili 1tr11t1u n p1 ~ schtni. 

179 > Hélrry Goeti Ho11e *t(M;<·*** Cocl i C(;! : 120 
hlsnic Stftv.art. Grafie. pr 1•1 t1u e Inta. ftrò si dt"e retletttrt •ncht st f 1n arcade! 

180 > ti~unted Hed9es ******* Codice : 310 
i'l 1cr0Mu. Un f',caan 1r191naliuiu ptrchf "'sto•• 30 da J/4 111periorl . Piil fi,erh. Giecabile. 

181 > Heatro1i, a.t.c. *•***** Codice : 3HI 
HPwn1. S111lazu11e d1 ctntrt llo urto da b1se udar ttrrntrt. Ott1H fattura, Soflslicit iss ,.o. 

18? > Ho1w Runner ***•*** Cod I ce : 325 • 
Erataniii~ Software. Oa,,io in ctru su pi athttu, ttbili cn grafica pseudo Jd, OiYtrttDtt, 

183 > Ho1·ace? & ·rhe Sp I dèr s•****** Codi C(! : 310 
S1ncl~ir . 011 110 SII pi~ td1era, 1u u91i n111ati e a1cidia:I,. Grafie. ad alhss,e.a , eloc1U. Bttnt . 

184 > Hor.ace Go(tS St<; ing >fiOflC tt*• Codi c i' : 310 
Si1elur . Attr1,tnatt 11 1tra1h ed andate a fart u bt ll o slalooa ro,pictff t. Gr1fic.a curata. 

J.8S > Hu. I k ******* Cocl ice : 323 
Mvnturt Int. 6t•f1ca strepitosa tatti dai fu..ett1st1 d'elh Nir1111 per •11,eohra en9iult t btlla. 

186 > Hunchback *•***** Cod jce : 320 
Il c lus;co 11oct dtl 9obbo d1 tbtre-0••: u lvatt I• ustr. bella cnttllana. Ph rlfase, 



187) Hun9ry Horace *•*~*** Codice : 3 l0 
SilltliiT , h1lt,scher.o i 01uio dtYe rtrnre aei <J1Hdi nt p1bbliti evdandt 1 9urdini. Oinrttnte, 

l8B > Hunt~f Killer *•**•*• Codi~e: 225 
Prttel: . '-lho ot.t datt ,t pro9raua U BOAT 'HllìH p1bblic1to ncflt da 't11r Cuputtl', htnzini ihl, 

189 > 1•m in •hock *******Codice: 310 
Art1c. Gatco uudt d1 ftttun sudente . Molto ptct tri9i1alt e •t,t h-9rilletto'. 

190 > Il Coni41·0 **"**** Codic~ : 31G 
"'ntra Stffvart Brt1ci1, Uto l!ti 119lior1 d1pllc1hri di ,rotr .. ,i. Verueate 11th cauto, 

191 > Infrared it'.tdOE*** Codic.e : 31A 
Un efriuce d,"aueebl.itore Zih9 Z&O. Codtc1 a colori, qt1tltnt printer , cn111tente col BASIC. 

192) tnher,~ance ******* CodtLe i 129 
lcullenh: 111tlu1ut d1 91tco all.1 Boru V1hri. Cu 9rat,cc sbtittici t 1tfJiticazit1i urlf. 

193 > Int~qntl i b Po l .i nomdUt1u••• Codice : L2F' 
Dalla Odud Unutrtity J <tr,, pro9ra .. , Hte .. tici ptr c,lct h e 9rafici di intttrtli. 

194 > Invasio n of Body Sn.*•***** Codice : 322 
Crystal. Stnzi dubbio lt ptll fedelt ttrtioH dtl glOct defender1 supttiort (t) • q11lla del ' bar ' . 

195 j Inv••ion Force ******* Codice i 310 
Art1c, FE!rcice lotta a. tnftei diiCret, tra voi 81d alitni c~t 1btrUIO da ntrtHYe quasi 1nfllntrtb. 

l.96 > lnvent1on!> 1 ~ 2 ******_, Coclic~ i 12E 
Si11i1:lair. 2 Pro9raH1 ed,utiYi i'II i ntltH Hlle 1n,endoo.1, Adattt ptr tlPiUTt IUOYi ucabtl1 ! 

l.97 ) tnvincibte ltiland!I ******* CodicEt : 123 
AdYen1tre dal la R.Shtperd. Grafict id og1i loca hl ,iidah. ~olto ilPttftitttt ed •ppass1tnante. 

198) Ii's 1he Wool uf ~****•• Codice t 112 
C, ystal Sottw.r,. Avvntura nn1a 9rt1fica ut t ittt u bel col I it <t•rna a cau LtHit). Discuto. 

199 >.Jack.!.. lhe Beant11•1k******* Codlc.~ : 321 
Thor. Jlek CHPU dti ta91•ll u91<i cht PrtdlCOIIO UIH pianta att issiu. Hultis.ch1r1t,11Hifne, OK! 

~ 200 > .Jaw1. 2 ***~*** Codice : 310 
Dtlf11, Copiata in lilli• ctl HM '$1ivtli' è uaa sl1patica ltlti sotto1ari1a CtTI arp1tn1,aedust ... 

201 > Jer1cho Road ******* Codice 1 123 
Sb1rd1 Software. A"t1tu1a cu ti11 td1c,ti,i-aorall: Jertet f citU bibl iu . Or i9i n1lt t valida. 

?.O;~ ) .. fet P~c: ******* Cocl ica 1 311 
Ultitilt, Copiitt oche dalla CS di Niluo, A1trtnHh it 9r1tlca extra s, pià tchtrai. Con119htft. 

203) Jet$e1 Wil ly ******* Codica : 321 
Software Projects. Da N.Stdb ti tttuito, nche •11liore ( :J,di liauc N. 6~ 1chtr1i in ctnt1nue. 

204 > J i g s .. '11... •**•*•* Codi ce : 326 
8ell1ui1i pu1le 9rat,c.1 con aolte opziui e nui1ti l1nll1 d, d1ttkolU. Vtrutntt trititale ! 

205 > .John1w R~b *****•* Cod ic~ 1 128 
Ltthlonea. S1aulat1tnt ftf 1 o 2 9iouhr1 della bathqli.t d; fnd ipt114nu iNr1cana, Validi, 

206 > Jou ngle Tr ouble ! •****** Codic e : 310 
A,trtthui tipt 'hraa' dtl bar. Pil fui. Sorprttdntt 9r,f1u 1n1Hta. 

207 > Jou~t ******* Codjce : 310 
A uva! lo di uaa ptiana doYttt dtrt li iti lth a pi~ schent di un.a turu vtfitn •olh tffol lata ! 

2-08 > JuCJg I er ~HOt*tE*-A Codi ce 1 312 
Clu.b S1ncfair Jta h ano. Vtr11tnt pto i•ta dtllo or191nalt 'Orbittr' Quicklilu, At1en1iue quindi ! 

209 > JUMPtn9 J~ck ******* Codice : 320 
Ieaqtne, Ntl Id UI Htfll 1ciU dt 9raf1u e di id.fa f thto no dii pi@ 9rand1 best-sel ler dtl 1983. 

210 > Jungte l='e ve1· )UiM*:lfiH Cocl ice : 320 
Oa11•,,to,e d1 E.1.X. u11a uu,11tur1 grafica a1111at, tra •ìlle iasldit 11tl ft J111tl1. 

211 ) Ki·t ler To,iea1oe-s Jl lOOHE** Codic:~ : 320 
1htuu. Ti tth utero: Re,tnqe ot the Killtr ItHhH, Arcade classtct d1 bttu tattu.ra. 

212 > Kn1ght's Ouei.t •****tUf Codice 1 323 
Plupps. l\y.,ent1u cu ga, f ica ulida a1tuentah nei ttf$ti di liau l'ltr li nt t Rt Ar1ù. Cou19hata. 

213 > Kno t in 3d •****•• Codi ctt : 321 
Htv Gt1tratitP Sottvare. Ctrtttt II u.11 totntico totdo 3D coltrat1ss11t. Attuti a 10n ctzun ! 

214 > ~ong Qc9•n *******Codice: 320 
l..i 1u91itrt Ytrl int t n assoluto dt Cruy Kt11.9 dtl la OCHll, Gtr illa lanci• bal'i I i. 

215 > Krakat o• *•*•*** Codi ce 1 321 
Oallt Abbex.H1ss1tnt ufilfinta di tticottero: tra stttHari ni, eiuili o,d eruin1, ctn ,ni•azio11t 

2 16 > Laserw~rp ******* Codice 1 320 
N1kn-Ge11. uriazitnt 1tilt galarun, .. huders. 9 h n Jli pro,rtHiYi, Grit,u ·b1tn, e veloce. 

217 > Lat.cr.zone ******* Codice : 310 
Produzioae Artic t, 11 n eplice 9uch1no tutto ,eltciU, con 1ratica scar&a • 

.i-Si!dllr~ 



218 > Leapfro g **tl:·Jf*«* t: od t ce : 320 
CDS , li p1 Ì fedele Yers1.nf dtll'or19u11tt Prt9rHH 'di b.r • fr•99er, R•na ath ners• t ,uae. 

219 > Les F l ic• *•****• Codice : 321 
PSS. Sitte l ' itPt ttort Cltnde•u in aass1one irlYnt,ci.ihu • P.u ,,i. Gu f, u dutr tt ntt , u ude, 

220 > Lo j1x ***•••• Cod ico : 216 
IJ 1rqi11. Rup,u po 9r.ftet d ivertnte ed i•n1u tiYo, Per 911 uaAfl del 41 oct di r itleu io u . 

221 > Loo ny Zo o **lit**** Cod , ce : 321 · 
Phipps, Un qioco nll• sci , di l'inic N1 1e1: plur1scher11•, 9ut1ca Mdu·sur u. Voto i o+ . 

222 > l u,u1 Crabt. ****• ..,.., Codi C(! : 310 
tiicrtttti , Sul la s.perflc,e ftnart colbi ttttt 1n JD ct nfr o en tri. Oua hU ctepless ,u u ditut. 

223 > Lunar J e t-a n **.,**•., Codi c ~ : 321 
Ul h ... tt. ti pr HtCJ11iu1to tto lllto di Jet-P,1c. Vernentt per 1 11an tr i df u ndt perche Yeltnss. 1.0. 

224) H.C ~T ,T . ****••* Codic~ : 33A 
OCP. Spto t d i 1oaitor Ptl h rt•liu.,111tne ed Il test di pro4ra11t i n t/a, twtuletto H Hdo. 

225 > Magie JOH(• tc • • Cod i ce ~ 123 
es Ki ltn•. Tutto , tudttto d• I libre {lyn,1•1t ~.H t uaa suprict unntuu i , i h ll• nt. Nt 9i.f 1ta 

226 > Ma 9ic: He a n i e~ ******* Codice : 310 
COS. Are.de 9ut c:lusico, Hnu ntll• di p.rticol,1rantt tr J41 na lt. \ltloct t con grtfJc. aed,otre. 

227 > M~9 1c Hount• in ****~•• Codice : 323 
Phtpps As, . AdYtntart cn 9r,1fi u per t 9ni loc,110 Yis,t.th. S,t l91tt1to piuto le. 

?28 > M'ake A Ch i p *•***** Cod I t:e : 12E 
Pii o11. Ceae fanu on.10 e si diH9Hllt ( i u.,11ttr ) <irtlll h ft91e i/ di91tal1. 

229 ) Ka n, e MI ner ******* Codi ce : 321 
Bt9~8ytt o Softwnt Prt itt h. 'li 91tte ' dello S,tctru1 p,r tcctJ lt nu,l«est stller nn l11to,N Y1de1 

230 > M.H,ter Mori• ******* Codi ce : L23 
Se,vern Stf tw.re. Un• pn er issiaa ao enhlri BASIC 11pi r ito • ' l i s i9ntn dt1.1l 1 ,1 nel l~ ' . Su r10 . 

231 > Ma ste r To ot ki t *•*•*•• Codjce : 33A 
OCF' S,thure.27 R11t 111u h po : unctlll REft,f rM Ktury, ON ERROR GOTO, ctW'ACTOR, ON BREAA OOTO ... 

2.!2 > MAste rche1;s ***** 'f* Codice : 326 
Proch 1h dall• Mikro9tn•Pl1n 111 c lan1ct 9ioco di 1Cacchi: shflPf HiH+11199er111enh +JO l111ell 1. 

233 > N•ster ~ i l e *•*~••• Codice : 320 
c.a-,be ll , Il p i~ pttent~ .rchi11i,1hrt ptr Sptt trua un uutft n s ticht u11icht , Tu.tto L/ N, Ott,at. 

2 34 > t1.as h~1· f l le II ****•** Codit:tt : 320 
C.119beU . Vtn ,ue ptttn:11ti : Huoo HnHtt, aicrodr in, dilP liY SI etlon119, 1u0Ye estens.1011 . 

...., 235 > Ha1ch Point ******* Codtc~ : 32S 
Plin . L• 1i9'1iort 1i11 lu iorw ••• •ti tf del tenis 3d, l • 2 91•uhr1 i YYers.i,,. Eteetlutt . 

230 > Ma t h Pack 1 ****•10: Codi ce : 12F 
lt.Jatr • S,ftwrt It.tuu. I p ià ptttnti pro9r1u1 dt H 1tH1ict per S,«tru.a. Vera.ente co&p, le t•. 

237 ) Md tr ix ******• Cocl, c: e i 320 
S. l•H11der Sot twn e. Noto cut Gridrun1tr 2, ne i ti pn se911i•uto. St11prt d• J.Niottr . Buno. 

238 > Ha ze Oe• th R•ce JUf***** Cocl i ce 1 320 
PSS. Cu u u.to11bi li stiu in ltl>t r h to 9roso bt n 32 oltt lo M:htrto con nto nea, che. \l,to : S. 

239) Mazecube ******* Cod ic e : 226 
PAL Sef twue. Una u:ou ldH nti H ll 9,1t: i l•b1r1nh so10 sopr.J t t h cct d i 11.1 nbo ? Discreto. 

240 ) Ha ,: I ac:s ******* Codi c a : 320 
Dk ' Trn ics. Gi•c• ia l ,1bi ri 111t etll 9r,t iu buna H piuttosto nUoso i lli illnu , 

2 41 ) Mc Konsie •••e•*-" * Codi c tt- , 123 
Stf h ,_,rt Prt JtCh . AYYtntsr1 i11 ntrorine 1bbindon.h aell, spu1t Id uuli h da p1r• t 1.No gr,tiu . 

2 42 > Me9~fruj t • • ~**** Codice : 320 
l htr Sot 1vne. DtY1 91 t ta)f nel coi ti dtU1 1i1t ll i Ve,a. T1 l•scu H 1.aa9 11, r, Il t,po d , 4> 1od11 ! 

243 > Me lbour ne ~r~w ••***** Codi ce : 32A 
11tfbourlf. Il pil 9otntt Pitki91 per I• rti l u uzioite di stheni t 1dtt il di ta r1u1uun.e. Ott1110. 

244 > Hessd9 e Fr.A nd1·offlèd~•~*•*•~ Cod i c ~ 1 323 
[nterce, tor S,tt. U pnu n,tnturi gpu i• lt u n 9ratiu txtr,1 ttt•Je. \leuo 1tf tons19 l lih, 

245 > M, c ro bot ••••~•* Cod , c~ : 320 
RiPtrttf l' i nter no dtl cer•e t h dt u.t coap1ter . Ott, .. qrat1u. C, ns19luto Pfl l ' ot 1gin.al1 U . 

246) Microm6use ~w••*•* Cod itdt ! 320 
L,thloriea. Tt9h 1te <.111 errt r , d,i list,1 ti BASIC cht YNlttt , tu b, 91 t Maici i:ar , .Ori91ul1n,ao . 

247) Mi l i l OTI81l' O "*k"*** Codtc:e : 12 9 
Inct 11tin. Dn t11hrttt 11fitnni prod11cend• Stfhm t? C11r,1h •• noi tso dopo S-6 p,rhte. 

24 8 ) H i ned Out ••*lt * K).s Cod H:e : 124 
Q11d:s1l va. A111h te 81 11 , I ,eru, tor n•rt • u u . 6raf1u ba nale, p iil fui, sctnsHll• a to. 
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249 > H1•$10n I•~•••1bl~ •••••• a Codice : 310 
S11Htsd1 . VtrsltN d1 t1K• t,,. 'L1M1 iHC..e ' . S.tul•ttn u, ,r.r ... tu nt,uif uu. 

~50 > N1•~ion D••q• •À••••• Codtc• 220 
PtlHt•C Stflùrt. GrKt bn•lt; .,,.,111111 , ... tuattu•• 1uttc1tli. Vt H HU 41tc•• 41 .. , .... 1 

251 > ri1ster w,rnpy ••••••w Cod 1cp : 320 
Ocen, ti ' Bllrttr T1at' At.r 1 aoltt •ttfituto ed .a, ti,tt . Ori9iwl e e tt n btthl tratiu r•p•d•. 

2S2 > Ho l ilr Hau l ~o••••• Codice : 310 
la.9111e. ltfhte 11 111.J bttu cut11 I• cn1t dtthru c:111 dt11tifr ici1. G1teh1H dtctatt, 

2!,3 > t1oney Han.aq•l· •••.11:••,. Codice l2<t 
Cr••'•n S., h, 1.,1,uu • ,estlrt lt r,,nzt ,..ruMl1, 1ut1hr1nlt '""'' hctlllllt «nHr, ••• 

25.,4 > No nitor llf•••••1t. Codice 3'..\A 
lbli1 P1thrf'I"" tn , .... IUIH t4 ,rt1nct ...... , 4t1H1ttil,hrt? Cf'l.l r191+llirHICPtlltt .••••• 

25~ > Nonk•Y Biznew• • •••••• Codice : 320 
Arl1c Stftwrt, L• ct,u ica r1ed111011t, ao1 put,ctln1111tt br ill ntt, d, D1nkty ._,119. 

256 > Hoon Buggy ••••••• Cod ice t 310 
U111n1. G1id1l1 ti Rutr nll• 1111• tu • •Ile iuid1t ,,tr,terrestri. ftcl1l1 .,,,;.ne d•I t,,r, 

2S7 ~oon• of T,ni•lu• •••••• • Codice : 320 
Ctrlft1II s.r,,tt, 3 fn1, llrudt t•N cn tn•• di iltHhtt, h.tr11ini ,.,.1,n,. t,scut, ,ur,u 

2:-,e ) f'lorT1S 6, Th• 9,kers *•••ll•J Codice : .:no 
~,ha,t.. "•rr•l u Hh1tb1 ft cntre t1,r11t1 il 1th H ,1• Khtr1i. Guf1c, futrtntt, 

2~9 ) H1 Uon9' w Loopy Lau.*••o•«iti>. Codice r 3 10 
Airt1c S1fh1•r1. 11 c111n Won9, ,,.,r11hr1 0 1h t n• lund1r1,, t i ,pe9 n1tt III aolll sc:Mru ! 

260) Hrs Hopp ••••••• Codice t 320 
tt'Tuucs. su,11tt quut• ,11 d,u 11 ,1h dtlf• us.11 .. • !" flur,ru,, 9,,f1n nuuiaft. 

261 > Ku~~Y ~•••~••Codice : 329 
11tlbnnt Mtut. Stttt n hH tlt1II •111 lO t, a1t l11rt tufin iN1 ,,11, 11 ~CHh 1f'Nlf !I! 

262, ~utt, Fil• ••••••• Cod,ce : l2D 
[SP. Se•I 1c1 1 tl1Kreh uclll1f11hrti t11• • 10 u.,, 4, 10 ur,Ueu. Rittru,11rt,1h1p,, U1h10, 

203 > Hufl1•Y t1u11111y "'****** Codrce : 3~0 
Lotl\111 tH. UH 111•11 dttt !CIPPUI dl i I• p1r,11dt. hoM , . •tiu UIC:hè 1f ,ou Ytr l a, v,tt: 6. 

264 > Huaic Compo•or ••••••~ Codice i 12~ 
Co•ntte auiu dirttt,.nte H d1 111 Pt•hlJri•• 9uf1ct, Ctrre,~ttt nc•lt•tt • ftllitr,tt.COS, 

265 > Hu•ic N~k@r ••••••• Codice ~ l2~ 
S11tl11r. CNPntt1 an1u 1hrtlhM1tt ul ,..,h9ruM, ~ ti .... ,.., ••lt• 11t11t1uun1. 

266 > Ny•t•rious f•1r9rou.••••••• Codic• t 223 
lcffer 'ticr1. Dt, .. ,une ii utt1hrt ttHut, dt i't 011111, S ttstri dt tr1ort. H1 1r,fiu. 

267 > N•ntl'i **••••• Cod ice ! 3 J4 
lhkr•·Gen. G11ch110 uudt a but d1 tCI Hl t dispettnt t bune. roiap leuh,,,tntt aolto 1td11cr,. 

268 > Ni(Jht Gu1H••r· *'Ot"'*• Codice 1 3:20 
0191hl ht19r,tu11, la cn, Hl lttttlldn11 fi9hhr Plltt, 818,rditrt l\rudt ì 111 JH111i s,t<11tl. 

269 > Nowotnik rutti• •••• ••• Codice : 216 
l'tr111pps. tnttn, f1 n Hl•cl• r1.,,,.,. 9uf1u Krillt u IISIC e ustàltr. l1•trtntt. 

270) O•s•s As~••bl•• --••,.••• Codice 3:!C. 
On,, S,ftwirt, Ott ••• Nur, Asn,lliltr c:n td1hr • hth schtrae e 256 ttlnN ttdt-1. 

271 > OdySBl!Y 1 1tlf•tt•df41' Cod I eta : 223 
Peorfèchtn Sothort, Cìr.t1u 1tt11• t 11111i coat ,1111 Ptr b•H•vli• 1pu i,lt, S1t11ticih, 

~!12 ) Oly11pi11Htnic1 ******' CodJce : 324 
A1haah. SfKl1l1U 11,.,ict1• t 9r1t,u 11111 po,,,.,, ,tuduf! dtlla Auh..,t,, Uote: 5--

273 > 0•~9• Run •~••••• Codice JJI 
Gut,c, eatn•OHlit , .... IIHIIN Urti .,tt,ra,: HIUtff'•, UCCII .... ,., t1$1tN rtd t, ... 

2/ • ) O•etron •••1tt1tU. Codice 3~0 
S1fhlftt Prt,..ctl. G11C1 • ~ofru Kt1h1lt, Sf>ilfllt, N ib\ut,.u 11iu1 , 111 l•tt•· 

27!, > O•nic•lc .,.,.,."** Codice : 32r 
K1t1upher•, li ••tlitrt s, e, dshttt u,o V1siulc: ptr S,ectru , ~,u lt 1111••· r,1to l/M. 

276 > Or•cle·~ c~v~ ••••••• Codice : 323 
81r1c, ll"tthr• c:1n tufiu n11,t1, ti•H• 11 uodt , .... C•HltCIH ,.co 911ub1lt td •rit111l1, 

277 Orb ***W*•• Codice 1iJ 
A,Ynt,u ·• ndtt• t rihnt • uc:c:11 •• • ,t1ci tturi lu •• Ile 111il1t tb ltlfl'lrt nhhat1t1. 

278 > Orbiter • •••••• Codice ; ~12 
G11cks1h,. V.r•••lf t~tle, H c:n 1ut1u W''-f)l 1ct, d1 dtftNtr. Radn, bu11, ,1111, lli1Ut ... 

279 > Ore Att•ck **~••M• Codice : 310 
Gr,f,u POYfl'IHIH per 9iod11 n1 Hfh b1u1,: ~lf tndttt •• cntello d11 IINICI b,ttudo PtC.t, 

.... 8h'!detfo:r....., 



280 > o,· i on ~****•- Codice : 3 20 
S,fh,-,r• P1tjtch. TiP• ltue 9itt, vera11ente d••bol1co perchè (;ot1pl1ut1ss1a, e , n più fas,. 

281 ) P• i ntbolC *ttMtOH(Jt Codice : 32A 
ISP, Pick•9e f'er creue Pi91H Yldet abbutuu ••ditcrt Ptr CHOdiO d'llst ed IP?IOIII, 

282 > P•inter 3 d * - *~* * tl Codice : 3 10 
CDS, llb1uchi 10 inu911h d• s.pHale 911uti. Grafita b11ou H 91ochino PtttfUti ito. 

283 > Panie ••••••~ Codi c e : 3 10 
hgqde d.\l ~H titr, i nt O 1prite un1l1 d'irii. frpt ' Saa Spòde1 t stato CIPl-'h .a~hf dilli es. 

2 84 ) P ,Hc"ldl' O id f. )HutiHIE** Cocl ice : 3 10 
P•r 9li 1Pru.1ion•h dti 91och1 • base di udro id, bell icosi. 6rlfiu rap,di. 

28S > Paras **** *** Codi c ~ : 110 
l othhrit• , 8ath9l1a strategie• ctntrollah a etlPtter con puacaduti1t1. Gnt1u dtceate. Vttt 6, 

286 > Paratro op~r s ••***** Codi c e : 128 
Ri1bb1t, f'o,,r,ssu1t 9toco strate,,co dol u,a d1s9ru t1t1 ... faracaduh1t1 e truppe ae-,11che. 

287 > Pasc• I Co•p I I er " * *- **)ik Codi c e : 32C 
Hisoft. Coapi hhre 1,hadud sena file e un tdt hr a tutto·scher10. PtchiniH ii11tu itn 1, 

288 > Pasc al Co,11pi IEff 1.5 t(>i*•ittH(· Codi e ~ : 32C 
N10Ya , er1,1one del co119d•h•t Hiuft ctn ceru1i011e di uri bu9s ed a99 1uh dellt hrtle Guphiu. 

289 > Pa1 The Po 1t hHln **** **~ Codi c e : .320 
N1kro•Gen. Ai11tat1 il pnti n• a coaS-einare ta corl'i1pndt111a ttihndt cani iaferotth e ur, n•1c1 . 

290 > Pedro k•**•*** Cod i ce : 320 
Iugi nt. 6nfica decente. 01tudete •I ,uh o orto dai top , cntnend• 11ffett1, f' l,nfase. 

2 91 ) Pene-traior «·****** Cod t c~ : 32 1 
tlelboune. Il 1191itre 'Scruble1 in nsol111o, addir1tltr1 ptntnilt nabil~ !! Gr•f1u extr•. 

292 > Pe,seus & Andlo~eda ~ ~*•*••Codice : 323 
Di9ital fu tn••· Otesta volta uH anenhtu da ttsh di 1ihlt91• greu. Uli delle •191ion. 

293 > Pi I n ' H@re ******~ Codjc~ , 320 
A.tuah. Btrl (Pi-B•I ltd) SII 61 schen1 la cerca det b19 in en ct1p1ttr. fifl la 9rafrc1. Valido. 

- 294 > Pi - Ba 11 ed ***iOf** Cod, ce : 321 
htoHh, Un• deJ le 2 ,,ù belle .ersun1 del 9io.u QtBtrt. Gurica ottiaa t ff'dtlin11t, 

29 5 > P 1- Eyed · ******* Cod I c:e : 320 
1!.11.tuafi, Uni •nutun coi 9rat,u abbastuu pouu !>t pià hsi di HYi•nto. Arcadt. 

, 296 > Piaa nic1 ****""*flf Cod1c:e : 123 
/111.totah. Stf1sticat• iVIFHhr• 8ASJC di ditticolt~ ustlutiYa altissiti, hteress•nte. 

297 > Pi nb• 11 •••~*** Codi c:e : ;52 5 
CP Stftvtrt . Ott iao ti iPPtr do-pp it fede I ini•o, ,eltchs,ao e cu,leto. Gr,fica o ttd1ss1•a, 

2 98 ) f>ir o11tjn1a ""**~·,nu: Cod1c:e : 3 20 
Auttnab. Pi-l'lan, il cn•tttrt prtt•901u1ta di hU1, pro9rue1 a11totah , è pup.ere. Sello ! 

299 > PI t,naTI 7 "**~**• Cocl i ce : 220 
Vi1i tn1 u f twart. Rtuscinte • s•l nre 1 7 111nat.r1 '? Grat,ca decnte e pluu scherao, •• banaJe, 

300 > Pl • net of Oe•ih •*•••~* Cod,çe : 22J 
AdYentt re 9au d• U• Art,c , Senza 9ut ica H H ltf i1pegatiu Ptr i contintu ostacoli. 

301 > f>IAneto ids *** ~**l< Codi c e : 3 10 
f>l ion, li vtr1iont '.ifficiale' dt l 90co Asteruds. Neteon ed •stroaate ne l 10 i~•z10. 

302 > P I under )E l< tE X-iOtk· Codi c c• : 128 
Strate9y 6aaes S,fhure. Uno dfl tant i at d1tcn PrtfU Ni di questa cau. truc is Orake e f'Ar•aòa, 

303 > Pog o ******• Codi c:; e • 321 
Ocean Stttwart. la 11trsione pi• ftdtle d1 Q•BEP.t per lo Ss,ectrur.. G1af1u vt11t1era, o h c1n1ia.1. 

304 > Pool ••••*** Codice : 315 
l\brasco. Vtrsitnt <:OI 9raf1u sc,ru del 91tco del b1l1ardo Ccua1bt lt) Ptr du.t 91ouhr1. 

305 > Po tt y P a,n t er kMKX**~ Codic~ : JtO 
R•bbd . P,t llvtlli wlh J1n9la: 1-ti t.1n 9tl il li u cc1ah nel pr1H scber•o ... 

3 06 > Pr I ni ll1 i I I t i e s i<****** Cod I ce : 32A 
Si ncl air . Strit di ro11tinn L/i'f per otttnere vari toraati u dH e 1ta1pn tt . 

307 > F', 0 -r.1 I e i< Jf klE*** Codi ce 220 
11c Gr n-Hi ll . P•cki9t di ncbiv1•zione prtftss1oult, Prod1Htn di sofh,art pe, Appie e4 JBtl ! 

308 > Pro9ram 1 « ** k* ** Lociic~ : 11L 
R1ti1ta ihli1n1 su cassetta coat•nent• pu9ruei i 19lc11 pl•t •• ti e t1 adot h . 

~ 309 > Psssi *•***** Codice : 3 10 
Uttiatt. Oritiule t 9r,t;conte ul 1d,: prote9~ete Il 9urduo. Cop1•to dtH.\ es (S;,ray) de l'l llno 

310) Psyt r o n «**~•*• Codi ce : 321 
ehal lu9e,Unt dti p,~ sofistic•ti arcade 9.ae tlill v1st1 s , Spectru.. 4ij K veri . Gufiu i ncre,d 1bal t. 

S.ncla>t~·•S. 



311 > Push Off Mk**•*~ Codic~ : 320 
Stftw,11e PrtJech. 61oct cJ•s-;1co di bn. SdliiCCiitt ft ciaic.i COI bloctt11. GufJu ul1d1ntH, 

312 ) Ouet2coat I il:·****** Cod ie;ti : 223 
Utr911, ~nentta COI uritttristicht ilUdt ift tta,o reare. Guf1ci ulidi, 

313 > R•bb1t Shoot ti «•••*•• Cod ice : 124 
S&11?l1ce 9uct dell• Rabb1t Softvt1e. Sp,ute ii co1i9li ntl recinto. Scus19l1it1n11t ! 

314 > Race fu n ~****** Codice : 310 
R.1bbd. Co1li uhaobl1st1u ~1st• dilf ' i lh. Gutin flGVt1 iuu, •. Scons19li,to. 

31S > Raider ******* Cod,c~ : 320 
D1Yertente t1tet • piu tui, P,uudutatn, ntt, .. to ed 111111,1,te tni etrH roepicol lt. 

316 > Ra,ders o-f Cu1sctd M.•••oHotw Codice : 320 
Arcade Stftvirt, Gitehi10 binaHniao: in 1iniett rec11per•te tesori e sfittiti tutu•i. Uth! 5. 

~i l 7 > Rapede$ >f*****• Codi ce 1 310 
O. I li Vistons. Un, nt idi,siH ttuioH del I 'orH1 n,t,ni,o 'CntiPtdt•. 

318 > nebelstdr Ra1de,·s - - ~~••• Codice : ~28 
RHshift. Da, crtahtt di l\ptulypse 111 otti,o t itct 1luff1ico plurifue e plvri5tt109rif1t, 

319) R~d~~ed ******* Codice : 128 
tottiltrien. OifHdttt l.t città d•ll'inusio1t ilieni, Gratin ,ovtriH1aa e 91tco 11,de,cntt. 

320 > Re1chswAld ******* Codice 1 128 
i\.\l,Gnesworld , Stute9ico. AttrittflHHto dtl Rt11t dtHe uaate Alleite ntl 19-45, Surstttt. 

321 > Resc ue ******* Codice 1 123 
Coep11ttr Reat•ls. Il, 91,f1e1. Andift a ulurt 14 vntra dtnn. 11.ell'Aler1ca dtl Std. 

322 ) Reven9e of' Ki llttr T.***k*** Codfc:e : 320 
IJ1s1ot11, Rt11t1191 of tht t::illtr hHhts. Arude bnilin;1t, ctn gr,tic• &tdiotrt. 

323) Robot Riot ***•*** Cod ice : 320 
S1h11uft. Labiti11t• COI 9rafica extr•. Vu i tipi di robot ,I danno I, ucc,i, Sti'nuntt. 

324 > Roma n Empire ******* Codic@ : 128 
Ottsh vol ta lt tltC11iui btllicht suo prn, da 111 coanda11tt dtH• Rtu i11Ptrialf, lothhnen, 

325 > RoMmel'$ Revenq~ ******* Codice : 321 
C:ry$hl. Vtrtitn tthH tli fi4ht Znt, h pii ,1ciu ,11°01 itini lt 'da bn'. Gt,t,u '1etttrcal e. 

326 > Ruby Runibout **•****Codice: 223 
Scorpio Sofware. Anenhu 9rific,, Holto br1th, ctn 9ufic., •edrtcre e QHlcht b11.9 '1llibflt • 

..,. 327 > S•bre Wu I f Jlf***•** Cod i ce : 321 
UH,eate, Priticuute n Atic Atjt ai9l1or•to. S11tt • cucii it lllli ftrtst•. 6otiu il 1nst.o ! 

328 > S•m Sp•de ******* Codi Ct! : 310 
Sllftruft . G,oct •olh s i1 ilt a Pu ic . Gr•flca per• tlt••• t c11.utiu1aa. 

3~9 > Sch i t o i ds · ******* Codi ce 1 310 
Otlli fHtitt u11 c11r1ou 91tct: Sttte tnt IPU:tito u l•thct che l•vori vicint ad tn buco 1ero. 

~~30 ) Scope k•tE*Ufk:lf Codice : 321' 
Jst. lhstt di BASIC t Assnbfer. Ott, .. per scrivtrt uudt 011 ~tlociss1•1 ed 1t11JH11 9raf'icht. 

331 > Sc l·ettn l1t1ch i ne **tOI-*** Codi ce : 22A 
1Sf • Ct11pJe11eatare di P•i1tbu. Ruti11t di NH1itr,co1tP,ct,rtctlt1r ... ADbutuu scars, pero. 

332) Scuba Di ve *******Codice: 321 
D.r@I I. Anenhlre di S11b • uccii di ptrle tu squl i l Co, Grif1c, tllu. 

333 > Shadowfa x ******* Codice : 310 
Ptsten. Oifendttt ft 111u dtl casttl lo ! Guftea pnou, 9ioco noin, e peco or191 1i lt. 

334 > Sh ark Attack JUf***** Cod ice : 310 
Ari te s,ttwne, Nuovo 1uch110 Ptr 91, ,1ppns1tn.tt I de, 9iochi tuth ptpt. 

335 > Ship of the Line *****•• Codice : 129 
lt~heperd, Ootttt fnt urr-itu c,u ••1n9I IO, G•afict. Valido pttcht- orr91nile. 

336 > Si@ge ******* Codice : 310 
Postern. Gr,fiu bHnf ,u t•tct dJ uios,t) t0rtile: CitiJCftt t colbitttte attr, ciulitri. 

337 > Sl1ppery tiYd ~-•~**~ Cod ice : 310 
SilYtu,tt. Gi oco hpt 'Strpenhnt': IH9i•t• t vi alltrnt•te, 11 ,ttnti, tu ibattere ! 

338 > S•ugglet ******>i Cod,ce : 129 
Str,tt9Y Stfhmt, A1bit1tito ntl XIX SE:'Cth 5itt1 i• vio9it ntla rttti I11t11 lttrri~C,nh nt11ft ... 

339 > S•uggler's C9ve ******~ Codice : 323 
fllick, IIH. Avveaturi • uccia di u ttutt d, u11 •1tlco p1rih, Grafie, coo.tl1ua v.l1di, 

340 ) Sna I I Logo **•**** Cod I e« : l2I 
CP. Povero inter,rttt dtl h n9ua99io creai, per I• 1411cuine itfillhfe. Surst inuit, 

341 > Snilke Pi t •*****-= Cocl i ce- ; 310 
Pntu1. 6 urptnti v1 duno I• cucii• tllftnttnt stapre pii) libtr i t ultci. Di,ertute léJ.., 

-



34? > Snoo~tf.>l. ******* Codi cct : 325 
Visioni !:tfh,ut . VenioH d.el b1 lurdo coa tutte le regole re•I i. Gr•tu;i nn nh11u1ute. 

~{43 > Sofc om )fiOf*W*i( Codi c:e : 32C 
Stfltk. N100 1011, dtl cli19rni•h ct1p1l•tort dttlt 1SUPESI C' , il pii ncctuo e surso per Spectr. 

344 > S0fk1t M,Hi1erkey ******* Codice~ : 33A 
Stftek. Pntiueente •• but dtl s11te-.. Sofldt: Ptnet1e di n1-191,rt flntitni t I 'orolo91t, 

345 > Sofk i 1 1 )HE*if·Jf** Codi c c~ 1 33A 
Del I• sene Sotktt a9giu19e funzuni coae: Renuaber (tttile) •clelett+bytes••anal>IHifi 11+, ... 

346 > Sof~ i t 2 )HE)fl<-**lf Cod ict• 1 33A 
Della Sene Sotklt a99iut9e h nzuni e\1olute co~: spnfes +•ove• n111att t Pfln1 • ,,,,, 

347 > Sofmon 2 ******• Codic~ : 33A 
Softtk, Cuplth 1oaitor/ ditHtt1blatort/tr.ccuttrt di PrttriHi ia lin9ug1io Hcchia,, IJ.ilidt. 

348 > Sofse• ****•*• Codice : 33C 
Anublator, ihnclncl •olh Hfiitiuto d•lla Softtk. Dtlli nrit Softtk~Sofkit. Nacro. 

349 > Sound fX ******* Codi c:e : :llA 
OJ:'TrtniCf, P'ro9ra11a per rta h tUlt Hlflict1tlltt rntint L/N uaon da o.ti li zznt d• BASIC o liii. 

350 ) Sp..=ice Ra I ders ******* Cod I c;e : 310 
Psioa. Versione aedttcre del quct 1nvuorl che, connqu, ntn esiste nr Spechu 1n bel I• ver,, tne ... 

351 > S Pei~aH1$y ******* Codi cc : 22A 
Qu1d:sdn. D19.ta•uza e aeaor11u per riutil 11n su111 dalla pres~ OR. Uh le. 

352 > Spec-F i I~ )f-i(Ml()f*)t Cod i ce 1 22D 
i'lc Graw .. Hill. flthbne Pt1HtiniH rHOtuto da out. cu, ueriu•• tu.sa per seftw-•re App ie. 

353 > Spec-Oraf ••••••• Codice : 21A 
/lftiu9 Softvnt, ti ean, .. dtl la cutd iU ptr diH9ntrt UDG ucht r&99rupp,1h td afriiKat1 , 

354 > Spec-Har~c *•••••• Cod1ce 1 22D 
tic Graw-H, 11. Pro9ra11a proftn1on. le dt 911tio11t l1a ifi n9 Liit. Alti quliU. 

355 > Spec-T'fxt ****lf** Codic;e : ?.28 
Ne: 6uw•H1II. U1 ptftntiniu word prtctnor COI toftwut prtdttptth p,r stup.int , t RS232. Ott11t. 

356 > Spec:1a f Oper·ation *if***** Codice : 128 
Dall.i Ltthlor1t1 1H uven.tu,.i per spie . f'llr.rifue i:tn 1,ltt bune puiiesit), 

3:i7 > Spec i a I P1·09ra111 1 ******* Codi ce 1 32L 
Rivi,ta per 48K itah u• cu pro9ra•t1 in9ln1 pla91ah e todttti i11 ihliuo. 

358 > Spectr«alm ***~*** Codice : 129 
Rnntft. S.,tctr11 t nnitlM! sottn,ih1pp1h, ProutHi • riHnut al 90,tno pu 100 .inni 

3S9 > $pec tnt$ ******* Codi ce : 3t0 
Enie cfne dluaipare , '4 pini tscheu1) dl usa $Ua per pttere fut iOPPirt i totani, ilu9 Bytt. 

360 > Speed Due I ******* Cod i ce : 325 
Dk'Tro11cs. Uers1ne s11pat•ca cli corn nfuob i I i1tiu tttti d•I 1 'alh 3/~. fil pistt t lnel I 1, 

361 > $ pel lbound ******* Codice : 320 
Beyoad Software. Ua.i .tt,ai ried111one del 9ioco O•ierl etn 9r,ftci 1tlh 11,1n1stiu. Va lido. 

362 > $p l~t ******* Codic«: 321 
hl . Oivuttntt td o,i9 i n, 1tssiao 11oto s• 9 scheni. Ka1191ate erbi td t•Hafl i 11ui sctrrtvol1 

363 > Spoof ******* Codic~ 1 223 
R11neuft. Gl'lltrata coi Tht Oti l l. No trAf,u. Ben c.struita e cervtllttica. Cacci • 11 dr.iont. 

364 > St~r Cl•sh •****** Codice : 310 
H1crue9•, U11 clu1ico nudt 9Ht 1pnialt d.i bu in venine fedele e con grafica buou. 

30S > St~ti~iictt .W*****« Codice : 12F 
P,ogruH Ptl t, TU-olu11one d1 t•tf1 1 proble11 d1 st•t11tict (ulcoli t r41pp1f-Sutu1one 9uficaJ. 

306 > St omp i n9 St.a n ******* Codi c:e : 320 
l\iKhi•te il fHtH 'Nnic 1i1ntr' a 'Jwi 19 J.ick' e otterrete Stoapi19 St•n ! Gr1fiu Pt'ltri. 

367 > Stonkers ~*****~ Codi ce : 328 
h1•91n1. li pid uftstiuto qtttt di siaulu1ont> ctn 9ut1u 1acred1b1le HHttntt, 3SK di l/N. 

368) S1 op The Express •*-**** Codice : 3 10 
P, itn/H1dso 1 Soft. Gr.u iosa qrafic. p,r blltagli.a ul tetto di treu ,n c:ersa. P,d fui, Ct•P•l•to, 

369 > St uart Henry•s Ouiz ***>f*** Codic~ : 124 
Btllflowtr. 768 dt.andtit 6 rnnd do1 cltvttt ancht tnclivicluut un• 1tltdji 1utt1do pocht nite . 7 

370 > Styx **ij**** Codice : 310 
8u.g-Bytt. Hatthtw S1ith , •u.tort di Kuic lfinr, h.i , H l izuto qui u.n u,pUct CJ1oco 91!1,tfut. 

371 > Subt1•r i ne st,· i ke ilHUf ***•· Cod I ce : 325 
P1tlstn1c. Batta9 fi t staul•h dalt'i nteno di sthHn1no,NiPP• , perrsetp1t1 hrpedoes, 1Hf'Uttn1 

372 > Sunset f:'or Lattica **•**** Codi ce : 3 t 0 
Arcade s.rtvare. 01sreto arcade 9a1e per i p•t1h det genere. 



373) Sup~r 81· , dge K****** Codice : 127 
Bilfft1 sorhmt. Sid@u Actt . Noa u1 httr H u, cotfor t"tft pu9ri o,• oppuit, u . Con 19I 1•h. 

3 74 ) Super Spy **lUt ,1Ht• Cod I ce : 128 
R. ~heperd . In q1es to ad11et1!411re .o lto 1 stutt9tco' t itlt una fa. tu sp ia iahr nat it n•t• i • ei nitne. 

3 7 5 ) SupQrche fis II ***•*** Codjce : 32 6 
O•l fi Cf' Sofhi1•u 4~ 11 sc:ac:ch1 iuau t ,. 6 l nie l l1 coa co11oscenu de lle i perh1e. Ott1H 9r.f 1ta. 

376 ) Superc:h e':is III •>H(Ate.~ Cod i c:e : 326 
Ci' Stftvare. lns ,eae a Cynas Il p1d t orte prt9r.Hi succh1 s t1ct per Spectrue. Ko lte t ptun i. 

3 77 ) Supcrcode ******* Cod i ce : J2A 
Una 1SvHa ' di 1nd1spusab1 l 1 rnti ,n L/ K dilli CP Sof t wrt, Ben 100. \len iotl 1 e 2 (1.dr iY1}. 

378 ) Sup~rc. ode II ******* Codi Cè : 22A 
CP Stftv-trt. Nuu v1-rs1ont , con 102 rout i nts. Ni9 I iou tt lt ncchit td igg iutte alctnt per •.d1 i11e. 

379 ) Supers nit i •• ******* Codi ce : 310 
AII Ac11oa Software, 9 l111el li d1 d ift1colU,per tni lotti a bn t di hHche flH t ti cuutt •ltt1• tt, 

3 80 ) Swo r d F1 ght -*-~-~~ Codice : 3 21 
lntrtd1l>II• 9raf 1u Ptl dut l h d1 cappa t sp,da t t nh o COtd'uttr o 91,ut•re. 

381 > Sys 64 **JIE **** Cod ,ce : 33A 
Arti c. l/tt ptr ttftntr• .64 ctft nnt 1,1idto t stupute il aodo trasparente al 1 ' ul nte, con 32 col n11e 

382 ) T aswo r-d 1 ll *• *~•.: Cod I c e : 3 2 8 
Tau.n . Un coapltto t ufist.ut, Word Procuser t n BASIC, l/N, Sl.iapa.nt t na S11C la1r. Valld1ss1u. 

383 ) Tasw or d 2 1t*A**•* Cod , ce : 3 ~~B 
S.tuu 1ipo d1 Tn-,.ord 1 aa sv 64 colon e h 1de ... pu nter> e prN! 1spnh a. var1 rs232 e sta,puti. 

394 ) Tech 1111medi .:t J /!l 1t****** Codice : 12F 
RE'b, t iti l iuo. Pro9r i ui BASJC pu in'9Hitri •d•H•ti di i ltr i coaptttr, H lto poco cv.rat i. 

385 > Teap l e o f Vra n ~****** Codi ce : 123 
1Sl, Stt1 it o di l1tunti i11 of KtL Stnu 9ufica (qosi ) . Nolto ctr111llthca ed lt re, aata...a. 

3 86) Te n L i tt l e l nd i•ns •****** Cod i c o : 323 
019 1tit faa tas1a.. l59i ra h 111• t atn iN cnio no ni 1Hbinh to H l Far Wett , t coap li ca tiu1aa. 

3 8 7 > Te-n·or D.tkt 1 I 4d ~****** Cocli ct! r 320 
Oal la Ntlboun1t Hous.t un preqrHH C Oll 1Jrat 1ea sptend1da, Ai tta9I ia 3d etn pterod, tt 1 I i td altrt. 

3 88 ) The Bird & Th ~ B@es )fi( Wt(•IOU: Cocll C€:! t 321 
Ecul ltntt or iqina lt crHt1tnt B19 Byte. Aie de11e r , ccog liert poll1 ae e ttr nire il l' i llliart, 

389 > The C1:Hit l e )ftt• ** *• Cod i c e : 223 
Lu11çhitsi&.a at11tntur, .ed1eu le d•lli &u9-8yte ( la CiSi di ìlilic iti 111r , The Bird & Tht Btu) . 

390) The Ch ess P l ayer **•***• Codi ce : 326 
Succhi di l la Q1ichil va, Cinttt r i ,tich1 part icoln il coH tn l i i ll t H u e+6 Jue l l1 . 

391 ) The Co,nputer Cook . 'tftOt**** Co di e~ : 12B 
8uq Byte. Due cn~ tte : Generittre d1 •enO-pra1111 t 6 illntrahrt d i r ictttt.Btn fit to • a 1u.per t ho! 

392 ) The O~t .abcase :ittOH.:•t<-• Codi ce : 22D 
Oall• N1crol v.11 ttt i•o aahi tiittre c,11 pouib , l , U da capd oJ•zini t calcoli ssi d, ti uch11, ia. t 1. 

393 > Th e l•eo t e c t i ve ******* Cod i ce : 314 
O.. ll a Arcadt, li nett "' c' entra: e 1n ncade a pit fu i , t ct11 d ifhrnt , t ipe d1 9i oce. 

3 9 4 > Th e Fat i of Rom~ ~~**~*• Codi ce : 2 28 
ASP, 1Jt, i9ot i, Unni,Oitro90ti, sont I neaic1 dei Roani 1n q1esti s itul u int. Lt nt,cci•. Cn bugs, 

3 95 > The Fo1es t ***~*** Codice : 223 
Ott1u tdvuture 9a.ae cn 9raf1u per 9l i iPPiHinat i dii 91nert . Nuu lt , Ph1pps Assoc iites, 

396 > Th e Go ldeu B~to n ****•** Codice : 323 
D191bl f.rata,1•, A"'tntura ctn guf iu 1h tt i tou cu t ,.,,re ub inta ta liti •edieeu. 

397 > The Hobbi t ******* Codice : 323 
N~lbtu nt. ' l ' •1,111ent,u' per eccellenza: HZ locui oni ,9raf iu u:tra,u lloqu i •eri, , Uri esseri .. , 

398 } The Inferno ******* Cod i ce : 123 
R. ~hept1d Sofhmt, Nit11t t H 1IO cht la Div iu Coutd,a. 1n ftraa d1 i o eatun ! Graf1Ca. 

3 99 > The Key. V 7 .1 ***•**~ Cod1 Le : 310 
KPyuft , Copiihie per prt9riHI tedi , ctll buffer cnt i11110, CtPit 1i1~olt, solo header ntrH II, 

'100 > The Ody,;.gay o f Hop e *• •·**** Codi e-e : 323 
Kutech. lluati sulla le~9endi d1 P.tndtu. Altri ptr101a99i 1a ntn 1tlh '.tt iv i' , O,screb . 

401 > The Or b *-****** Cod I ce : 12 J 
Cu11>11er ~eah ls, Nor1i lt i'i llH tura u nu gr,f iu &a ao ltt ctr.tta , .. , descri21 u 1 e htt1u. 

402 > Th e Pyr~m , d •****•* Codi ce : 321 
fntuy. Esp loratt i n arcade 120- s ta u e (hs 1) del lj p1ru1de di ChtOPt; popol •tr da af itnf nrt , 

403 > The Ou i I l «****** Cod1c« : J2C 
81lutt , Per rH li zurt duenturt gaet u f isticat i vtld ibi li sepa.rah•ente Ccot HZiOJli ( ,ntia,). 



~ - •~•• • Codi ce : 3 21 
U11ick1ilva. Cutruitt ti p1pu10 di nevt., 1ttnti •I ftoct t •llt 1v1-9lit !!! Ott,-. 9r•fiu. 

405 > The T J 111e Md c:h i ne ***•**w Cocl i c c : 32~1i 
Oi9i hl fintu t1, Ounta Hlf• l'uvtntcu l ia toru 1d tn• HcchiH del tupt, Su99ntio, 

406 ) The Tur k ****-*~ Codice : 326 
Da lJ, Oxford Unuenity •n pugru.H CHPltto di Succhi , C1utttristiu: tnht1 , 91oco bl i tz. 

40 7 ) The Word Pro<;@.sso1· ****•~iit Cocl I c:e : 22I< 
0•11• Hicrtl <uu ludtr nel li prodnhne cli v,p.) tn coarleto e sot,sticatt eh boratorP d, part lf, 

40 8 > Thrustd >riUHOfitW Codi c e : 310 
S1fh1ut Prtjtch . Pi Ittite li vutr• ntroN vt ptr Jehliccine i e05tri. On 91n1te e vii 1do. 

409 > T 1ffie Bomb ~*~*W*• Codice : 224 
COS i'tic ro Syste,, Dovete dtntt ,ure 30 bnabe • tup, senu ripercorrere glr stessi p.iss1, Bunt, 

41 0 > T u11è 0d'l4! *iOtK WitJf Codic i! : 322 
Q1icksilu . L' tri9i11•lt nper1to H lt di 'Codenut Ka t' ctn 9r1fiu tipo G11er re Stellari, 

41l > Ti 1,1n ic ****•** Codice : 129 
R6-fi:, S1e1e de, 1•ti.19er i1pe911at1 nell 'orin11rne il recupero del T1hn1t, Suaetto. 

412) Tower of Ev i I ** *•'*** Codice : 320 
Cre,t1ve $p1rks, Oiftndete I.i torre del c.i~tel lo dd1 neatei 9ettudo PfCt, G• <lftci turibi lf, 

413 > Tr a in G••P ******* Codi ce : 310 
1'1 1croee9.i, Co1tro l hte il traffico ferrovidrio unu fare dtr19line i trtni! OinrtutiniH, 

414 ) Tl a ns EXPVD!i!i ***** ** Codice: 23(1 
RHntic Rtbot, Gr1ppt di pro9raH1 Ptr copie: nastrt-nastn,a,drive-a,dr,.,e,n.istro O e,drne. 

41~i. > Tr • n1t i l vanian lowe1· ****tt*A Codict• : 123 
R.ShtPtrd. 500 1h112e ntl cn ttlft di Ducul• SII urt Ptini vi darn10 da: pens.re e:olto ! 

416 > Tl· a n z Am •****** Cocl i e~ : 3.1 O 
Di i i• UltiHte n• coru 1utotob11i1tiu aell'A•eu ca del futu ro, hcredib 1le per ua 16 K, 

41 7 > Tra1.tunan ***•·••• Codi c e 1 321 
flev Gt11er1tion,•Gu.id1tt il aittttrbi no Ptr lt stradt stnz• fnci i,vestire,Nolto urio.Btlli 9nfiu . 

418 > Tr a x x *******Codi c e : 3 10 
bickstlu. U10 dei pi è sudtnti 9i ochi di onta 9unde c1u. Koltt tPZi tni •• 9ufiu sude11tt. 

419 ) T1·1bble Troubb l e. "****** Codice • 320 
Softwnt Pro;tch. Un or19iN ft 9i teo di a:lt• 01110 SIIII• nperf1cie l tnne. Graf ica d1•er tente. 

4 20 > Tro• **~**** Codi c e ; 3 10 
Dl:'Trtn1c11. Oifficilt •issio11t di recu.ptro iCtr u, Ptr Pt i brucinlt n c,fcleroat. 

421 > Tutd nkhamun -•***** Codi c e : 321 
Hicru4n i,1, Idntict il 91oco da bar, cot 9rafcc.t ntn br1li11tiss1•a. TtAbe .tn1aat1ss1•e t 

422) Two Gu n Tur tle ******* Codice : 320 
l nthft r1tn, hrhrto i 1 napo di fr•9ol t , Ct ncetft s.-pl ice •a 91oco appassiuute e beltt, 

423 > Tyr· a n t of a t hen~ * *K>ik**" Co d icc-t . 128 
~.Shepercl Software. Oue~ta vo lta l e v01trt dtu1h111 bel I ico·u11infs1uti vt sno pren , n Grec ia: . 

4 24 > TT- S ~ * K>ik*K Codi c « t 33A 
T1aedah, 4410 brtel c:ht a99iunont 10 ktrvords : SCRE~,TRll{{ , tiOV(,FJND,AUTO, RthU(8[R,FREt:,VARIAP'l(. 

4 25 > U.G.H. ! ~ ~ • ~*•~ Codt&« , J21 
Sot ttk, A1bi t1tdtt nt l li prt iuri1 : • ucc,a d1 ptr td1ttili t di11osnr, . Citit11t, au\iu Htri •.• 

4 26 > UI h · a ki t A* tti j(Jt K Co d , e « : 33A 
ff1soft . Ut I I ity pn9uHatore: Renvaber , Auto L, ne, Alar•, Tr,ce1Clock, ernr trapp111g , bre,~ tr,ppi ng 

42 7 ) U lh·<i v1 ole-t •** lHU~ Cocli e e : J 2C 
Cup d .ittre Ass.ubler d1 frasr rea a 2 par.si , Connu•nte col 81\SIC. CtHdt per brevi r01t 1nes, 

4 20 > U ni 1 e d ,.****** Codi c e,, : 129 
\l,8u1rid9e. Sei l ' allen.itore d1 tna squ.tdra .cl• fttibt ll , Sctlare- la clani fici, S•lvah99 u pniz10. 

4 29 > Urba n lJp s tart >f* * * ~* .. Codi c e~ : 223 
R.Shtptrd. l!vvutur• t r i9iule In cittl u,i-deser ta pnicolos,s,i•a. Gr ,11f1ci totalr •• ftt belli, 

430 > Vec t o1· Mathemati cli )f**i< ~** Codi c e• : 12F 
D•tl • COS. Tutti i calctli vttto, ia li . Nuil tultip h , BASIC •vaeutisttH , 

431 > Voic~ Che~~ ~* • * M* ~ Codice : 326 
Ar tic , Scacchi coa CO.Pittai 1i11tHi uult t tutte l t &pz1oai slndard, 81911 liYPllo d1 910co, 

432 > Vu Ca l e •••*•l(.IJE Codi c; (" : 3 l f' 
Ps ioa. Tipt Visiulc 1tlh u.pl1f,ute per .eh, ha piche eii9e11e in tat tt d1 Stru dshett . 

433 > Vu File ~**~ •** Cod1 c « : J LD 
PtiOI, Arch1vi•tort Rectrd bi ~d d1 bu n, httu1 •, separato solo da Nasterf 1 le, Veloce e stlfl in. 

V 434 > Vu 3d >t«• ~·**« Codi e « : 32F 
D1II • Psitn UII p1odi910 per crHrt'"r11tt,1 t• i119randi re• ttabre,91.irewtras lare·shd1.ire c99ett1 a 3d

Sdlcfll,~· •9 



435 ) W.alhctl lè ***tt~HtA' Cod11..e : 22:; 
r.011isoft. l• 9r1f1u più u1press1uute rn .na. a1111utura ad • ltnsico I ivtl lo ptr $pf(true. 

436 > Wanted: Honty Dol~ ****~** Codice : 321 
Gre•Jin Gnpllics. P1oqru,u hPt "t\iaic t'lintr•. Nolto,eolh,••lt• 1epe9aat1110, Grafie~ e suon, OK. 

4.37 ) War l.or<I i>fto:1·0.* Codi ce : 12H 
R.ShfPtnl, Le •utrt det1s1on1 beii1co-aH1n.that111t d~11ont ts~ere prtst nrl GtiPPOne ud1e11ale. 

438 ) Warlod,; Of F1,•etop Mt.:•tc,.MJl'.M Codice : 320 
Da9l1 ntort d, 'Koll, 01 the Thino' 9randt 1itectuo d• Arc•df/ad11nture, un• u rs1oa.e fol'se 119Uo 

439) Wax Works ******~ Cod,ce : 323 
019,hl f.ntn,a. 011t1tl tcttiitule a11,er.ttu Msce d• un I RC11bt ! li.al la cna d1 gioe.o al K2. 

440 > Wlleel •<> *•*Jt*«* Codice : 321. 
l'hcrosptlere. Ctrsi aotoc,c li stin,cn 9:r,f,c, iwrenionntt, aab1e1t-'h 1n cutt ne . lìriuoton1 

4-11 > tJhde Li9ht ing k·1ttU*** Codice : 3:?.C 
Ou1s. Cnpilahu Fig Forth utuo per nat nure a.che 41uclli aultitu.killlJ. Ot tleo il flatHlt. 

44 2 > ·whodunn1t '°'***•* Codic:• : 226 
NA soth,ut. Gttco • cup1h:r 'ChNlo', Finta '4 9iocator1 ,n CtlPttiJiut P!r tlt1ao 1ioco-puz tt. 

443 ) Wi td Wes-t Hel"o ******* Cod i-::e : 320 
N~w Ge1ercJt1tn S,ftwre. r,p, Tusflau1 pt, il rut Plott in9. Gufic, co1:11nqu1 ntn entnin1a11tt, 

444 ) W1n9ed ~•rlords *•*•**• Codice : 310 
CIIS i'lic.ro Systeas Soft vne. Cavaliere d1 Phtonia i1 lotta etn i n\luor, aliti. 

44S > WOl' Id Cup Foo tbc) I t if)fi0€*tflt Codi c:e : 32ti 
Arhc. 61oote effettiu•ente a ulcio unlro 411 • Ilio aotrunt o entro il ct1p1ttr. Bu h th. 

446 ) Wona5 ******* Codi ce : 310 
K-Tel Stftvnt, Un clanrct 91oto ucad,e ' da bar' per 911 appass,tnati della vtlociU. ScoHf91 iatt. 

44 7 ) Worse Th i nq s Happ~n *•*AlHf* Codi ce : 321 
S, lnrnft . Uo prtCJUHa cht riluci• qunh c1u:ut,otti10 n piO schtr1i so MYt che affollda. OK! 

448 > Wy2a~d Akyrt **~••~* Codjce : 323 
0191t,1 fnluia. U111 aao t@lribil1 i il'HCJCJettt ,r,ac1palt d• q9esta eçcellute ,nenttTi, 

449 ) X•dom ~****** Cod1c~ : 223 
Q11cksllYa. An,ntuu t arcide •ti fuhro. GriflCi buoa. •• 91•c• ,11, lu"9• ve1uente nt1oso. 

450 > Yat..zee -***"*tt-j(. Codice : 126 
A11hn~b. Gioco per 1'"'4 910c,tori COI claci f , g,sflto clii toi1P1J.ttr. P14Ctvolt Ptr f .. i9l it. 

451 > Zig Zag ******* Codice : 320 
Ok'l1t111n, Gioe• i• l•bn into 3D a caccu da 1tstr1. Grafica boni H 001os1n11a. 

"l"-4a2 > ZIP ZdP ******* Codice : 320 
oa u, IH9int. G1id•t• r1 vost,o Robot tra 1Chtreo co lorat1nie1 t HrrHl1. ,lhlflhH. J. &ib5n, 

453 ) Z ipper FI ipper ***~*** Codice : 310 
Psitn. Un tl,ppt\ 11sto i d 11M fruit a.achl11t unt u1 1 ottl•• cub,n.uiont f'tT diverttni . 

454) Zx Computin9 1 ••••*** Codice J 11L 
Ri•tst1 in9lt1t H cuuth tot proguu1 t rotti nts origiuli dti lttt.ri t rKtHion; uftw,rt. 

455 ) Zx Dr~ugh1g * * K>ttOiC Cod ic~ : 326 
c.r. Clnsico 91tct citi I• diH cuti o I I cuputtr , ,ib I IYtl I i. Gr1f1ca. 

456 > ZX Ed Toolkit JfiH•*•* Codice : 33A 
Dk'h1111cs. hd1spen1<1b1le i l pro9r•••tore BASIC: Rnullber totale, nt•, free, lirie, etPY, •ne.,, 

4~7 > 1984 • * • ****Codice : 129 
Dalla JSL, prod1ttr1te cli Sptat e ~ounh1n tf Ket, vno bella e sof1st1cab si•ulaz.io1e f1n,nz tai1a, 

4~8 ) J 994 Tt.>n Ye,trii Afte1 11t****** Cod ,ce : 321 
V1s1.ns, Gioco stUe ~n,c lhner a11ltis<.heru con btllini•• 9raf1ca •• dlfficili ss110 d• 411•care. 

4~9) 3d Bit Att4c k ******* Codice : 320 
0.eetahsoft. Siete in Trnsllunc• tra 1 ,upir1. (1phu i 4 pioi d'i 111 castello popol1tini10 ? 

460) 3d Luna Attack -****** Codice : 322 
kNun Consultnts. Uilidiss1.a 9u(1ca eolto 1 stf1 ' per una feroce baHa9hcJ 1pu1<1l1, 

461 > 3d Seidd• b M1•ck uu .. • Codice 1 322 
Hewstn. lncredibi l t per t6l: cen ,n tnk date (a cacci• i91i •lit1i dallt ,tudt Cli NtW' York. Otti1t 

462 > 3d Sp,1ce Wctr ******* Codi ce : 312 
Kewstn, lntredibrle 16~: batf•tlre spaziali con 9raf,ca 1n pseudo 30 nltrfne, 

463) 3d S pawn of Eu i l ****-*• Codlcé : 322 
C.:'Trtuct. Vecch1t H YJlido 91t-ct ipuiale: dish,nttt lt liOY., diunin,t, nttt• spu,o. Votoi 7. 

464 > 3d TuTinel ******"' Coclic:e : 320 
es Milano, Copi• ctntufhtti dtll ' tr i9 i II lt, 1tuu,Jd U11d1r1rould dtll • New Gtne, it i 01 i 19 ltu. 

465 > J[I Strlltegy *•***** Coclic~ : 226 
0111(kitln. Vtrsttnt cli 9ioto • f 1tetto tridiunsitH lt contro coapuhr, 1nftlitre id 'Arctu.rus• . 

SO·Sillcllii'COl'nOu* 



8310 RETURN 

~!!~ g~+~ ~~:~~; ~~~ •.t.~~g
1 
.• l~re 

~!l~ g~+~ è~:\~:~~~ ar~adio 
9020 DATA 27,18: REH cucina 
902S DATA 18,18: REH cucina 
9030 DATA 42,141 REH lavello 
9035 DATA 63,21: REH divano 

~!l~ g~+~ l~:i:: ~~~ 1~l~gdoppio 
9050 DATA 36,18: REH mobile 
9055 DATA 18,18: REH mobile 
9060 DATA 27,601 REH letto 
9070 DATA 12,9: REH comodino 
9080 DATA 45,181 REH armadio 
9090 DATA 36,18: REH scrivani a 
9100 DATA 51,211 REH va•ca 
9110 DATA 24,241 REH doccia 
9120 DATA 24,16: REH lavabo 
9130 DATA 10,161 REH bidet 
9140 DATA 10,16: REH w.c. 
9150 DATA 21,211 REH poltrona" 
9155 DATA 42,21: REH divano 
9160 DATA 36,18: REH mobile 

~l~! ?~T~-~?.{;~!. ~~~Nli~~;tMe: 9 
800 
é~~5 IF q$s"sed" THEN RESTORE 9 

i:~7 IF q$•"ang" THEN RESTORE 9 

é~§0 IF q$="cuc" THEN RESTORE 9 

é~f IF q$="arq" THEN RESTORE 9 

9415 IF q$•"lavand" THEN RESTOR 



E 9811il 
i11 0 IF qS="cuq" THEN RESTORE 9 

è1llil IF QS=".fri" THEN RESTORE 9 

è1~2 IF QS="dit" THEN RESTORE 9 

9425 IF qS="mcd" THEN RESTORE 9 
81illil 
9428 IF qS•" led" THEN RESTORE 9 
828 
9431il IF qS•"let" THEN RESTORE 9 
821il 
~~~2 IF qS="m;ob" THEN RESTORE 9 

9435 IF qSa"a.-m" THEN RESTORE 9 
825 
i::lil IF qS="sc.-" THEN RESTORE 9 

è~~5 IF qS•"v•11" THEN RESTORE 9 

9451il IF qS="dcc" THEN RESTORE 9 
831il 
èjg5 IF qS="lav " THEN RESTORE 9 

94blil IF qS="b1d " THEN RESTORE 9 
B41il 
~i*g IF QS="w.c. " THEN RESTORE 

i;~lil IF QS•"pcl " THEN RESTORE 9 :~~5 IF qS="div" THEN RESTORE 9 
9485 IF qS="lìb " THEN RESTORE 9 
Blillil 
è:élil IF qS="ccm" THEN RESTORE 9 

9751il REAO ql,r1 1b,c,dl.f 1g,ilm,n, 
O!p,q,.-r•,u,Vib iClid itliO 1111 
ffl 4ol~p 5a25bL,CL,A~,b~, c~,•~,b~ 

~~55.RÈ~U~~ 
~~elil bb~~ l~~E~ ~;si;a~•ni~E~

1
1? 

-fiGii: DRAW ÒVÈR l1min i 01 ORAW 
uQtR l;Pi'I .-, DRAW uVtR l•s,u, 

v: DRAW uVÈR l;blicl,dl: O~AW 
OVER !Jflf21,i11 DttAW OVER l;ml 

b~!~~!'c~Rcf~E ae~~Rl!;t!:~~~7!~ 
3,c31 CIRCLE OVER 1J•l+a4,nl+b4 
~s:•R~f~~~E OVER 1;~1+a5,n1+b5, 

i~~0 bb~~ 19~:~b!b~1o~À~n 1ò~~R ~ 
10,- f,i1 DRAW OVER l1n,-m,01 DR 
A~ OVER l·Q,-p,.-: DRAW OVER !; 
u~-s,v: DRAW DVER lfcl,-bl,dl: 

~RA~,o?~=:1!1~~·ct~~tJ· ge~~ 1?~ 
l+b2,nl-a2,c~: CIRCLE OVER l;sl 
+b3,n1-a3,c31 CIRCLE OVER l;sl+ 
b4,nl-a4,c4: CIRCLE OVER l1sl+b 

~è~~-~lt~5~.::~~:~0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 0,0, 0,0, 

~è:2°ò~t~·::::r~,1!::.0.0,0.0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 0,0,0,0, 0, 
lil,lil.lil.lil.lil.lil.lil.lil.lil.lil.lil.lil . lil,lil , lil,lil , 

·--



991111 LET n$aINKEYf1 IF nf•"" OR 
nf<>"s" ANO nf()"n" THEN GO TO 
991111 
992111 IF nf•"n" THEN GOTO 995111 
993111 INPUT "DAI UN NOME ALLA PAG 
INA CHE VUOI REGISTRARE "1vf 
;;~i ::s~Tv:1s~~i~: 
~i5~cr~~Tp=:MTR~NIIII" ,. ,!:ER RIC 
PER FINIRE PREHI F" 
9955 LET ,.f•INKEYf1 IF ,.fs"" OR 
mf()"r" ANO mf<>"f" THEN GO TO 
9955 
99blll IF mf•"r" THEN RUN 85 
9963 PRINT lllll1AT 1,1111" 

PRINT lllll1A\f~/,;' PAUSE lii 

1 PAPER lii: BRIGHT 11 INK 7: B 
ORDER 5 : GO SUB 9111111111 

2 PRINT AT 1,41 " SCALE CONSIG 
LI ATE"1 

3 PRINT AT 2,51"-------- 15 
"1 AT 3,51"---------- 3111"1AT 4,51 
"--------- 45"1AT S,51"-------
-- 75"1AT 6,51"---------- 9111"1AT 

7 , 5 1"--------- 15111"1AT B,51"-
-------- 3111111 "1AT 9,51"----------

45111"JAT 1111,51"--------- 75111"1A 
T 11,51"---------- 15111111"1AT 12,5 

1 "--------- 3111111111" 
7 INPUT 11 int.x,y 11 JMint,yint1 

CLS 
8 BRIGHT 11 LET i•l1 DIH a(llll 

)1 DIM p(lllll1 DIH b(llll)1 DIH &$( 
llll>a DIH bf <1111> 

9 DIH Mf(5)1 DIH y$(5) 
1111 INK 71 PLOT 111,871 DRAW 174, 

1111 PLOT 87,1111 DRAW 111,174 
11 PLOT 111,1111 DRAW 174,1111 DRAW 

111,1741 DRAW -174,1111 DRAW 111,-174 
41 LET w•III 

11112 PRINT OVER l1AT 11,1111-(Min 
tl/21AT 11,221(Kintl/21AT 1,111Y 
int/21AT 21,111-yint/2 

21111 !F i>2 THEN GOTO 27111 
21112 PRINT AT 14+i,261 FLASH 11" 

>C"I i. ttHI "Y"Ji 
21113 INPUT ""1a<il,b(il 
21117 PR!NT AT 14+i,261 FLASH lii;" 

M" I i J,. "J "y'1 I i 
21119 INK 7 
21111 LET mis••(174/(Kint>)•a<i> 
22111 LET misy•(174/(yint>>•b(il 
23111 PLOT OVER 1;87+~i••,87+mis 

y 
24111 IF INKEYf•"l" THEN LET i•i 

+11 GOTO 21111 
245 "IF INKEYf•"2" THEN GOTO 2 

7111 
25111 GOTO 24111 
27111 REH 
281 IF a(1l•a(2l THEN GOTO 5111 

0 
31110 DEF FN p(M)•b(ll+<<•-a<lll/ 

<•<2>-a<1>>>•<b<2>-b<1>> 
351 LET i•l1 LET t•0 
36111 LET o••int/174 
361 LET ••-•int/2 
362 FLASH 11 PRINT AT 20,26JCHR 

$ 1371CHRf 134 
37111 FOR t•0 TO 174 
38111 LET a•FN p(Kl 
39111 LET u•B7+(174/yint•a> 
391 IF u>174 OR u<0 THEN GOTO 
41110 
393 INK 71 PLOT t,u 
396 LET Kf•STRf KI LET yf•STRf 

a 
397 FLASH 01 PRINT AT 4,231"•>• 

"1•f<l TO S>1AT 6,231"y)•"1yf(l 
TO Sl 

41110 LET ><•K+o 



410 NEXT t 
411 FLASH 01 PRINT AT 20,261CHR 

f 137;CHRS 134 
420 60 TO 540 
500 REM r atta par punti di •Qua 

l ••cis•• 
501 LET c onx• 174/(xintl1 LET co 

ny•yint/174 
515 FOR t•0 TO 174 
520 INK 7, PLOT 87+a(l>•con•,t 
521 LET xf• STRf a(1>: LET yf•ST 

RS <-yint/2+t•cony> 
529 PRINT AT 4,231"•>• "1xf(1 T 

O 5lJAT 6,231" y>•" Jy$(1 TO 5) 
530 NEXT t 
540 LET vallx•01 LET val1y•0r L 

ET valx•0, LET valy•0 
610 IF INKEVS•"1" THEN LET val 

x=valx-11 GOTO 655 
620 IF INKEVS•"2" THEN LET v.al 

x•va lx+l1 60 TO 655 
630 IF INKEV$• "3" THEN LET val 

y•valy+11 GOTO 655 
640 IF INKEVf•"4" THEN LET val 

y• valy-11 GOTO 655 
642 IF INKEVf•"0" THEN LET 1•1 

1 60 TO 190 
643 IF INKEV$•"9" THEN CLS I S 

TOP 
650 GOTO 610 
655 LET k• 87+valx 
660 IF k)174 THEN LET k•l741 L 

ET valx•871 BEEP .1,11 60 TO 610 
661 IF k<0 THEN LET k•01 BEEP 

.1,11 LET valx•-871 GOTO 610 
662 LET k1•87+valy 
663 IF k1)174 THEN LET k1•1741 
BEEP .1,11 LET valy•871 GOTO 6 

10 
664 IF k1<0 THEN LET k1•01 BEE 

P .1,1, LET valy•-871 GOTO 610 
701 PLOT OVER 1Jk,k1 
702 PLOT OVER l1vallx,val1y 
703 LET xf•STRf (valx•<•int/174 

>>1 LET yf•STRf <valy•<yint/174) 
) 

705 PRINT AT 8,231"><>• "1xS<1 T 
O 5>1AT 10,231"y>= "1yf(l TO 5> 

710 LET val1x•k• LET val1y•k1 
800 60 TO 610 

9000 CLS 
9001 PRINT AT 6,01"IL PROGRAMMA 
CONSéNTE DI DISEGNARE DELLE RETT 

E CHE PASSANO PER DUE PUNTI DA 
VOI ASSEGNATI E DI RICAVARE LE C 
OORDINATE DI UN QUALSIVOGLIA 
PUNTO APPARTENENTE A ESSE (COMPR 
ESI I PUNTI DI IN- TERSEZIONE> P 
ER MEZZO DI UN PUN-TO MOBILE SUL 
LO SCHERMO" 
9002 PAUSE 0 
9003 CLS I RETURN 

LE 
5 POKE 23658,8 
6 DIM A(15)1 DIM 8$(15,3,3) 
8 BORDER 7: CLS 
9 PRINT AT 0,131 FLASH l1"MEN 

U " ' 
10 GO SUB 3310 
20 PRINT AT 6,6; "llCHIAVE DI V 

IOLINO" 
30 PRINT AT 10,6!"2lCHIAVE DI 

BASSO" 
40 PRINT AT 14,6J"3lESERCIZI" 
50 LET Af=INKEVS 
60 IF Af•"I" THEN 
70 IF Af•"2" Tl;IEN 
80 JF AS:= 11 3 11 THEN 
90 GOTO 50 

GO TO 11110 
GOTO 40111 
GOTO 57111 

100 BORDER 01 CLS I LET K•0 
110 PRINT AT 0, 71 BRIGHT 1 I "CHI 

AVE DI VIOLINO" 
120 GO SUB 3270 
130 GO SUB 3380 
140 GO SUB 3000 
150 60 SUB 4240 
211 LET A•01 LET C•0 
212 LET Y•0 
214 LET B•C 
215 RESTORE 
220 FOR N•l 
225 IF 8•18 

•B-1 
230 READ XS 

3660 
TO 28 STEP 4 
OR 8•-6 THEN LET 8 

235 IF X$•"" THEN GOTO 280 
240 PRINT AT 18,N; BRIGHT v,x• 
245 READ U 
246 PRINT AT 19,N1 
247 PRINT AT 20,NJ 



248 IF Y•1 THEN GO sua 3670: P 
AUSE 50 

249 LET 8•8+2 
250 IF 8•6 OR 8•13 OR B~-18 OR 

B•-11 THEN LET B•B-1 
255 REAO X$ 
260 PRINT AT 5,N+3J BRIGHT v,x• 
262 REAO Xf 
266 PRINT AT 4,N+31 BRIGHT v,x• 
267 PRINT AT 3,N+3J BRIGHT YJ8 
268 IF Y•1 THEN GO SUB 36701 P 

AUSE 50 
269 LET 8•8+2 
270 NEXT N 
280 PRINT AT 18,29J BRIGHT YJ"O 

0" 
290 PRINT AT 19,291 BRIGHT YJ"C 

291 IF K•0 THEN PRINT BRIGHT 
Y1AT 20,29;"24" 

293 IF K•I THEN PRINT AT 20,2 
9J BRIGHT YJ "0" 
295 IF Y-1 THEN GO SUB 36701 P 

AUSE 50 
296 IF Y•l THEN GOTO 360 
300 PRINT AT 21,01 BRIGHT 1J"P 

REMI UN TASTO PER ASCOLTARLE" 
310 PAUSE 0 
320 IF INKEYf•"" THEN GOTO 32 

0 
330 FOR N•0 TO 31 
340 PRINT AT 21,N;" " 
350 NEXT N 
360 IF Y•0 AND K•0 THEN LET Y• 

11 LET C•01 GOTO 214 
365 IF Y•0 ANO K•1 THEN LET Y• 

1, LET C•-241 GOTO 214 
370 PRINT AT 21,0J BRIGHT 1J"PR 

EHI UN TASTO PER IL MENU"' 
380 PAUSE 0 
390 IF INKEYf<>"" THEN RUN 
400 BOROER 01 CLB I LET K•l 
410 PRINT BRIGHT 11AT 0,9J"CHI 

AVE DI SASSO" 
420 GO SUB 3270 
430 GO sua 3790 
450 LET A•48 
460 GO SUB 3010 
470 PLOT 14,481 DRAW 12,0 
480 PLOT 14,561 ORAW 12,0 
490 PLOT 30,561 DRAW 12,0 
500 PLOT 46,561 DRAW 12,0 
510 PLOT 238,1041 ORAW 13,0 

515 GO sua 4240 
520 LET C•4111 
530 RESTORE 3660 
54111 GO SUB 3120 
550 LET A•-241 LET C•-24 
560 GOTO 212 
570 CLB 
580 PRINT AT 111,121 FLASH 1J"EBE 

RCIZI" 
590 GO SUB 3310 
600 PRINT AT 8,61"1>CHIAVE DI V 

!OLINO" 
610 PRINT AT 13,61"2>CHIAVE DI 

BASSO" 
630 PAUSE lii" 
640 IF INKEY$•"1" THEN GOTO 6 

BIii 
650 IF INKEYf•"2" THEN GOTO 

10111 
67111 GOTO 630 
680 LET 0•0t LET 8•561 LET H•0 
685 ao sua 3720 
730 GO SUB 3740 
735 GO sua 335111 
740 GO sua 3530 
780 IF A•I THEN LET 8•56t GO S 

us 3900 
79111 IF A•13 OR A•14 OR A•15 THE 

N LET 8•104t 60 SUB 3900 
800 IF A•15 THEN LET B-112t GO 
SUB 3900 
830 IF A•15 THEN PLOT 38,1121 

ORAW 12,111 
840 GO SUB 3920 
85111 GO TO 730 

111110 LET 0-11 LET 8•1041 LET H-0 
111111 GO SUB 372111 
1115 GO TO 1130 
112111 GO SUB 3730 
1130 Go sua 3790 
1140 GO sua 3930 
115111 CIRCLE 44,A<A>,4 
116111 IF A•1 THEN LET 8•111141 GO 
SUB 391110 
1170 IF A•13 OR A•14 OR A•15 THE 
N LET 8•56t GO SUB 3900 
118111 IF A•15 THEN PLOT 38,481 D 
RAW 12,0 
1185 IF A-15 THEN PLOT 381541 O 
RAW 12,111 
1190 GO SUB 3920 
12111111 GO TO 1120 
2999 STOP 



311HillZI LET A•M 
31111111 FOR N•2IZI TO 244 STEP 16 
31112111 CIRCLE N,A,4 
31138 LET A--A+4 
31114111 NEXT N 
3«5111 IF K•l THEN RETURN 
306111 PLOT 14,561 DRAW 12,IZI 
31117111 PLOT 21116,1041 DRAW 13,IZI 
31118111 PLOT 223,111141 DRAW 12,IZI 
31119111 PLOT 2411,111141 ORAN 13,B 
31N PLOT 239,1121 DRAW 13,111 
311111 LET c-48 
312111 FOR N•2111 TO 244 STEP 32 
313111 FOR L•C TO 32 8TEP -6 
31411 PLOT N,La DRAN 111 0 3 
319 NEXT L 
316111 LET C-C+8 
317111 NEXT N 
318111 IF K•l THEN LET C-1 80 T 
O 328111 
319111 LET C•64 
3211111 FOR N-36 TO 236 STEP 32 
321111 FOR L-C TO 128 STEP 6 
322111 PLOT N,La DRAW 111,3 
323111 NEXT L 
324111 LET C•C+8 
329 NEXT N 
326111 RETURN 
327111 FOR ~ TO 96 STEP 8 
3288 PLOT lll,N1 DRAW ~5,111 
329111 NEXT N 
33111111 RETURN 
331111 FOR N•4 TO 27 
332111 PRINT AT 2,N1CHR$ 1341AT 18 
,N1~ 134 
333111 NEXT N 
33411 FOR N•2 TO 18 
335111 PRINT AT N,41CHR$ 1341AT N, 
271CHR$ 134 
336111 NEXT N 
337111 RETI.flN 
338111 PLOT e, 721 DRAN e,111,-f'I 
339111 PLOT 111,721 DRAW 16,111,P I 
34111111 PLOT 111,721 DRAN 16,28 
341111 PLOT 8,11111111 DRAN 8,B,-PI 
342111 PLOT e,M1 DRAN e,44 
34311 PLOT 4,M1 DRAN 4,111,PI 
3448 PLOT 2111,691 PLOT 2111,75 
34:5111 RETURN 
346111 FOR N•l TO 15 
347111 LET ACN>•B 
348111 IF 0-111 THEN LET B-8+4 
3485 IF 0•1 THEN LET B-8-4 

349111 NEXT N 
35111111 RETURN 
351111 IF 0•111 THEN RESTORE 366111 
3515 IF 0-1 THEN RESTORE 423111 
352111 FOR N-1 TO 15 
353111 READ X. 
354111 LET 8$CN,1)•X$ 
355111 READ U 
356111 LET 8$CN,2>•X$ 
357111 NEXT N 
358111 RETURN 
36111111 FOR N•l TO 15 
361111 IF H-6 OR H•13 OR H-18 OR H 
•25 THEN LET H-H-1 
3615 IF H•-2 OR H--9 OR H•-14 OR 

H--21 THEN LET H-H+l 
362111 LET Bf<N,3>-STRS H 
363111 I F 0-111 THEN LET H-H+2 
3635 IF 0-1 THEN LET H•H-2 
364111 NEXT N 
365111 RETURN 
3661 DATA .. DO", "C• , "RE" , "D" , .. NI • 
, • E•, • FA• ,•F• , • SOL• , •a•, • LA • ,•A• 
, •s1 • , •e • , •00• , · c · ,·RE· , · o· ,·NJ " 
, "E" , "FA", "F", "SOL • , "8", "LA•, •A" 
, 

11st", "B", •oo", 11c 11
" .. .. 

3678 IF A•-18 OR A•-11 OR A•-6 O 
R A-1 THEN LET A-A-1 
368111 IF A-6 OR A-18 OR A-3111 OR A 
•13 OR A-~ OR A-37 THEN LET A
A-1 
369111 BEEP l ,A 
37111111 LET A-A+2 
371111 RETURN 
372111 LET _, LET BB-tll1 LET CC• 
1111 LET CONT-1111 80 SUB 346111a 80 S 
UB 35 lllh 00 SUB 359111 
373111 BORDER 1111 CLS 
374111 PRINT BRIGHT l1AT lll,31"RlC 
ONOSCI LA SEGUENTE NOTA" 
379 FOR N-64 TO 96 STEP 8 
376111 PLOT 111,Na DRAN 88 ,111 
377111 NEXT N 
378111 RETURN 
379111 PLOT 111,881 DRAN 16,111,-PI 
:seee PLOT 16,881 DRAN -16,-24 ,-1 
381111 PLOT 2111,851 PLOT 2111,91 
382111 RETURN 
383111 PRINT AT 3,161 "N01E DELLA N 
OTA" 
384111 PRINT AT llll,l61"NOHE IN NOT 
• ING. • 
386111 PRINT AT 



LET A•l+INT <RND•lSl 
3880 CIRCLE 44,A<A>,4 
3890 RETURN 
3900 PLOT 38,81 DRAW 12,0 
3910 RETURN 
3920 INPUT "NONE DELLA NOTA? ";CS 
3930 PRINT BRIGHT l1AT 5,221CS 
3940 IF LEN CS•2 THEN LET CS•CS ... . , 
3950 IF C$• 8S<A,I> THEN PRINT 
FLASH l;AT 7 , 201 " ESATT0"1 LET AA 
•AA+t 
3960 INPUT " NOTAZIONE INGLESE? •; 
es 
3970 PRINT BRIGHT lJAT 12,22;CS 
3980 LET CS•CS+" 
3990 IF CS•8SIA,2 l THEN PRINT A 
T 14,20; FLASH !; " ESATTO" , LET 8 
B•BB+l 
4000 INPUT " NOTAZIONE NUMERICA?" 
,es 
4010 PRINT BRIGHT l;AT 10,22,c• 
4020 IF LE.N CS• l THEN LET CS•C. 
+ • 
4030 IF LEN CS•2 THEN LET CS•CS 
+" " 
4040 IF C•• BSIA,3) THEN PRINT A 
T 20,20; FLASH l; " ESATT0" 1 LET C 
C•CC+l 
4050 LET CONT•CONT+I 
4060 PRINT #01"PREMI R PER IL RI 
EPILOGO" 
4070 PRINT ll; " PRENI A PER CONTI 
NUARE" 
4080 PAUSE 0 

.., ....... ., ., I 
l&.4 t ;•. "; .. 
• •• • ' ti I Il 

~ . ..,. .... "' -" 
m us-12 LIVELLI 

1.E2U ,6Sfo 111ftu A11d1u1q 
1. E•!S,fct5; 
l .&201,0716; 
U lfl,676b; 
MIC4,D586; 
•-l ltl,C6:E5; 
,.c•cs,n:t-4; 
Ul: 04,B6~5; 
Ul85•,CIC6J 
11.am,m 1; 

11.om, 01,ci; 
12,Dl02,A5il; 
ll,tl,CJ, 14tl; 
1'. t l,(l,f667; 
ll.ll01,(lE5; 
16.04fl',E5H; 
17.CIDl ,HIOl; 
18.AJCl,tel,o; 
IU2(l,Cm ; 
21.El61,E6:A2; 
21,EIOl,&l,DI) 
22. Cl 1D4,ESC8; 

4090 IF INKEYS•"R" THEN GO TO 4 
120 
4100 IF INKEYS•"A" THEN CLS I R 
ETURN 
4110 GO TO 40B0 
4120 CLS 
4130 PRINT TAB 111 BRIGHT l; "RIE 
PILOGO" 
4140 PRINT AT 5, 11 "ESERCIZI FATT 
I 1 " I BR I GHT l; CONT 
4150 PRINT AT 9,11"NOTE GIUSTE:" 
I BRIGHT l1AA 
4160 PRINT AT 13, 11 " IN NOTAZIONE 

INGLESE GIUSTE1"1 BRIGHT l 1BB 
4170 PRINT AT 17,ll"IN NOTAZIONE 

NUMERICA GIUSTE," I BRIGHT 1 J CC 
4180 PRINT #01"PREHI UN TASTO PE 
R IL MENU '" 
4190 PAUSE 0 
4200 IF INKEVS:"" THEN GOTO 10 
80 
4210 RUN 
4220 RETURN 
4230 DATA "00", "C", '" SI ", "B", "LA" 
, "A .. , "SOL••, "G"', "FA", "'F", "Hl", .. E" 
, "RE", "O .. , "DO", "C", "SI'', 1'8 11

, "LA" 
, "A", "'SOL" , "G", "FA", "F 11 , "Hl " , "E'" 
• '" RE", · o"' '"DO" ' · e· . .. .. 
4240 PRINT AT 5 ,01 BRIGHT l1 " ITA 

4250 PRINT AT 4,0J BRIGHT l1"ING 

4260 PRINT AT 3,0J BRIGHT IJ "NUN 

4270 RETURN 

ll.f1Dl,AU4; 
24.DIEI ,Al15; 
lS.E!El,Aln; 
26.E4'1,L'51fl1 
l).6l:f3,15AI; 
28.CIAl,Dl021 
2UIDI ,&165; 
ll.1!4E4 ,IMl6; 
ll ,1102,a.C,; 
l2.E164',( 5'l; 
ll.D2D1,t l i5; 
'1.61:65 ,tl, IM; 

d ~-----------::-~~- --~,.-~111!'1---,~,, 



"· OJ03?? ,04E2•i 
l!.6Jfl,06:Dl; 
l7,F11El,DlDl1 
38, 65&7 ,Olfli 
l9,876l,Co&,; 
41.E20l,HBE8; 
IJ.6JK!,C5CI•; 
12.m2?,B181; 
ll,Hm ,F5D5•J 
14.02tl,E8El•i 
15.ClC2,EIE2•; 
16.C2tl ,E21fl; 
17.6lHl,Dl65; 
48.lll6l,f2fl•; 
11.CIDl,CICl•; 
5e.D20l,6S:6l; 
5J.H216l,FJF2; 
52.DlEl,C:ITT; 
5J.El:f2,C2CI//D; 
54.FlFl,AIAl; 
SS.F2Fl1AlA2; 
S6.F4f5,A2Al//Di 
s1.m,,c1c2,1 
Si,E40l,C2:F5•; 
59.D5C4,AIC3 SCACCO m,o. 

CYRUS·ll llVELLI; 
l.OE4,C7C~ lddeu iicllun•)j 
2.6JF3,070ò; 
3.0201,C'l:04; 
4.Fl1Dl,68F6; 
S.BJCl,6766; 
6.CJE3,F867; 
7.FJE2,88C6; 
8.04:C6,871C6; 
9.DJ0l,E868; 
II.EJCl,D8A5; 
IJ,Cl81 1A668; 
JUIC1 168A8J 
13, CIBI ,A888; 
14.ElDl,CBSIJ 
J5.Flfl,64Eòi 
16.AlAl,C.CS; 
J7.D4E3,F607J 
18.El02,61:C3; 
JUl:Cl,AS:AI; 
21,ClAS1AIA5; 
2J,D21A5,m51 
22.A5Cl,EX4J 
2!.E21Cl,Eò:CI; 
21.tlCt,Cm; 

·---

2l,DID2,E28S; 
26,EIE51D6:E51 
27.Cl:El,IBDB; 
l8.H1Dl ,081 DI; 
29.Dl:D2,f7F6; 
ll.E5fl,E7tSJ 
ll.FIEl,F8C8; 
l2.D2DS,85FIJ 
33.6263,FIEl; 
l4.Flf4,E5E4; 
l5.H2H4,ClC41 
l6.El04,F6F5; 
l7.Dl07,C8E8; 
l8.C1D2,E2FlJ 
l9.D767•,68f8J 
41.67:A7,E808J 
4J.D2Cl,Fl0J; 
12.AltHl 1D8Dòi 
43. H7C1 ,F868; 
H.C71Cl,F8F11 
4l,C302,D1Fl; 
46.8Z84,D605; 
l7,D2El,DSB5; 
48.DICl,95871 
49.C4C6,FlHl; 
51, C6f6•,F1E1; 
S1.F6C6,E7F7; 
S2.C6A6,87C1; 
Sl.llAJ,HSDJ; 
:M,E3D2,C7D7t; 
SS.D2CI ,DIEI; 
S6,C3ES,D7DJ; 
57.Clt2,F7Eb; 
5U2Cl,E2B5; 
59.A3Al,D1Dl1 
6t,E5D4,E6Dò; 
61. AlA7 ,D6C6; 
iu1&1,m,1 
6l,D4(l,D6E6; 
ol.Cl04,8SAI; 
6S.C2C4,A4DI; 
66.84S5•,C686; 
61.D4Cl,E6tES?; 
6B.f41El,DJA4; 
69.Cli41A418S; 
71.C4195,EIEl; 
71,67166• ! ,8087; 
72.84Cl,ElE2; 
73.Cl02,87C7; 
74.02:E2,C708; 
15,HIHS1F5F41 
76.63:F4,D8E7; 

77.HSH6,t7F1; 
78.F4fl,f1F8; 
19,HòHl ,F8Fl J 
81.Hll!IIIID,F7E1; 
81 .6667 S(ACCD ~mo. 

ClRUS·TURK1 
J, E2El,6Bfl ld1ftu Altcn1n>; 
2.E4E$,f6D5; 
l,D204 1E7E6 hl noro 
HCt dil lo iChHi 0700) I 
4.8IC3,D5:Cl; 
5.821Cl,m61 
6.f1Dl,D8H4'; 
7.61FJ,Hl64J 
8,6263,f8E7; 
9.H2Hl!,S4H5; 
Jl.6364,Kl&ò; 
11.Dl:66,H7166; 
l2,DID5!1E6:05; 
13.01 I D5,E868; 
JI.CIEl! ,8786; 
J5,EJCl,E7Al•; 
t6.Cl81,f8E8; 
17,Fl6l,E8E7; 
J8.flf41C8Aò; 
19,HIH2,S&f7; 
21.H202,A888?; 
21.rn2,n1e1 
22.Dm!,AlC5; 
2.l,F21Cl,861C51 
24.65HH?,F8S8 hl bton<a 
pohv1 hrt subito 02:D7)j 
2S.021D7 1C5C41 
26.8lA4,A8B8+J 
27.8JCJ,E7:D7; 
28, DI: 07,A6B5; 
29,44Al,C6:E5; 
li, 01:CI ,E5:64?J 
ll,H765,64H6; 
ll.Al1Al,BBf8; 
ll.A787,8SA4; 
l4.C71C4,A4E8; 
l5,C182,f1Fò; 
l6.65E6,f8Fl; 
37.87E4+,F7A7; 
l8.CIC8164if7; 
l9.E6:D8•,f7f8; 
4l,D1C6,A787+; 
41, 82CI ,S.65; 
42.E41E8 SCACCO IIATID. 



Questo programma pem>ette di di
segnare delle rette. ognuna delle 
quali passante per due punti di 000<· 

dìnate assegnate a piacere. Una 
volta ottenuto il dìsegno desiderato, 
è possibile spostare un puntino lu· 
minoso sul video e vssualizzare le 
coordinate riferite alla posizione 
conente del puntino. 

Cosi facendo potrete sovrapporlo 
a ciascun punto dì ogni retta (e quin
di anche a quelli di intersezione) e. 
visualizzare lecoordinatexe yriferi
te a un sistema di aSS4 cartesìanì. Il 
programma è piuttosto semplice e 

sfrvtta l'equazione d1 una retta pas· 
sante per due punlì di date 000<di· 
nate che, oome molti ricorderanno. 
è la seguente: 

Y =Yl+(X·X1)"(Y2-Yt)/(X2·X1) 
dove Xl, Yl sono le 000<dinate 

del primo punto e X2, Y2 quelle del 
secondo. Date RUN e otterrete po· 
che righe di spiegazione. Premete 
un tasto e vedrete una sequenza di 
scale consigliate come intervallo da 
assegnare all'asse x e a quello y. 

Per esemp10: se batterete 30,30 
significa che volete una x che va da 

Spectrum 

Intersezioni 

· 15 a +15 e una yche va da -15 a 
+ 15. 

Potete anche definire scale drver
se per l'asse x e per quello y a se
conda delle esigenze. Una volta ef· 
fettuati gli inserimentf, verrà V1sua
lizzato un sistema di assi cartestani. 

Introducete le coordinate del pri
mo punto (prima x e poi y) e poi 
premete " t .. per inserire le coordi
nate del secondo. Premere "2" per 
ottenere la stampa della retta. 

Notate che durante la fase d1 cal
colo per la stampa della retta sarà 

v,sualizzato un simbolo lampeg· 
giante sullo schenno. Quando que
sto simbolo smetterà di lampeggia· 
re potrete spostare il puntino lumi
noso con i lasb 1,2.3,4 e visualiz:ta
re le coordinate dei punti incontrati 

Se volete stampare un'altra retta 
premete "O" e ripetete le fasi 
precedenti. 

Potete visualizzare rette a piace-, 
re e verificare i 10<0 punti d, interse
zione finché non vi sarete stancati. 
Per uscire dal programma premere 
"9". 
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le n0t8 
Le componenti del suono e quello che è 
possibile ottenere cort uno Spectrum. 

E.len'lento fondamentaJe di ogni even-
to musicale è il suono ed è dall'analisi di 
qu8$!0 che l)alU'emo per vedere le pos
sibilità offerte dall'elaboratore nel tratta- . 
mentodele stesse. 

Gli elementi àle pem1ett0n0diclassi
ficare un $UOOO sono quattro: l'alteua. 
l'intensità, la durata e il timbro. 

L'allena di un suono è determinata 
dalla frequenza e la frequenza CQ è il 

60·SWICl8lr~ 

numero dole .,..,;nazioni (Hz. leggasi ~~:~==ur,~~n! 
trequeni:a f=400 Hz, signlllcaclle è pro
dotto da 400 O&Cilazioni al minuto se
condo della sorgente sonora. 

Maggio<e è il nume<o che Indica la 
frequenza, più alto è il suono che senlia· 
mo. Il campo delle frequenze acustiche 
supera 110.000.000 o ooeillazioc1i al se,. 
oondo, ma il nostro orecchio ne pé(oepi00 

soe $OIO una plccola parte, c:on,presa fra 
i 16 Hz e i 16.000 Hz. detta•campo di 
udillili1à; al di sopra abbiamo gli uttra 
suoni e at d sottogii infra.suoni. AH'intet• 
no del campo o udibilltà la musica effel
tua un'ulteriore selezione che usa nor• 
malmente frequenze che vanno da 30 
Hz a 4500 CWca. 

L • k>tensità è detenninata dall'ampiez
za d'onda e a livello soggettivo dalla 
pc-essione acustica generata datle vibra-

cl GukloC,.aal 

~ ~::'r:C~~':ia dal prolun-
garsi del suono nel tempo. 

11 timbro è determinato, in maniera 
complessa, dalla composi21one dei suo
ni armonici. Quando pcoduciamo un 
soono con uno S1J'ul'l'l8(lto tradizionale, 
ad esemp,o, un pian04orte, oon la scena 
del 1asto da premere delennlniamo l'al
tezza, con la tena con wl b premiamo 
delennlnlamo l'intonsltà, coo i tempo 
pe1 wl lo teniamo premuto la durata: 
infine, i timb<o è implici1o nella scena 
dello strumento con cui p.-cfamo il 
suono stesso. 

Pe, produrre suoni oon ti caJcolalOfe 
dobbiamo prima pa$$81!Jll le infoonazlo
ni d89Crinive del pezzo musicale (queUe 
che l'esecutore trova nella palfflura). poi 
il comando per resecutione V8fa e 
propria. 

SulloSpec,n,m si possono modificare 
solamente i patamevi relativi all'altezza 
e alla dutata. Intensità e timbro sono 
=~:mando per la generazione de' 

dOves:~ !Y..ume la durata espressa 
in tempo reale e per y ra11ezza rac:,pre· 
sentata in tonna numerica (si veda per 
questo Il progra/llTia allegato, alle P8Qi
ne dei llS1atl). 

Abbiamo visto come il nll'Tlero di fr&. 
quenza indichi l'altezza del suono, ma 
quello che più interessa considerare in 
musica. almeno in quella non sperimen.
taJe, non è tanto l'aJteua assoluta. 
quanto I rapporto, detto intervallo, che 
intercorre tra o.ie suoni. Dati due suoni. 
uno di froouenza f=480 Hz e l'altro di 



STAMPANTI Epson, 
una scelta prestigiosa, senza compromessi 

FX-80 
tndlSpensabile nelle appbcaztoni in 

:ni la versatilità e Ja qualità di stampa 
mo un imperativo. 

PO$Slbùità di creare qualsia.sa carat· 
!re su una matrice dJ ll.x9 punti. Memo
., RAM da 4 Kbyte. 256 lipi d, caratten 
4einibili dall'u1ente. 136 tipi di caratteri 
acx:,rredo. Alta vcloc11à dt stampa a 160 
caratteri aJ secondo su 80 colonne. Ben 

Scegliere una 
stampante è facile? 

C'è una sola regola. pretendere 
sempre il massimo delle pres1az1oni, 
senzaoompromessi:matenaliecom~ 
nenti di pruna qualità, disegno elegan• 
te, grande afftdabibtà, robustezza. facj. 
li1à e Oesslblli!à d'impiego, preizo ade• 
guatoelagaranzia dt ungrandecostrut-
1ore leader mondiaJe. 

Cosl, con Epson, Ja soetta à facile e 
siçura. 
Epson il più grande costrunore aJ mon· 
do di stampanti vi offre una gamma di 
prodoth prestagiosl che soddLsfano ogru 
vosua necessità. Epson. una soluzione 
raffinata, m esctusiva per il vostro com• 
puter. 

R X-BD / R X-100 
Le mighon pres1az1om da stampanti, 

semplici, versatili, silenziose e velOCI 
oon 100 caratteri al seoondo 128 np1 di 
caratteri selezionabili e Il set mtema~ 
21onali. 80 o 132 colonne. 6 diverse J>O$l· 
bilità grafiche. Tutn j 1ip1 di carta, modu
lo continuo, Cogho smgolo. Tnseritou au
tomatici di fog1i singoli. 

~~i!~i~~3a9!~~:~U:!0c~~:~~ s:# 
~aneamente. lff' 
hseri1ori automa nei d1 fogb singoba sm
)Ola e doppia vaschetta. 

FX-100 
Con 132oolonnee 160ca

alen al secondo, la FX-100 
I~ stampan1e Ideale per 
llla prooessing e 1aoola
,peciatmente m uffi

:r:: grazie anche alla 
,-sibihlà dJ accettare 
lgh singob e moduli 
:a11n1.o dJ quaJs1as1 
rar.a!o.Lamatnced1p 
Ux9 consente prestazioni 
C.'tee la formazione d1 una grandi 
ama vaneta di tipi dt carattere, rmo a 
~. definibili anche dall'utente e me
llXl.Uati nei 3 kbyte di RAM mtema La 
tt-100 non teme la fanca: la testma dl 
lml.pa è garantita per oltre 100 millom 
carauen ed è facilmente sostttulbile 

llenton automatici d1 fogb smgoli. 

Epson dunque, senza compromessi. 

EPSON EPSON.~"'""'""fen<l>,. sea~ 
•0110 prodom dair!b111.1i 

U111thU•Q•tt.n!ttl ._ 
tkSEçf$.pA Mllaiao \'1•TlfOl\'O. l2 - -



&>N'.ne cJel1e x é rappresen:ato IO $COt'l"e/8 del rempo. L.a d!Sranu magglOl'l'J é la frequenza. minore• 16 ~za d'onda. 
ttsduecrested'o/lda(lung/'ltlUd011d8)édetetmmarad4118 frequenze: SuN'assedetto Yfta{)PlfMentau, invece l'ampiezza d'onda 

frequen:a 450 H?, l'lntEMVatlo sarà de
terminatodal rapporto 480/450• 16115. 

Lo s,esso proced;mento è aPl)lòeabile 
a tuni gU lnte,vatli delfa scala ed ottenla,. 
110· 

00 1 
RE 9/8 
Ml 5/4 
FA 413 
S0L3/2 
LA 513 
SI 15/8 
00 2 

Il rapp0!1o 00/00(8) è 2, essendo 
00(8) d; frequenu doppia di 00: lnfalli 

~~~etc~l~a=:.
0
s::i~~.n 

Se oonsideriamo una taSliera di pia-
00,orte (Il riferimel\10 a, p.anoforte è 
usuale non pe«::hè gli attrl srrumen11 sia .. 
no soggetti a r~le diverse, ma perchè 
sul pianoforte e più f8Clle visuaJiua.re 
quanto detto), questa è formata da tast 
bianchi e che fra i tasti bianchi. anche se 
non fra tutti, vi sono déi tasti ne,t I tash 
bianchf sono i svon1 naturali • 00. RE, 
Ml. etc. ~ e i tasti neri i suoni alterati 
(diesis e bemolle). 
L 'intervalO tra un tasto nero e uno bian
co o t'intervalk> tra due tasti bianchi sen
za h tasto nero In mezzo. dettiintervs.lidi 
semttono, sono gH ;niervali p;ù pòoooi 
pratiea:tl nella musica oocidentaJe, 

Contando ora I tasti compresi in un'ot
tova 00/00(8), escludendo i seoondo 
00 (percllè ~k>ne del primo), i» 
viamo dodici suoni, ognuno alla distan
za di un semitono; il rapport.o tra un suo
no e quello che lo segue è dato da 

21 (1/12)= 1.05946 

da cui si deduce che moltiplieandO la 
frequenza di un suono per 1,o5946otte
niamo la frequenza del suono inmedia
tamoote svperiofecl un seml'!Ono. 

Questo modo d dividere l'ottava in 
semitoni tutti equidistanti tra <i loro si 
diee sistema remperato. 

Leggendo ;1 capitolo sulla produz;one 

del soooo nello $pecù\lm (pag. 187 e 
segg, del manuale in italiano), sooprire
te oome sia po5Sibile. essegna.ndo aBa 
variabile y dela tunziOne BEEP x.y un 
vaklte numericO Intero comp(eso tra ·60 
e 69, far eseguir& al compu'lé( un suono 
ci"8 aumenti di un seml1ono per ogni 
incrementodl 1 lny. 

Oues1o pen,hè S0110 S1all associati 
numeri interi alle frequenze del sistema 
tempe,ato, per cui digitando; 

10FOR N• OT0 1 

20BEEP1,N 
30NEXTN 

(N1torva/lo d; semitono/ 

Otteniamo ta stessa successione che 
avremmo su un pianoforte con i tasti 
DO/OOd;esis, nnte,vallo pi(i picçolo ot· 
tenibile; ma nessunod impe,disoe, con Il 
computer, di suddividere il semitono in 
più parti. Se scriviamo, per esempio: 

10F0RN=OTO 1 STEPO.S 
208EEP 1,N 
30NEXT N 

possiamo sudcfrvidere inQJe un semit~ 
no e ottenete oosi i qua.ni cl tono. 

Diminuendo il valore di STEP si senti
rà un maggior m.mero di suoni, sempre 
più vicini tra loro. 

Provate e rioorctate che un oreochio 
ben educato può distinguere oomoda· 
mente Intervalli di sedicesimo di tono e 
ohe molta musica extraeuropea fa nor· 
malrnente uso di questa suddivisione 
per no,cosl poco "natt .. le". D 

ffi 



Il rapporto tra il gioco degli scacchi 
e l'infomiatica è singolare: parados· 
salmente potremo dire che è iniziato 
anoor prima che si iniziasse a parla· 
re di lnfomiatica Sono famosi i pro
getti di automi dei secoli passati: ma· 
nichini in sembianze umanedle nor• 
malmente nascondevano trucchi 
che oggi fanno sonidere (un nano). 

Teoricamente, il computer in gra· 
do di giocare a scacchi In maniera 
assolutamente perletta è possibile: 
qualsiasi situazione scacchistica è 
analizzabile in temiinl logico
matematici... in pratica. ed è cosa 
nota anche ai migliori giocatori, tale 
macchina è irrealìzzabile per la 
quantità astronomica di mosse 
possibili. 

Il computer in grado di analizzarle 
tutte avrebbe le dimensioni della 
macchina O.I.O. (Dispositivo Infor
matico Onnisciente) descritta nella 
fiction-tale omonima di David Ger· 
rold e sarebbe lentissima, anche 
operando a velocità molto maggiori 
delle attuali. 

Matto allo 
Spectrum 

di Monica Fumagalli 

ePa010Dr1y 

Lasciamo da parte quindi le pere· 
grinazioni filosofiche e torniamo al 
nostro amato Spectnim: ci siamo 
procurati un paio di programmi per 
scacchi su cassetta e per provarli, 
scartata l'idea di un match in casa, 
siamo andati a sfidare un "proles· 
sionista". Grazie alla gentile colla· 
borazione de "La cittè del sole/I gio
chi dei grandi" (via Meravigli 7 • Mi
tano), abbiamo poMo utilizzate due 
scacchiere computerizzate Fidelity. 
il 12 livelli e l'E/egance. 

I programmi per lo Spectrum era
no Cyrus e The Tutlc, e diciamo su
bito che il primo si è compo<tato 
ancor meglio dei previsto. 

The Turi< ha regolamiente perso 
tutti glì incontri· ma teniamo presen
te che i computer Fidelity sono fatti 
per giocare solo a scacchi, 

Cyrus ne ha vinta una contro il 12 
livelli, anche se per farlo ha impiega· 
to 81 mosse, e negli altri Incontri non 
si è certo fatto liquidate in poche bat· 
tute. Ha poi riconfermato la sua su
periorità battendo piuttosto netta· 
mente The Tur1< in un incontro diretto 
(riproduciamo integralmente alcune 
partite). 

Dato per scontato che i Fidelity 
avrebbero dominato (sono dell'ulti· 
ma generazione: Cynis proviene an-

ch'esso da computer dedicati, e 
vanta molte vittorie negN anni passa
ti), i programmi per loSpectrum sono 
entrambi dignitosi e ben confeziona• 
ti; soprattutto Cyrus ha una quantità 
di opzioni operative e grafiche: me
mori.zza la partita in corso e la può 
ripetere (anche all'indietro), suggeri
sce mosse alternative, scambja il 
bianco con u nero. riprende a giocare 
da qualsiasi situazione, etc ... 

E' divertente, per esempio sotto
potgli I finali pubblicati sulle riviste: 
riSPonde quasi sempre con la giusta 
variante. 



Il reperimento di software P8C' gli utenti 
Spectrum non rappresenta certo un pro,. 
blema, mentre pe, I possessori dello 
ZX81 asisto qualche diffòcoltà, <léstlnata 
ad a1.ST1entare con l'ormai definitiva 
uscita dal mercato di que$10 computer. 

venendo incontro alle richieste dì 
mofti lettori, oerchec'emo di fomite sche
ma1icamen1e tutte le incflCaz;ioni per tta• 
sferire un programma daflo Sc:>ectn.rn 
allo ZX81 (ed """nrualmonte 
VICel/efS8). 

allo ZX:81 allo 
Lo ZX81 ha dei limiti oggettlvt nel CO!l

tronti de' fratello maggiore· 
a) la nsoo:oone grafica (64x44 pixel) è 
1nf8'lore. sia quali'tativamen1eche qua!l
trtattvamente: resta quindi fflplicito che 
la maggior parte 6et progtanvni in cui 
preck>mina la grafica non sonoconvertl· 
bili, o lo sono con risultati motto scadenti· 
b) alloZX:81 mancano i colon ... 

Spectrum 

. --• I ,_ 
e• ..• e lt suono: questo è in fondo uno 
dei problemi meno rilevanti: 
d) Il set di carattefi non segue lo Slarr 
dard ASCII e mancano le minuscole: iO 
ZX81 è affetto da mania di ... GRAN· 
OEZZA: 
e} al di là dei caratteri grafici presenti in 
tastie<a, non è possibile avere altro 
(UOG o s,ml!I): 
f) la gestione dei lìtes da cassetta non è 
eseguibile direttamente, e ciò richiede 
ulteriori dO$i di pazienza. 

Riguardo alla memoriadlSpOnibile, un 
programma pe, lo Spectrum 16kentrorà 
sempr& in uno ZX81 16k (va da sè c:he 
senza espansione trasfenrete ben po
co), ma non è v«o il contra,io: il $i$tema 
operativodelOSpeotrumEI piùcon-.:,les
so e. soprattutto. it display-me è motto 
p,v lngomll<anto (6912 bytes contro 

768) - cfr. pe, il nspannlodi memo<iaSC 
n. 07 a pag. 25. 

Lo ZX81 ha ire istruzioni assenti su11o 
Spectrum: 

FAST 
SLOW 
SCAOlL 

Potete trascurarle senza problemi; 
per chi non ha mai usa!o lo zxa 1. chla
fiamo che questo computer può ~rare 
a due diverse veloc::rtà. in FAST ("velo
ce") , sgancia l'wrlmagme vid80; tnoltre 
ha l'ISWZlone di SCROLL. automatica 
sulk> Spectrum, in mancanza della qt.ta
se il prograrrrna si interrompe se trova lo 
$Ch8m'IO pieno. 

P set di caratten del 000'4)Ut8' minore 
è interamente presente sul mag9iCM'é. 
con una SOia drfferenza. l'elevamento a 
potenza: a ...... 00<risponde "f" sullo 

-. 
I 

-4-.... , 
$pectl'\lm. I ca,atte,I speciali in p~ in 
dotazione a quesfuttino sono utilì e In 
Q\lalche caso farebbe piacere averti, ma 
nessuno è tragicamente Indispensabile: 
si sente la mancanza solo dell'accento/ 
apostrolO. 

In una prima sezione prendiamo in 
con$iclef"anone un gruppo di istruzioni 
sullo Spectrum e del rutto assoni! sullo 
ZX81. All'interno del gruppo si PoSoono 
ancora d1stw'l9uere lstruzk>ni sostituibili 
anche in bask;, sostitl.Jibil, sok> con Il lln
guaggiomaochina. e non sostituibili, o in 
senso assoluto. perchè prive di signifi
cato. o che non vale la pena cl 
implementare 

Rout1nes in 1/m chesànulinoSe h.rlzio
ni mancanti risultano., genet"e macchi• 
nose e poco agevoli da usare: meglio 
quindi non abusarne. 

f!--··~~· 
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C,otne tutti I computer destinau all'uso 
domestico, anche lo Spectn.rn è muMo 
di un modutatore a tadlofrequenza. sin-
tonizzabile sul canale 36 della banda 
UHF di qualsiasi televisore 

Questa soluzione, a Ironie delvantag· 
gio eh pOter collegare il (X;tl'lpu!er a un 
apparecchio che tutti hanno ., casa. 
presenta qualcf'le inconveniente: ditfi· 
coltà ne, mantencfe a punto la &ntonia. 
scarsa nitidezza déi caratteri. instabilità 
dell'wnmagine. ~i interferenze con 
i canah ad&aOenti. effetto l'nOlrée, etc. 
Nessuno di questi difetti è di solito parti• 
colarmente grave, ma nel k:iro insieme 
possono far de:Slderare all'utente un di· 
splay di qualità migltO<e. 

L'itltervooto che proponiamo ha k> 
scopo di mOdlflcare un apparecchio te
kw1sivo b/n per 1rasfom1arto in monrtQ(, 
mantenendo naturUTleote la pos.stbilità 
d usarlo come ricevitore di pr09famm; 
via etere. 

Premettiamo slbto che l'opérazione 
non e alla portata di tutti· in untelevisOre. 
soprattutto se di vecct,iaooncezione, gi
rano ten$iOnl pec'icolose, e l'avere ben 
ctuaro dove mett8(e le mar. è essenzia· 
le pe, l"ÌflCOIUmnà pe..onale. oltre che 
per la nusc:ita delr'inte,vento; il quale sa· 
ra per giunta dcversaficato a seconda del 
tipo di televisore (a valvole, a transisior, 
a ci:rcuit, ,ntegrati). 

Il segnale modllato in uscita dal com· 
pul8' subisce una serie di trattamenti 
per amva,e a produrre l'irrmag.,e: al
trnve<so i morsetti dell'antenna. passa 
anl'1utto per un amplifieatore a radiofre· 
quenza, subisce una cocwersaone a fre
quenza intermedia. attr3Y8f'sa lo stadio 
di frequenza intom,edia, quindi entra nel 
democtulatore. che lo priva della modu· 
lante (lo ripone ano stato ong111ale), per 
presentatlo infine all'i"9'8$$0 del finale 
video.All'uscita dtques1ostadio (debita· 
mente amplificato), il segnakt Wtne ap· 
pficato al ca.1000 o alla griglia. del aie• 
sc0pt0(uno schenla di ~asti passaggi è 
riassunto In fig. 1) 

Un monitor non è altro che la parte 
finru8 di un televl5o0fe: pertanto può rice· 
vere Il sognale non modulato uscente 
dal computec- e trastormarioa11n'H'nag1ne 
senza alterazioni. 

I monitor destinati ai computer non 
hanno get1eralmoote una diagona'8 su .. 
pe004'e a 9· 14 polliei, dato che la distan
zadell'operato,eè rnottominoredi quel
la a cui viene tenuto un televiS<Xe: anche 
pet ottenere il massimo ìn tem,ini di niti· 

La pagina del tecnico 

Fatevi il 
vostro monitor 
a tura di VaJerio CipolNI 

Con una spesa assolutamente irrisoria 
è possibile trasformare in monitor 
un televisore b/n 

flg, t: s,chemaessenzialerfiuntofell'1$0fe. 

OOzza. è preferole quindi un piccolo te· 
lev1$0t'e: l'Ideale sono i m00emi pOrtal!IL 

La modifica a monitor è eseguibile, In 
linea di massima, su qualsiaSI tv, oan 
una condizione, che è la pr,ma da V9tl'fì.. 
care: la. rete di atimentazlone non deve 
avere un C8{)0 a ITJ8ssa sul telaio metal• 
Ileo interno. aues.o i,erchè .al tetminaJe 
di massa della presa video suppleme~ 
tate che instale<emo risutterebbe pre
sente, alla fine, la tensione di réte, srtua· 
zione ct,e sarebbe decisameme p&rlco• 

Iosa S&a, per VOi che p&r il cetnputEW. 
Con tJn 1elevisore di recente tabbrlea• 

ziooe il p,oblema non si prese,nta (I te· 
la-o metallico manca del Mto), men1re 
con un veochio modello è abbas'lanza 

~~rv:=:~s:~::: 
ctie esperti di televisori lo schema è indi
spensabile), oppure verificate oon il te
ster la NON continUttà tra ta massa e 
l'alimentarlooe, oan interruttore chiuso 
e spina fuori rete 
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f,g. 2: ilcircuirodarea.izzare. 
Stato de1devia:ori: 
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segnale vid1::o 

Ng. 3: presa standard VCR emonnrx IPAL-CCmJ 

Potreste pensare che per questo con
trollo sia sufficiente I.Ml "cetcafase": non 
IO è. perehè 11 secondario<ft alimentai:io
ne ha sempre un capo di ntorno a mas
sa, Provate. e se il cercafase non si a> 
oe,nde, invertite la spina nella presa: la 
fase del secondario (che non ha niente a 
elle fare con quella del primatio) si porta 
a chassls, aoooodoodo questa volta Il 
CéC'cafase, che, come vedete. può trarre 

Acoertato che Il televisore sia adatto 
all'oper.u:lone, vi occ:orrono: 

1 presa DIN da pannello a 5 poli 
1 spina DIN omo1Q9a a detta presa 
2 presejack dapannelloda3.Smm 
2 doppi deviatori miniaturizzati 
t condensatore3 p. F bipolare. 

u punto adatto per inserire il segnate 
video non modulato del compuier è ru-

sella del rlvelatore vicleo: inte«ompere 
quindi la catena demodUlatore/1inaJe vi
deo, Inserendo sull'interruzione una se
VO(le òelpmlodeviatore, con duo spez
zoni di filo sufficienti a montarlo sulla 
scatola d8' tè$(M:$0re. nella posizione 
elle p'8forito (lig. 2). Con il oon<lensato
re, collegare l'ingresso video al pio 2 
della presa OlN {dle sistemerete pute 
sul contenitore, coni devia.tori e i jack)· la 
capacità deve ven1<e esclusa dal devia
tore quando questo si trova in PQSIZione 
" IV". 

Per quanto riguarda il \/ideo, è tutlo 
qui: convnutando 11 deviatore usere<e 
l'apparecchio oome normale televisore 
o come monitor per i computer, al quale 
invierete il segnale non mockllato (vodi 
SC n. 06 pag. 21), 

Audio 
Un'operazione SWT'lile puòessereese

gtuita per la se.zione audio; si interrompe 
la catena disCfiminatote/finale audio. 
per inserirvi Il segna.Se proveniente da 
una delie prese jack, a cui porteremo la 
lln&a MIC del regi~rat0<e (lig, 2). 

n collegamento va fatto llrlterponendo 
Il secondodeviatOf'e,mentre l'interruzio-
ne verrà poetala alla seoonda seZIOlle 
del deviatore n. 1: in questo modo, In 
posizione " tv", anche ques1a lntemaio
ne \!iene ripristinala. 

Le 11nee t:AH & Ml(; oe110 $pec1n.,m 
vanno collegate rispettivamente ai pan 5 
e t OOlla presa OIN (usate cavetti scher· 
mati, collegando a massa rune le ··ca1~ 
ze"): alla seconda tenwnina jack farete 
OV'Viamente arrivare l'EAA del registra-.. 
tore: avete capito a questo punto che Il 
secondo deviatore va tenuto in posilicr 
ne comoda da raggiungere, poichè ser
ve per passare dal modo aodio/LOAO 
(con il 8EEP dello Spec1rum udibl18 al• 
l'al10pa,1an1e<1el IV) al modo SA VE. son· 
i.:a dover staccare gli spinotti. 

In qualche caso, perl'inserimentodet. 
l'audio basta inserirsi su uno dei ploo.n, 
del POtenziometro del vofume (il oentro 
d8t quale riceve appunto lo stadio finale 
audio). 

Ingresso VCR 
Se il vostro tetévlsore ha un ingresso 

VCR per video~aJore, siete k>nu
nati: potete utillnrue l'&pp8lecc:flio oer 
me monitor senza nessuna modifica. Gti 
lngr8$$i VCR (presa OIN a 6 pofi) sono 
infatti confom,i allo standard PAl
CCIA dei monitor (lig. 3): dOvete solo 
reaJiz.zare oo cavodiOOllegamentodaUo 
Spectn.m (saltando, oome sempre, i 
modulatOfe) a questomgresso, 



La ROM dello ZX81 

FREE 

Controlla se c'è anocxa a disposizione memoria libera,. 
esegueooo la differenza "" i """'"""'° di STKENO e I 
registro SP. Se lo spazio fibero è i'1sufficiente (per l'istn.r
zione o il dato da inserire) si chiama il messaggio di em:,re 4 
(memoria piena). 

0ECS 2R 1C 40 LO HL, ( 401Cl 
01!C8 09 ~~

0c~iugg 0EC9 36 05 
0ECB EB EX Df, HL 
0ECC 21 24 00 LO HL., 0024 
0ECF 19 ROD HL,DE 
llED0 ED 72 5 BC HL,SP 
0E02 06 RET C 

MESSAGGIO DI ERRORE 4 

Sullo sehermo appare il messaggio di errore 4, memoria 
completamente impegnata. 

0ED3 2E 03 
0ED5 C3 S6 00 

RETURN 

Preleva l'indirizzo di riù>modalla catasta del GOSUB. se 
ce n'è uno. lnca,ocontrariosaltaal messaggio ci errore 7. 

0ED6 El POP HL 
0ED9 E3 EX(SP) , HL 
0EOi't 7C LO A,H 
llEOB FE 3E CP 3E 
0ED0 26 06 JR Z,0EE5 
llEOF ED 73 02 40 L0l4002> ,SP 
llEE3 16 Al JR 0E66 

MESSAGGIO DI ERRORE 7 

$ullosc:hennoappa,e i messaggio<lienore 7, RETURN 
se<1zaGOSU8. 

0EE5 E3 
0EE6 ES 
0EE7 CF 
0EE8 06 

70-Si'1Clai1 ~ 

EX(~P) ,HL 
PUSH HL. 
RST B 
DB 

INPUT 

Anzitutto contl'Olla che l'lNPUT non sia stato usatooome 
is1ruzione drtetla, net qual caso sarta aJ messagtJio di errore 
8. Diversamente, se la chiamata di INPUT è valida, si 
produce il cursore nel modo richiesto, per saltare poi al 
sottoprogramma che punta la linea <i lavoro sulla parte 
bassa dello schermo. 

0EE9 FD CB 06 7E BIT ? , (HL) 
llEEO 20 32 

~~L~ztm
1 

0EEF CO A3 14 
0EF2 21 20 40 LO HL , 4020 
0EFS ce EE SET 5, lHL> 
0EF7 CB llll RES 6, (HL) 
0EF9 3A 01 40 LO A, (4001) 
0EFC f6 40 ANO 40 
0EFE 01 02 00 LO BC,0002 
0F01 20 02 t~ ~~0: m 0F03 0E 04 
0P05 1!!6 OR <HLl 
0F06 77 LO (HL) ,A 
0P07 F7 RST 30H 
0f06 36 76 LO (HLl ,76 
0F0A 79 LD A,C 
0F0B 0F RRCA 
0F0C 0F RRCA 
0F00 38 05 .J~ C,0F14 
0P'0F 3E 08 LO A,0B 
0F11 12 LD (OEl ,R 
0F12 .ie oec HL 
0Fl3 77 LD<HLl , A 
0f14 2B oec HL 
0F1S 36 7F LD{HL ) ,?F 
0F17 .IR 39 40 L.D HL, (4039) 
0f1A 22 30 40 L0 (4030l , HL 
0P10 El POP HL 
0F1E C:3 ?.i 04 .JP 0472 
0F21 CF RST e 
0f22 07 OB 

FAST 

Chfama la sezione FAST /1 e resetta il bel 6 di COFLAG. 

0F23 CO E7 02 CALL 02E7 
OF26 FO C6 3 B B6 RES 6 ,iHLl 
0P':lR C9 RET 

SLOW 

Al1che qui resetta il bit 6 di CDFLAG, e salta poi alla 
sezione SLOW/FAST. 

~~~~ ~g ~~ g~ F6 3~T0 ~0jHLl 



PAUSE 

Controllo ne1 - modo (flNO.INTl , ,..,,.,,, cne se
gue , lS1ltlZIOnO PAUSE, qu,nd, al!NO i modo FAST e p,o
duee uno 9C,'hetmo Quando la pausa te•rruoa, tli-ttJVa i 
modo in CUI .. trovava prima II oomt)Ute< (SWW o FAST 
che tosse): per Unire la variabile FAAMES rtOOYe FF 

CF~4 ,:e, H7 0E C.HLL 0EI< 
OF~5 ,;e, E) ~a C.F°ILL li>i'.!. 
Or-36 60 U• h,f> 
OF39 611 LO L,C 
0F3H cc, 20 02 C.t-1\..L. 0 .a.il:(• 
IJF:3D e.o 07 02 CMLL 0~0 7 
0F40 l"O 36 35 FI" L(d I V +.)~1 , Ff 
QF44 1~ 05 '-'R 0F45 

CONTROLLO DEL TASTO BREAK 

Verdica se N stato premuto 11 lasto BAEAK M la nscx,
sta e al'enna""* ..... • 11ag e L'ondinzzo di wv-o .. 
-.a7FFE 

DEBOUNCE 

La vanabikt OEBOUNCt. relativa allo stato dello taStie· 
ra. riceve il valore FF 

ilF .a.e FCi 1-0 ~-6 &6 Mc.,e. 0. h1,..J 
OF.F 3E l"f LD H,ff 
OFS1 ~a ~1 40 L0\4G27J ,N 
0F54 C., RET 

VALUTAZIONE DI UNA LINEA 
a.-a,.,._ conr""*>c1, ___ _. 

UOlla uno._ di p,ogramma e produce un·
QUantificablle dli oomputer Il risultalo del'esprMS0'18 (o I 
,1su11ati del calcolo) viene posto sutla catasta. Ntl ca.so di 
un risultato numenoo. verrà tiaterlno 1n fotmaetp01"1111'lZi· 
le pe, una Sl',nga sono-• pnon alcuro peramatrl. 
S.Op<WnO~·lcu-sore --Nel-e 
net lerzo St lrOYlll"IO tjj lfldinzzj d'lf'l•ZIO cJel& IION ... forma 
esadecimale ~ quarto e QV,nto byte è memonuata la 
lungheua della lit1ea A partire doJ sesao by1,e, inizia la hnea 
vera e propna e quindi l'elabof...,,,. 
LaQOPP10BC_...U00zzataoome..,..._. lbo16di 
FlAGSS8MIC*"••10011iOSiCJii .. llOdllllnsublot'U't'*'ICO 
o di una stnnga. • settato nel ca100: nsulta1o numtn00. Se 
l'espres5Klfl8 seguente oontiene un S1ngol0 ope,e.ndo. il 
valore di quiestovlene posto sulla catasta. Se peròeonbene 
enct'le una f\Jnziona. • retatlYO COdlOe viene memonzzato 
,_ ca1aS1a. • 1·oc,eti1t>do_., per pm,o 

OFSS e,, 
0FS6 0 6 00 
0i'S6 C5 

l'i".:1l 1 811 
LO 6,00 
P U'5H BC 

TESTSURND 

OYa'>do-ut*zzaio la,.,,..,.,.Rf,O. - • ...,_ 
memra,,oometoponesu1aea,..,. 

Bf59 ff 40 CP 4'21 
0 FSB i10 :.f JR NZ ,01"eC 
0f5C ~o "16 00 CRLL 00A6 
\JF60 .i, ~ò r~ ~é~i;:~32, ~r"c,2 f.0 46 ~, 40 
QFC6' CD ,Il 15 ~ .. H .. L 1520 
OFe," f.l" R!>T 26H 
CFòl1 Al OB 
OF6B o~ 06 
0F6C 30 0 1, 
OFoC> .)7 OB 
OF6E 16 D8 
OFOF 04 1,6 
OF?O 30 t,B 
OF71 30 C,é, 
0F7~ u CE> 
0f7;) 00 05 
IJFU 01,) OB 
OP.75 eo 06 
0F76 ilf. l•6 
\JF7:" o, 06 
OF~S ;u e.i; 
0F7.; o, (,E, 
0F':rt ;ic, OB 
0F78 :)4 06 
OF7C cc, e R 15 CMI..L 158R 
oJF7F Et, 43 3.! •O Lo1•0~.i, .ec 
0Fd3 7f ._1, R Lr1LJ 
0Fò-4 R7 HNO A 
ens ,e o:. JR Z . 0F8H 
0F07 t,~ 1-.) ~Ud 10 
0f;,9 77 LV\HLJ ,A 
GF$H 1~ <ID ..;~ 0F99 

TEST SU PI 

Ot>ando venfic:a che ,1 car•nert SUOééSSIVO • PI ("pi 
gfeco ). ne pone H valoré sulla catasta 

TEST SU INKEYS 

I ,est è - all'ISINllono INKEY$ Se non è 
nocessano, la""*"',..,.. - In.,_ oonnno. la 
00P!lÌ3ci~BCM,geda~dianesa•.,ecc·e, 
• valore a di9PQICl:ionevlene po1101n DE. 

~F9C F'E 41 ~~ _..1 
0F9F CO ll ~h NZ,0~62 
0FH! e~ e& 02 CHLL o,e& 
or.:.a .;.,; LC, 6 tt 
CfH5 4C, 1..C, <C. \.. 
..)FHt, ~• L..V O C 
OFA7 14 .LNC O 
0FH6 C4. ec, ~ 7 CAL'- 1..iz. , o ;,eo 
0FAb 7A 1,..., rl,D 



TEST ALFANUMERICO 

.;oc A,V 
1.0 B,D 
LO C,A 
E · CE,HL 
.JR 0FEC 

Il caranere introdotto oon INKEYS viene oontrollato per 
V8C'ificare se è oomericoo alfabetico. 

0FB2 ,:;o oa 1., 
0 FBS ~6 éE 

CHLL 14(, .;; 
.J~ C,102'5 

TEST DEL PUNTO DECIMALE 
Controlla se ci sia una cifra minore di 1. 

0FB'. Fe lS 
0F60 Cfl 4 7 10 

CP lB 
Jr' 'Z,1047 

TEST DEL SEGNO NEGAT'IVO 
La coppia 8C viene caricata con il valore 9 (classe <i 

elab0ra.?100e) e ti coooe di istruzione 08. Quindi si control
la se si stia elat)Orando un SéQl"IO meno. 

0F6C 01 08 C9 
QF6F FC: lt> 
~fCl 2:e 50 

LD BC. 09Dé· 
CP 16 
,JA Z,10~0 

TEST DELLE ESPRESSIONI 
IN PARENTESI 

Verifica la presenza di parentesi. 

\!IF ( ::, FE lii) CP 10 
UFLS .. a CF. uR NZ,0F06 
OFC7 cc., 49 00 CAL.L ~iù-''il 
ch.:H cc ss 0F CRLL QFS5 
l.)FCC• FI:;'. 11 CP i1 
0FCF 20 2E ""' N Z,0F~F 
OFCl CO .,g '1>0 C,Hi...L 00.a.9 
0f04 te i~ wR 0FF6 

TEST DELLA STftlNGA 
CootrQlla la presenza di stringhe. Se nel t..,o del pro

granvna segue una stringa. vengono prodotti i parametri 
appositi. diversamente la sezione \/iene sattata. 

C!F06 FE 0;; CP e,t, 
0F03 .20 ~e JA f\.:Z, .t.00~ 
0FC>I CO 49 00 CALI. 0049 
0f-VO E'S f:·vsn HL 
0FOE tS 0:J JR 0FE3 
0FE0 CO 4.9 .io CM.__L 00J.~ 
0FE.3 FE 0B CP 0b 
0FE5 2'1 14 .JR NZ,0Fi-0 
0FE7 Dl POP DE 
QFE~ Hì HNO A 
0FE'::i EO 52 56C HL,DE 
0FEE: ... LO 8, H 
0FEC 40 LC C,L 
0FED :i!l 01 4.0 LD HL,4001 
0FF0 ce E,6 RES 6, ( HL) 
0FF2 CB 7E OtT 7, tkL) 

7l • $R:lt111 Coml)Jlet 

0FF4 C4 C:J 12 
0FF 7 E7 
0FF8 C3 68 10 

TEST NEWLINE 

0FFB FE 76 
0FFD .;,0 El 
0FFF C3 9A 00 
1002 Df. c .. 
1004 36 F9 

TESTSUNOT 

li.)'36 01 f •::. 04 
1oa9' FE 13 
100& ~e n 
100v 30 F0 

CALL NZ, 12C3 
RST 2.QH 
.JP 1oas 

CP 76 
Jr( NZ,0FE'il 
JP 80'ç1A 
sue C4 
,JR C ,0FFF 

FUNZIONI DI STRINGA 
Vengono elabo<ate le funzioni cooe. VAL, LEN e reset· 

tato 11 bit 6. Il bit 7 resettato indica inveoe l'esecuz,ooe di 
STRSoCHR$. 

1001' 06 1 .. LC 6,10 
·1 .. 11 C6 D9 l>DD H ,09 
1013 4F LO C,R 
1014 FE cc CP cc 
1010 30 0.! .JR NC, 101rl 
101$ CB 61 ~E~ 6.C 
.10lA FE EH CP E>< 
l0lC 36 02 .JR C, 1020 
101E ce, E,9 RE& 7,C 

PRELIEVO DEL CARATTERE 
SUCCESSIVO 

n valoce rlcevu10 e il codice dell'opeca.zione vengono 
posti sulla catasta. Quindi preleva il carattere successivo e 
ri1oma al test su RNO. 

10.:0 es 
1021 E7 
L)22 C! S9 8F 

Pu&t1 ec 
A:3T 20H 
JP 0FS9 

TEST NUMERICO/ALFANUMERICO 
n carattere viene conttollato come oomero o variabile. 

H1>25 FE 26 CP 2ò 
1027 ~a lE .JR C, 104.7 
1029 CD lC 11 CRLL tilC 
102C DR 4B 00 JP C , 0046 
10~F cc A7 1l Cfil.L Z,11R7 
1032 3o'< 01 40 LD R, (4001 ) 
1035 FE C0 CP C0 
1037 38 4E wR C , 1067 
1039 23 INC HL 
103R ED $6 lC 4.0 LO CE, C401C\ 
103E CO F6 1'ii CALL l'iil'6 
1011.l e:e EX DE,HL 
1042 22 1..:.: 40 LL' 14.01Cl , HL 
1 04S 1& .. 0 .JR 1067 

ffi -



CLASSIFICA LA CLASSIFICA LA 

I dieci più votati 
di questo mese: 

1. S.breWuff (U/Ìimate) 

2. Match Point (Ps,on) 

3. Mugsy (Melboumo/ 

4. Jet Set Wllly (Software Pro1eccs) 

5. AtlcAtac (Ulrmalo) 

6. Flghter Pllot (O,g,ral lntograCJon) 

6. Ani Attack (Quicks,lva) 

8. Alchemlst (lmag,ne) 

9. Mlcro Olymplcs (Data Base) 

10. Chequered Rag (Ps,on) 



ECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI RECENSIONI REC 

itlolo PSYTRON 
Produ- Beyond SoftwaN 
Configura- S.,.c:tNm 48K 

-.O la Beyorld sl• uno casa p,o-
- ~ v-- doro. poo,-
siamoal!trmlt9chehouputO-·· 
re uno del migliM arcade game In asso
luto per lo Specm,m. 

Dobbiamo difendete dagli .....,I una 
onstallaloone _.. su di un albo pii· 
neca. Vioono to_.di_,,,.,llisilill 
<lJr.lnlO I g,oc:o. CXlfflOl)C)ndln aie 10 
$é""'1101*111MI di-l>Mé. daoon
kollare e drtenclere oontenl)Onl· 
neamenre. 

Il gioco à diviso in 6 , .... carattenzzato daì---dogjl-por 
-_.1a1>ase:pnnogocia,,orobol• 
"8rnikon ,,., oorridoo, .., ~. poi 
(seconda teoel t8111an0 co,, bOmbafda, 
menti dal discl11 volanti 

Nel pnmo caso dOYremo d~..-0 
"""--cheJ)OOOOl"On--·--·--irobol 8'oen(ll1•un-monoor..,.l/oclo0 
Che cl rom-t'rnmaglneVillll da,"°"'" 
ancYOldi), noia seconda falè dovremo 
utllizzere I cannoni laser 

MMmrochelg,oc:op,,x:,odogliolio
,.;~,.,-pei;:.J rllOII.IC,e....,,. 
f'OSi:, pottandO COlllil!lmp(Nll ... i.etlM !)Al 
1JPO do attMX:hl 

La complnsità della d1feu per il gio
catore à uola che la Beyoro regala un OL 
a chi t'IIIICe a te$l$b!IIN un·c:wa al ses10 -"'-v .. ..,,.,,...,..,, ............. _clet 
due p,ogrammalOri di Psyt,Qn, che °""' 
no saputo ap,emere a fondo la capacità 
delle> ~rum: atòamO 10 -I di 
grafica *" (ooenan). grab ,n mo,,. 
mef'IIO UICMl8f$011a U>t1'. ~ 
,_......,., _ _,.,do,wv 

dellat>Me(oor,-oor,onuaa.,. 
deo). secondOmoM« f\JnzlOnante insl•· 
me at primo di visione estema. che ci 
fcm'908 ,m,agn deg~ androidi 

I g,oc:o t - vono e -che•_.,,.,,.è.,,.,.,co,,un~ 
r"C)60mar.Jaled"USOiluS1rato 

Grafica: lnsuperabile1 considerata an,. 
che la complessotà del p,cgremma 10 

Comando - oemplla ecomodi 10 
G'°"81>11<1A. O!lrna, con .. 1va1aggo0 su 

nastro della SftUaZjQf'l8 10 

ECENSIONI RECENSIONI REC 



Tttolo STOP TltE EXPRESS 
Produzione Slnclalr R-rch 
Conligurazlone Spec:trum 48K 

Slamo~ Mglell on iona contro, 
perfidi,_ svll'ITA E,q,f-. un 1re
no lnc:orsa ""'10l''!l"""' (chec:l lla4Jal
chedu$,onoala-
-?) 

VioonoOJel ... cl!jlOQO .-i,nma 
siamo sul tetto c1o11reno 1n ocna • ~ 
biamo saltare da un vagoneall'1llro. 5ef'l
u cedere S1J11 blnen. per raggutgere la 

-canotti ---nolvagone 
Oltre al pencoli dlcadula dOClblamoqul 

stare attenti al redrnen che a w,seguono 
i.ncandodllaro-ooniana<tl)ie-"" ___ ....., __ 
_,.soao,cavtdel"ab-..e 
n,c;t,oamo <i rmanere lolgofall M non"' 
oonchlamo panci8 s terra sul tetto de, 
vagone 

L'ooicanosna,madcllela•l.l'ISffloo ~-.....,cne-a so,. 

""8 d0tbamo saltant. ·-• sca~ono contro,....,.,. insegunon perfa,11 
l)t8Cll)<lal'é. 

o.ur.,ame<à"'"""'9h0poss,Mn0 
_dal_ed_,._ 
-dlgooc,o --··-che pu-.lano di redmen e nemici vorl che 
lentino ancora cl 'arei la pelle 

S."'"°""'°trlQj,ungerwl'.-.zlodef 
.. ..., saremo 1)111rY'Wii111_ • ~ 

"'° Il tnlSSIOnl., un altro treno 
• Q1000 è ong,nalcssmo. con grafica 

ben latta evelooe Si deboono usare ben 
9 i.sii ed ardl<I con 1,:,ystici< lt manowe 
nonsonomo11o-. 

Grafica. veloce, _.,. t ben dl· 
mensoiata t 

Comanc> mollo coi,plassl ardl<I con 
pyllld< 4 

Goocabil4à mollo~..,_ 
nz,o • 

Tttolo SABREWULF 
ProduZJ0()6 Ultlm-
Conligurazione Spec:trum 48K 

La __,,, u,,.,,.,,. i>I, aroora 
una volta, reaMuato quak:ola di vera~ 
mentevalldo noi c,wnpodegll trtade ga
""'per lo~ dopo I vwi.Jet Poe. 
"-. TninzArn. Coolot. LuntrJefflln. 
AtlcAtac. 

Siamo esplotalOri nello ~ngla. Dob
blwno ricGrclwe i 4 peui di un amuleto 
f....,pe,...-clreatn:Mnlt..,_d • .,. tcladal_,,...._ 

O...,._,. AncAlac(-5 C. oo• 
mero 6) avr• nocaro una oomlgllanza di 
1rama col bes1·Mlklr lngieo<> Infatti Sa· 
bre Wo:Jf pu6 eoseme -._. __ Oui-256-·-· d-"""' di vane1J,oppolt taime<i 
nemd di tutti I generi (cann.bell, zanzare, 
nnoceronti, elC.). Che J)06S1amo uocidere 
osca::oa,ec:ol"""'"'"*'- r.,,,,.. 
..., ____ ., 
vanc:olonepooen,l)OIIIMonegatM 
una, per esomplo, ci pa,aliua se la co
gliamo; un'eltre c:I permette di spoo,arcl 
motto più rapldlmeme • w,'lltra ancora 
"'-1e11J1111ccr,wd-_,,odtl 
~(~).Se-(erac
cogllamo) dttlt ICaluelle rooN awemo 
un bonus In v11e, 

MMmaoochtli-100trolasezio. 
ntdijr.gla-ll*"l)lta•-

.. anoon, Poi - che lii """ """' -·---· Sabre 'MIN • un otllTIO prograrrrna, 
appassionwite e comples,oal punto g,u, 
m pe, llJttJ c:olo(o Gilè con lo Spectn,n sono-.. g,ocnallJCla-

Grafica. - C011t -11'1 casa Ultimate 10 
Comandi· dilcreta la 1as1Jera. meglio il 

IO'fSlick 7 
~*910"1)11111dwsimobo 

pe,.,__tda!lroncarel-en
trov81'élaS1rtdadelntomo 7 

TltD/o MUGSY 
Produzione lhlboume HouN 
Configurazione Spec:trum 48K 

Siamo boN dola mal!Mla americana 
duran1e gll 8MII '30 e dobbiamo OOf'Clte 
d guadagnate la maggior (JJllrQl3 poee;. 
t.edi-1ag1ogg,anctog11..-co. 
ladini, - .,._ geng,,,er. a,r• 
~ potl2iol!I. - contro .. 
bandenemlet>e. 

Due eoot caratterizwlo-gioco. --·----(•fa 
pe, <ire). - - - - ... house lnglool: la grafica tipo canone.,... 
mato ed ,1 linguaggio usato dal computer 
(anzi. dal~) pe, ..,.,.,nocar. con 
nol.cioèuno,.,g-NCapone.rnofto 
O<ffll)liealOdt-pe,nol-. 

La grafica, oome dello. • <i realano 
notevole • d raffinatezza mpensal>M (fl
nora) pe, io Spedrum. ma ha owiatnetlw 

-- pat18doltt memona 6-
sporale. -poco-al pro, 
.,..,..... ...-0. Prtll)IIO, che -ootl. 
atta lunga, abbas1anza monotono o 
banale 

O'attrondt. w, mancanza di azione. an
che la ga11ce. ....,_. • .,,.._dopo 
pe,ct,e,o1tche51èusm1l)l<lgnlffl'NI -...-.-Mugsy è un prograrmie mpe,dibllt 
pe, 1 c:o11ez-. ma 1aoat pooo vam 
1ncanoodtiaoldispeo,1Cllivuo1eg1C>
ca,e ··atondo''C01i~ 

Grafica. on.ma, animata, coloratissima 
ecurata · 10 

Coma1'dl bloog,1a mp,- un pò 
conlo*'III* _ _. .. ....,.,. 
needaregltO!dini 7 

Goocabi"1i facilissimo lnir,are, d!fflcol 
tè progressiva e 

--·" 



INUNCI ANNUNCI ANNUNCI ANNU Cl ANNUNCI ANNUNCI ANNUNCI 

sinc::lair~ 

VENDO 
SCAMBIO 
SOFTWARE 
Vendono o scambiano 
programmi (~e n011 
specificato, si tratta di 
software per Spectrum): 

88')pt Fa$CIS. C.0,90A;ba 13 
14100A91:1.01411$3817pon'l/9e(a. 

M3ul\!i0 Tutto, v1;11 8. Croce 1•3. 
00142Aoma,06f5423767. 

Maurù!o Leon.. va Ga!O Mefl!,$0 
16 00175Rome.06n862$71 

Ffo[lnce,c:oC811,,el~ Vlill f'i11Siello3, 
50018 SC'and<:Ci (Al, 055/7S3S4o&. 

Marb Mu1, ~ G A,mqroola 23. 
220S3Lecco(OO). 

E.t1nOc> &sto. via C.wpo S!)(Wt!Yo 
3, 10061 Cavcu1ilO) 

l.(qrq:08ffllrt.viaCOS1a081Fr~1 
6.630171)0110S G,oigoJAP>.07341 
378S1$(1Qpolf 19. 

Maun,:io EkuglOlo Yla PIO VII 139, 
10127 TCtlf'<I. 011/$15827 

Gi.J9elll>8lenli.~FOSCCl1016. 
27058 Vog'lela IPV). 038,3/474'2 
pasci. 

F4iPOO MamlnO. Yia della U>er1.a 
16.90()44 cer'tli(PA>. 091186$2300. 

~Oi •Mcita. ""8Ctil6ll81fidat· 
dO 37 97019 Vil!On"' l~Gl. (NJ2I 

-12 

lv_.no Parl:klotlo. vlaA. dlCillT'lblo 
4 37138Verone.046~9 

76 • Sltlelair~ 

Paolo Mosç.i via Sltac,Jsa 18 
9Q1()0P.alermo.325520ore14·15. 

Ma,ço$1W'Of\.vllBatc"8n;,, 1$,'9. 
16162BdZ81'18'0IGE> 0 1a,,0311a 

Sergio Ceroao ..,,_ Omt:le. 24 
B013S-Napole, ()81/344089 pes,:;1 

Glernpaolcl GClfllili.. v.s Turall 10, 
10024M0nealle11(l'O• Oll~196 ..... 

Guido 8n,mo, 11,a Gramsti 16. 
20060 c.-u de Pec:ch• fMfl, 02/ 
9520212 

Wiehel&Belomeffl "'a Evrp42. 
25040Camr,inona1BS). OJ0/6S31~1 
pomesera. 

Gt:)ig10l.O(enM111l,Via, (ialV•,oéllo 
34 oo1S2Aoma 0$.'5809190 

FablO Pel"'O"$. via. F Pell'el 9, 
7301"4 Gaillip;ili ILE), 0833/"4738$0 
o-e 18-20 

AdNI!"() Grainc:li vl31e Mmlfli 211 
A "4105$Vig,'101a IMOUel 77.1.89() 

MallJnDO TulOO ...a 8 CtOC8 143 
00140 Rr.wna. Q6>SJ?j7'11 

Sailvmor!! ferrante v~le 1'99 Mar· 
ghe(U. 59 98100 Me99"8. 000/ 
.1.5()33 pasti 

M.i~!l,.....,iano Nuco -..~ Oi'1'1era 
22. 52HIO lver:m 05751'351195 

Feclenco PugnalOl"II vq ~no 
79 60122 ~ 203,l,73 

A008'10 MOtOGI, p,.,u.a IVNo<VErn 
bre i 2()035 l iS:SIOfl8 (Mlt (139,' ... .,I 

t-llççlC) Di caro. ..,a COIQl'zo .o 
9612& C.,s;an111, 448502. 901o lOIT" ç,,..,,. 

MICYIIO l f'()ffll)C)IW c,'ò Guaralèl• 
via Caf'o MllV' 281 4-4100 ~ra 
05.32 647591)<1<119~1111 

$#'1c,'()Pollnv-aFal)f'0e9 
1614.SG~ o,o.•331)660re 19-
21 

OE1r1oP~.vlaleV19haifli19, 
20148 MJano. ~•989501 W'lll 
\(\lai,lO 

Swfaino GC&O, vlaOIN 17. 21044 
cavana(VAl 

Claodio9M~Pancini.~Ci· 8~tt• 29100 Pi&oer'lla, 

D8v1C1 P.-.IU&. YIII Nuoro 3, 090'2 
Ma~(CAt 

M.li.itb Btvgolo."" P«:i VII 138. 
1012nonrl(I. $15827. zona Tonno 

MaiurulOMontela.viaiPofdef'IOl'le: 
36,_ 20132 MIiano, 02/2153870, 

li.Ca Rand YQ ~ Ga9P8'i 30, 
.l.8100 RaYeona.37118 

Zel~.._r«,v.AICoYa&at0/27. 
51000AijeU(YugoSfa'WeJ 0$1/519-
866 

UITt>et\o89llavlaF.l4)pl88, 
.I. l 100 Modena. 0591352363 

fedenco . UJc:QOl via P~ 35, 
06()34 ~igno 1PGt.0742IS0120 

R&oato Sapotet1i, ve canawzo 
11 , -4$100Ravenne.05"4.l.f4&1766. 

Fatir.z,o MartainQ. via doti LU,g• 
Slvn-o 7 . 58100 Of'O&MIO OS64/ 
mao&ore 1:uoo20:.JO 

luQI N!'lbtoglilll"I. l)l&Ua Gheraol 
I $1029 lklW'IO (PSI 072'212942 

'"'" 
P18'i-.,g1C;trm'l&!'aia.Vl8C()iora· 

lo 54"21 16144 G,e,noya, OH)/' 
s10863<1DOOle 1s. 

Cl;,.,JClo Zilfo&fet'O. via Tc1$$0 40 
OOIBSAoma. 731-4657 

Ff'anc8"!CO. Vta DaMe 52. 6S()10 
SpollCYe (PEl 08$1207324 doOO 19 
20 

Wa,llar, vsa A. 8urlanclo 10 819. 
16137 GellO\'~ 010/816843, 

Ancnai 8aionl. Via Ol$loll'IO Vec· 
Cl"'O 1,43100~a.,Q644/e6971 

Eraldo Taidi, vl8 F &'agili* 8.. 
-47100Forll.0543.,;56)3. 

Mas&1miiano lngarglOla. VI& E Tu· 
~ 9. 55049 Vla,eggio (tU), 0564/ 
391$3,tpasll. 

Vendo progr~f.Uliily perdo
ctnri SCUOia media rlterior•, gwù> 
~ ~ l'au"ln(). 81\1rl(I PlecWllrt
no, lrat. G818$90 di Mcilleno 25 
2'2047 Mo11eno iOO). 031/951604 
dopo le 18 

V~901tWW&5'.ICll&liXI 

i:~~*-~;: 
23115. 

venoo manuc11• • l'lllstro d'I& per,, 
mett.l'Ulilllazione<tl)f'()!1'~b&-
9lc &U oltre 20 di!lefetlb ~IS., 

~::io:L$c~·:o~:=.~. 
AbeftoCruo#li,piauaV Eman 
139,001es Rornai,os,73n40. 

Venelo p,ogritm'li p«&ndet ZX 
80, 8t eSpecCn.fl'l.o$Gllfflbc)eon 

~~.~'1f\i~:i~::o· 
Ouomo5S 84092Beliui($A). 

Ve!W pt, ZX 81 ~ su 
C888ettapfQl'CIS!lt'.lOcabo.Aleaingdo 
AiUuU, via$ 1.AMardo 21, -43100 
Pan'Nl.0621n837t 

FallfttlO Mana,,o., vlal. Stt.n.o7, 
58100 GrOtietO. 06&4/4o'9'l8()6. 

Paolo Mo6ça, via Siracusa I 6. 
9(1100Palemt0,325~. 

Pet Mlefocll!Y9: venclO ~ 

~oo::r(ql~:~~~ 
tic: 11m. p,o1.ao o no. eon heaòef o 
Ml'll;l, t.blllealblocchl pri'na d:sal· 

~:.'T::r-anocr ,~~ai! 
()11$(:0 TrasattJ.. VII 8runelle9ehl 2. 
63017 PQ'to $. G«glo(AP), r/1341 

~~ ... ,. -~~ 



VENDO 
SCAMBIO 
HARDWARE 

VCll'do Spectrum 41K, 1 mese di 
-..11a. oomptelo di lul'.O. Rogalo ,oo 
90(fl• L- '30 000 5'etano Fu!'lar,, 
via Vin. Em1111,11t .. 2$ ~Monza 
!Mli. 039/36.5737 

Vendoprovac.in:uttl 8&0S1CUZIC>
ne SRE, L 45.000. o IQl'Tlblo con 
penna OUIC'a(ll)fflllecsdiffl....arepe, 
Spectrum 1$$W 2: .-.glst,... 
•llm + 10Pt0gra'l'lmillml,.. "OOOO 
Olll)Ul'8 cam0lo oon rilfrlaco• ,,.,. 
SDl;kpf'0!1'i"Tlma:blieT~.Ma
rl8flC> M!lroonct Rione 1$7. isolalo K 
&CtW l n. 2<15. 80144 N;IIJ)Oli 0811 
701417~'817 

Vel'Ck> COMOlle l n.alivision 
QOtl • CM68tte e ptOQralMli pe, 
Spee!N'n (an::ri. s«mblol Fabtlzlo 
&.cella.vlaT di~ilflQ13 0(1137 
Rlomi. 06/8285164 20:20-22.20. 

Vendo lattieff profes-lionall, 
dallep(ieoonomeheallepiuo:wnpkl· 
Ile con carra,. pacl numtf"UI e OOl)l)I 
&hlfl P1eu1 conco,r,·l!f'ltei Al1t91r9 
bollo per 1nlon'n8l«>nl dettagliate 
Marino~.P-?alMl, 41023ce&&
na IFOt. 05,,17/20890 

Vel'ldoSpeetrum 11 JC.a1rnenia-
10te 2.4 A 00riu:rai1c>, ç.ivi, + "AJla 
50QPtl1a ClellO zx so«:rn,n··. "11 
OrOgrar'i'VN P$f $pectrum··. ""Pro
grammi ed 8fll)kaz,oni '* b ZX 
Sl*!rum , + 20 podli, L 4S0.000 
nnabib. d$pQn,bie prcwe a cesa 
mia. Matlano M.1rcoot, Rione 167 
1~K$Ccillal"-245.801<M#Qpo
h,08tn014113 

Vendo l~aedll tor•tldt della 
Pl'oeeltal.- '0000+$p8681)C)S1811. 
9C8fl'lblo~Spc,(;ln,m Ma,oo 
Poletto, Yl&Fanes3, 39100Botzar,o, 
001/9718$15erall 

Vencb N .. ll'Qlll'wilion + 10 
e&!l!'lel'le e 1$1r1Rl0nl, L 400.000 Ot
st;en Aoooo, via VOdice 20. 22100 
Como,031/277577. 

SPk1Nffl4lkm~&4.ZXPtln· 
llet.~anN.80pn:,gtarm11,II• 
bri. l'.l\fl$i., 100000 lrattabiliSsitno 
Pa<:*:1 ESl)Osilo. I "'- Meina 25, 
t.,05$ PortlC:I (~). 081/~ 
l),Hh 

ZXf1, Ml)al'l9ICl'leMcmopal(6411 
aliment.,ç;,vi, menualet'lglfSee,1a1 .• 
!tifo' 661)~ammo", 6me&I "v,.a, 
250000 Luigi Rarwin. ~M;iigenta 
3 20010ComaredotMl).93l9sa'.lh 
20 

!/cincso lnt•rfaodt JoY•tldt com· 
P«l'.>ile~IQIIJ)ef$pectrum.aL 
3SOOO 1' 5000 !peSc 8t\lllO 098· 
sa,_~()IA~2.3'12S Tr!Ol'IIO 
040/417595 

VendoZX:111 k ,etw1.81fflef'UI~ 
re e manua1e.eassettag,oçhie11&1ao. 
4uCC>t'IOll.lmostato.L.45.000hda~ 
Il +.scew h1.nMOf8al.vleM&mbfelb 
40. 20157141/ll'IO. C2/3$5412600()0 ,.,t 

Vendo zx 11. c ..... al.mtnl.i!Ot8 
H!)al'tslar'8 tG I<. mar..ialì c""riale o 
in Italiano, liSl;llt e so't•are L 
170000 T0ano F1orn1, Viii Tf8l'IIO 
11 $2017 Stia (o\A>- 057515$214i 
P"'-

Vtnero YCS Aù111 2800 c:on Cfl· 

:=J~t~ ~~,= 
IOgne. 06 t /460424 88ra. 

Vende) ZII: 11, lta~e onQI• 
nele, l'l'laf!Ucllt 1n uliano. ,Msie cli 
$Olt,.,-are. L. 100.000 Guseppe CXI~ 

~':'!~"trabono 120. 16151 

Vend0 Specttum4'Keontastio· 
tal)rof~~qual9'a• 
Si ireorlacoae p,esa t'l'IClrlllor, Kemc>· 
ston joySt~ ,,-,tac& 500 l)t(l9ram-
1n1 50manuali is1nmor1, $11bn slAO 
Sj)ed,IA'Tl, fMl6t8elOlooopie.NuilP' 
reno Canctal'lo. vicllt Ila.Ila 63/e. 
98100 Mfmrta. rmf717797 

VendoZX 11 COl'l 111$betaprernen· 
te,3S~ammlsueat:Nlle 3$Jh· 
81811.l. 190000 Aenzo8aklol'tl,Y1a 
o. Ga&Pefl 13, 61016 ~mat,111 
(PS), 0541/91$5631)8911, 

VC!l'ldo Sha,p MZ 721 con regi• 
waiore L &AS.000: 1nwp wzn1, 
registralcQe~. L880000 

~~':8~are1ti~::1:: 
&O. Yl8 O-Amino. 83031 Maf"O Irpino 
IAV), 082$/8731960fef'lll9Ql:10 

Vendo ll'Qfftcde voc.a .. Cur• 
,.h ,, SpN,c:h. P'OQl'8rTlfl'lipe,r1J$10 
$elvoCerono.viaC"111ile24 80135 
Napoli, Q81/,)44069pasd. 

venoo starnpan,e i;,atica s.iko
"'- GP100A nlerfacda Sl)ed!Uff\ 
oom9""°"8di9pon()lle~~ 
Olio, L. 500 000. Okltel)Oe VM;I, Yll 
Roma 213. 67100 L'ÀQ!.11\a, Of!JiJ2/ 
mn 

VenoocOftMll .. lntittlMslone6 
~.1.. 300000:!Werbe!GP,o
neer eleaf'Ol'ICo dgl.iie L 250.000. 
(Mor fl8'903 l~IMSi • 2 14Q1$J-II 
+lO.l.30000.~~edl· 
la.AntonloMaMrla.SCr.BolgoP(> 

nertte IS. 18038 S8Nef'IIO IN) 
01$41$8(124()1)iit$11 

vonoo .al n-,g~ otletente c.-.o 
FX 702 P , iJYJerteccla ~ Sla,,ll*!lc. 
Te•asCC 40;b.2000ColourQ .. 
f'lie de~ (ac,i Gen,.,$, "-1110 VWIO 
PQCh1$61mo Mw:hele Mlghan:11 'oia 
$'l"l'I'\ Ourzon.89018\l'illa S Gl!MI"° 
n1(AC1 

Vendo Spec:lrum 41 K L 420 000 
{man (élliarot Atpl'lec:ofn 32 L 
210003, nuQYi oon gilt.intia lnOllre 
IO'(&llek. llYJef18CCia. l)eMa ona, m
çl'QÒ'lv& <l'91:,al 1raoet SN~e COll· 
62ict11 ~ nl.fTIO"O$I ~ 

~~~~rei~:IO t::l'WJÒ;~ 
6842208-

Ven:IQ ZX 81 + ~S101W32K 
Ram + #imorc.:i,ore still:lflltalO au
tooo5"1J•to Ctl'w'f. 8 C8SSI* 91QC111. 1 
ltlo çon Pl'Q!J.n'IIA Cl cgrw lipO. M· 
nuale Bas>e zxe,. hs11111 blJone con· 
<hlOl'II 1~lo Il MJO a L 2'0000 
f:'.ernanoo Sll'l'IOl'l!Mh ..,a Còtro.an "3 
831(),) A$OOII l>-=eno 0736,'65' 19 

venoo,.nna ottietl T..-.oWi l 
20000 1n regalQ- p,oqf&"fl!I'-. Maroo 
01 SIM'IS:lre via d~ ¼irn•II I 00 f 75 
Rom• 

Vendo $peçtl'UM 18 K lel"za ve,. 
~<t.lemeeidi'o'ql,alffl81'11811:1re, 
c...,. maroan lnglew e ltal#'lo, CA$· 

::~z:t~~::r 
~ Tonu, YIA Pas.bQ 12. 
96012A'l0la(SF1) 09318327'2" 

Vendo Video Ccrnp.11tt $vstem 
Alari 2IOO, nUOlo'i68fflO. el~llltl:>· 
re 2 iG'f*k, 5 <:a111.10ot gio:hi. ..,.. 
ballo orig•ne!e. t.. 350.000 sattablh 
Ndle Pt::t:ti $nQOII. Gef'lero9c)Soa· 
?'IUOlo 'oia L. Ca$$9$9 I 1 83042 
Alf~(AVJ,0823/626202: 

Venoo ~rt.ltft 41 K, 11$C:llcl 
monilOI e taslO 19Mt 1mertaoc~ 1Re
b10 ~ & RS 232 nletia«ia 
TOJ'lkofek: programmabile pe, 2 ~· 
Stlell, slamp.,1119 Seiko&ha GP·lOOA 
ma.rie 11. 40cassene 90ftwar11t, ~en
lMOre m.in.ia:11. moallo. L 950000 
(ev. 9DIOSE+.o!ha L 400000} Bruno 
SforvrL 111a GIOGO 14 48016 CeM~ 
IAAJ.0544/992158. 

\ìrnoo HP as 32 Kb con V'deo 
16~32. ~WIIO e t9111Wa10(e a 
~tte incotJx,rall. 8Mie tranng 

f:;. ~S~ fOl':9~ ~~ PJ: 
3.500.000 r.wnoo,1 l:lnJrw) co-tade, 
;:,~ 31/13, 20144 Mtla· 

Vendei S~uffi 18 K, un mew 
divta, L 319.000 07()1372742. 

Venc,o lnterfKCMI foyddt l)ro
. grafn"!latlile L 70 000, OGl5Z39685. 

vemo Speetrwa 4' K, 8 mesi, 
manual 11a11ano e ~ ç.r.;, P'O" 

==~;"p~~·~· ~ 
39100 Botzano. 0471145,133 pa.,ri. 

Vendo $pl,cl,wtt 18 K. joy51QI e 
f'IIM.aOC:a Kcrn~ aitlmentalOl'I. 
cavi. mantAU e orce 300 progr..,,-m, 

~ng1nai Wl!ille&l. nl)IIX:Coosel)arat,· 
mente l0fetvo0.Cola.viaSat1!60 
47()42 Ce&ene1co (F'Ol 06411 
81152. 

V.-.c:i:)Z'X 81 conalf'l'lei1810fe,c11· 
v1.1!1:,rlej'.)r~8rMI,. ilMIOL 90000 
PietoSacca,11, viaMa,:JJ&Ollil.37128 
Veror,a,045.145923.p,.; 

Ver'ldo CCWJIOlle lnlellf\'1$10n 

~":r~.:~1::11 ·~~ 
O'At'lcteie, P t,rlbef1Q 129. 96100 
M8$$n;i,090(5712600tl'ltmggio 

Vendo ZJC 8 1 eon alimonl~ 
HJ.lan&""8 16 K cw,4,, cassette 

?.'~,~~~~::.~ 
ZX81"e"68prog,;tmm1perZX8l .• 
L 140,000 ClaudioCiYka'lflWla Vii 
$dome> 14 00178 Roma. 061 
79978861)lill 

Vendo Spectrum 48 k .-i1et1aee 
1. McrodlWe + 5c:a~. lut1011W• 
IOpOçt'.$$1mc,,possil)lfnentel)f(Mn
Cl<lctTCMlno, j)l'eno1r,Jllilb'8 Ma,co 
leYUJ. vta Slura 90, 1007S M.ilhi 
rTOl, 011~1$7 

venoo ZX , ,. 32 K. 81.-r.ot'II.-0,11t 
1.2.A avi 2m.,n1,1c1l!d'US0.81abiliZ· 
z8'0feda5a15v.g,oct,i()ll)mc> 
s1a10 G,;:inn.intonlO La P18ne via 
Monte VelhO 24 2(l137 t.tlano 02, 
545827Sseral! 

COMPRO 
CERCO 
VARIE 

VencloOfti"netrack&do,nl ma11ua• 
ll gi0Chil)er$p,eçlf'Ul"IYHobbil,tbg 
10000. Voce C!Mm, Flight Smi.la· 
lion, Fligl'C Pilot. nme aa .... OicWor 
01Mllna Aie Alac • s.bte 'M.11:1 5000 

~~e.~~ti:1=~r° 
ElebOro tlsa.ml Totocaletoinle-~.~=:,_~=j 

e et11arimet11i l. 1000 1n fraro:t>ottl. 
Carlo Manocctd, v.18 UOtl&llo d'E$1e 
21,44100Ferrar;i. 

Cf!roo eeilcolltrlol HP 8 t,uon 
pt8UO, Ho p.:. di 380 ~. 
Sca'nbio$0ftwareconNr'CM'are,vor· 
rei una~· 9,J inte,,tacoa. 
Alborto GhiOlòi. Via C. Ba!!isd 13, 
13051 Biella(VCJ 0 1~. 

CefCO '*"" Speet~ pei' ior• 
rnazione <*.lb. $1etano P1Wo, • 
~Ione 138, ~. $ 12662'.· 

Comp,o ~ {IIOoo 51*1,um 
e~~r brtdfe 48 K oe11a ~ 
boume holM o st'nllare e!lellu 
c,.,elladellaCP~;11re, MalrloMaz:· 
u, ,:,iaua CIie 8110, 16006 Aapello 
(GE), 0 18512:t120S 

Sinda,(~·n 



CO"lll)'O progra,m, su CINN!t.41 o 
11,,.., ,... zx 1 1 ~ o~ 
l:lc~lla. via AlaQOtll• 19 74020 S 
VIIO("TA) 18' 532126 

~p~ ..... -
·~~-~ ._.. .... ..., ...... "' 
~~~Ten.-o4 
... ,CX~JI ..,,,~ 
,...OIIOtlfl31'lll1,,_ 

C.00, utiltyctlM!lee,-.e 
ffloiJ~. Franco Cool. 'f'tl Pie-e 
61 27056 Voghe1• IPV) 03831 -· ~fll'OQ'.,,.,,.Of9,... .,_ .... 

ty, ... flu, gestlOMII f* --
"""' ~ ~(O'I~ 

•1"1t,D'0...Glgllra-- 1111\.lirG 
,,.,. 20l59MiW'O 

~~DltoDIO 
~ROM.981'1li11CC..ol'PJ~ 
~antf.l'llll l. !50000 ~Il'! 
bl()C(:Oatnelàl)(8ll0t,..._eo,,ie.c,. 
'IICe • l~ça GouloOOt Ce,OII .. v,, Mll'IOgN 46 ti 100 T,.,....1 
"2)1•845' 

~ ............. zx ,,__._.. ... ,.;,~ 

~ .......,.,~ ... -,. 
t ... 66'02tS.IT*_, .,.,,. 

Cel03 progiarm'!a • .....,_.., 
fN't ~ ~ K (poni),,... 
ZX Se>ecwrn maçhf'le COClt -...,i 

blfflp,ogtan'W'l'I& WMIC'·~ 
l S500'9CIMOIOtvoonl"l10-.inw1 
,- S,erooP.,,.. v•NIOOll11 

0:JtCXlf~ ~·~·-· 

Ce,co .,._ .. ...,._ ZX Il. O.I· 
tiertoz.a,a .,,.MoòtN 1 200995e-
9'C>S Gov•MI IMI) 02.11:489186 

corum po, ... ..,1 Sp«trum 
P9f ~ tol!wneespere!'l,te 
ral°U9008l~adal0'""* 
Aober11>P~""'~.St 
q025PoOIJIO"-'iVh ~-......... --. 1rVM dlllllS.,.,.,,11001Qeor,fflQIII. ~·..,-~pa,icll> 
1~e OIO'Q(I MoroclA....,. SCIO' 
uno 16 A. 2St27 8~ OOOI 
3()"'39 

v~~eonodi ..... ,.. 
'*" dllllScuollAIOlo~W'l7 "°""~·l 100000-* 
c:8911EU-.....Aft~• 
L 1$0000_.,.o:,,,gio;n,d.,. 
1101'1&,Ab,,li>O-:C,,,...,...~ 
9111) 24030 ......... $op<';a ,801 
Q:351821'4? 1930-20 

.,~:~.::::::n~t~'t"~: 
tk". l- 15000 c."° o·A/YC)l'06l0 
y,coNSM AlfllOC&IIISC!\ 5 81)1)t --Yenr,oi:rar,Cl,)01) CN..n.e-t0 
"()'l"'lilll.....,.,. .. ...__......,._ 
cantOfl!OfO~l.,Wl,r 
na...-.occwm....,,,_,,eeao,,io 
tolo1nM,wccatt• Alll'edo~ 
via TtoelOIIO 27 20131 M1ia110. 02 
23S863-

venoo ene~-,.clla OE111'~10-
t11t1 eellll'~ "'el•Offlel"I 
W:ZO!'\IP'Ntlrl411~ ... 
Act.ae $e,oeMt "11 Taao 29 

RIIOO~.a. 08513247' 
Vll'ldoCOrtO~CO'Nldll 

IOIHOClfflMerZX 8t pe,OI~,. 
ll'Qlllll/M!(IIIOl'eEDP dell'IS1ltul0Su 
1>tf'IO'td+'"11:rnaticac11Aon'I SO',, 
c»IOCIIIO Re,v0,Balci)tli.Y11Dt0I 
IIM" 13 6JOt6 ~ PS1 
,ui11,15a 

Cmo#'ICN-,OO~M ....... ...,..,.~C' 
51 .... Cfl'CO ~ '°""'" 
tk,lm>lollQltwn~~ Tf,
,... Mfl• VII Ma1!801b 79 ~ 
s111co,,,,1in.11SA1 00151211),11 o,. 
OOIUI 

Otroooroi,'éW'!lff'fpel'l'fllll/ .. ,. 
9Nlftddifvndoni •llJe\l ....... 
0"09'_,_08"~«.IC:O" 
,-.,n~CO\ ...... lelillet 
~Co,,o_'f'8t.tulftffin 
6I030S~t$A,~ 

Clrto nasm ongit1ah JICCt"lp.,... 11 
..Cl(ai • 1CMOl! ~e rivl•tie lin 
cH1en, per $peçl!'Jm in ~l>O 
CfOCl .altwlll'e l,l_a.irlll() Monllkt WI 
Vl!lo-lOMQrn,gho 7 OOll!IROMa 

~•~w~ 
#IOIJll"lll!>Qlfrv,........ ...... _ 
_.. Aainlo~ .,..09r..-,-
1J IK ~ P"' _., .,_,w, 

l'WI 811kKilirCNll ;.-v,.1'o 
no (),ti~ e .,i:r,a li C1l'!l.11a eia 

=1::!-i~~-··"" 
e l'l6IO S,nc::lelr Club per Ci(llK 

!'<l'l\>Ol'l~~,-OOIIOQ,.,,.. 
ffll& • "11«xlc,(QUOQIII',., 

w~l2'079Vo0Wno 
BSI 036~,"9l83N 

Ceroo potlHHOri linetair lii 

Pwma e Ol"b .... ()ti IOMt.!IO!'lftdV:I 
Arorea Ben•• "'"' A~ J 43100 
PirMa. ~ 93366 

~ ,.....HCM1Ck.. 8"ç1oiw 
pe,lono',atll.,.OIVNfOI..CISVél'ICIO 
sott.a,e0rtCJ1!'!~~'"C(rtriflot>ttto 
Ohezz, Viii lldor11.., ,., u"'9ue 202 
20099 ses,os G<I\ 1rr11011 

Q!lo)Zl~~· .... -
•celOfldilrelOZ:X~cu, .... .,,.,,.,.,.~ ........ 
ilOCllll..~Y -.Mrcio 
~,- ~1(0Ate.uo OO''YJ6Z5e6 

eo,,oo ..,.._.,.,...Dlt/M 
lit.~ ..... ~ 
(lOfUb,lte....,,.,.IPIO,W~rt 
'1'110,,use,,pe~'IIIPoraro,, 

"'il!'lil 100 a.o,, Ncx .. , $4,er~ 
1SA.l 

CCr'l'll)'O $pe,c,Nffl41 K.oc,;ll'IO 
Sl;IIO !;IUM J)MUC ~ Clli11Slt
rc) ...,. c)E!,le, l,Mi I l01S\ Ml~ 
(ll3C)l,1?4.-..,. 

Istruzioni non sostltulblll 
AnR (x,y); f8$t11u1sca un numero che 

cod1ta losta.10 di carta e Inchiostro. 

.. ..,,10 ZX81, dato~ IO <Josiocaz;one 
delto memoria cti sd'lermo non e fissa 
satelllle un·ope,uiono 10rtuose· legge
r• O-FILE cak:otar-, la locazione x y 
sommarla a D-Fll.E t ~ ,_, 

ma ne r,senca molto II rrana preva,ente
mon1e degh et1ét11 grafie,• det sono,o. d1 
CV1 IO ZX81 è pnvo; ,n tutti I Clii 1n cui si 
l flfll di ·co,eograf.a" avret& ugual· 
mer,ie un buOn nsutlato SIN •-•MQI.WIOdaunnumero 

r,,\lr1o serve Plf' l~de-ca· 
rallltl ga:tio c:tefinit dlKIJlenle e ooca
~~ pa, ~ un binano in 

<tec:wnale (PRINT 8lN). un p,ograrm,ino 
che la lo stesso lavoro• s1atopubbhcato 
sol n os (pag. 28) 

CAT CLOSE. ERASE. FOAMAT 
MOVE. OPEN· '°"" '-•te ala ge$h0nt del_ o_ pone_ 

'lnterface 1 
•N n. OUT n.m tileYalaonl e~ 

t,,z:IC)tle di valOn a port oer,nite 
POINT x,y: inte<r(IOa un pixel dato ., 

COOtdlnate grafiche (x.y) e nspondc 1 se 
lnchiOstrato. o se no; a l)eine la chér$1là 
<li PLOT (vedol a,, - oomputer, per 
rlA>mo punio ploM., con 10 zxa, ., 
l)0IOOflO ontenogst lo - 164311/ 
39 

SCREENS (>.y) q.,ox o y....., C010n• 
na • nga d• staml)a • nsponcte oon 11 
catat1ere che si trova In quelta posizro~ ,. __ 

con ___ ..,._per 
_,. lorua SCREENS•pocn,s.w,,o __ ....,Si>eerl,n, 

VALS strana f\JnilOf'lt. che non s11n
oontra mru net p,ogramm,; ben pochi 
sombra che abbiano cal)t1o a che oosa 
serva rttalmente 

"'ERGE. SAVE ' C00E SAVE " 
DATA n 11. SAVE SCREENS e ie 
~LOAOeVERFY go,,,onedel ,_...-~·--blb 111 alaJn modo 

SAVE , ... UNE .,,. non presente suflo 
ZX8 t. può essere sunogo1a inserendo il 
SAVE come linea di programma. o diret· 
taman~ naia pos1z10n1 .,, m deve 1rw
-. a girare. o - lint. _,.., da 
GOTOoRIJN 

Istruzioni ellmlnablll 
Un p,oco1o grul)l)O di lstruzlon, può 

esse,e eliminato senza che .i p,og,am-

o....,,, '5WZJOR -- sono 
BEEP 90AOER c.-.-"°"""'I 
PAPER (c:olote òel fondo> INK (.-e 
c»1I oncll.ostro) FlASH 11ampegg,o1. 
BRIGHT (lumono&là) In <PJOSIO gruppo 
C• sono ancora INVERSE e OVER. cne 
St ettlvano con argo,nanto 1 e disattiva· 
no con o lo zxs 1 5CnYt 1 caranen atta
~., inve,se ~ t., modOG. _,,...,pu1,_,,..,. ____ 
ntdllJtlOIOsct,e,moconunotnve 
,....,. vm (pubblicala SUI ,.,me,,, sço,, 
50 e pag "3). Con una sua esocuz•one 
npetota si ottiene 11 lampeggio. eh& ev,
dentemente non è " trasc,aren1e .. come 
su110 Sc>ectrvm (OIOémentrt lo si esegue 
non 1tpossonofare altre CONI. 

Quando a O'IIER .......... a PRINT 
non,.-·1oe._.conPt.OT 
~pur nella drvetsrta QU811tatlYB tra, PLOT 
del due compuler). Pt.OT OVER O equo, 

va~ onlattoaUNPt.OTsullo ~ 



1 
NORMALE 
Se premete li 1 • tas1odelaf filaottetrete:1a 

5tafl1)a <lei numoro uno. 

SYMBOL SHIFT 
Premendo prima SYM80L SHIFT e poi il 

taS1o " 1" otterret4t la stampa di un p.no 
esdama1i110: $YM80LSH1FT + TASTO per
mette cl scriV$'e I caratteri in rosso riporta11 
su,(astJ. 

CAPSSHIFT 
Premendc> CAPS SHIFT e poi b 1$$10 "1" 

otteniamo di entrate nell'EDfT. 
L'EOIT è un mezzo moho oomocbpe,-oor-

regge1e le linee di prograrrmactlt non vanno 
béne. La linea "editai.$'' viene riportata sul· 
l'ultit'la riga del:> $Che,mo ed è quella che 
presenta un ··> '' dopo llllll'l"*Ocilhta. 

Se volessimo ooneggere la linee 10. ba
sterà dare list 1 O ftt "> " viene porta.lo dopo Il 
numero di linea stesso) e chiedere l 'EOrT 
~endoci con 10 rrecoe (che si ottengono 
conta pre$Sli0tltdi CAPS SHIFT più un !MIO 
S,6,7,8) potremo operare le Oc:wule 
<:0«8Zic>l'li.. 

MODO "E" 
PonenclO Il onore in .. E" (EXTENO otte,

nibile con la pressiOne di CAPS SHtFT + 

Didattica 

Un tasto 
per volta 
Molti lettori chiedono chiarimento 
sull'uso di qualche funzione: iniziamo 
una rassegna di tutto quanto trovate 
sulla tastiera dello Spectrum. 

SYM80I. SHIF1) e - il task> "1" 
avremo che tutti i caratteri successivi saran
no stM'lpatl suk>ndo BLU. 

Vengono cioè cambi.ad gli attrt::icAI del ca· 
,attert stessi. Per attributi, inlencle unh,ie
medi t7ftes relativi e ciascvn ~ stam• 
pabile sullo schenno, totltenente conligura
t iori dt bit che indicarocolotedel carallete, 
colOte della carta, presenza o meno del 1am
pe,ggi0 ed eventuale bnono!lilà. 

CAP$ $HIFTinmodo"E' 
Ponendo H cullQC'e In EX'l'ENO e promen

doCAPS SHIFT + "1" otlcniamoirwecee,a.. 
ratteriblu, senumodifiCare il fondo. 

SYMBOL SHIFT in modo "E"' 
Premendo in EXTENDED MODE I tasto 

SYMBOL SHIFT e poi II lasto .. , •• otteniamo 
la scrittur& OEF FN, 

Ou8$1$ iSll'\.l:Zloné pennette di definire oo., 
<iJ&lsiasl tunz;i::ine, ossia un gruppo di lstn.,· 
zioni logìehe e/o matemebche che verranno 
eseguile oon FN. 

Peresempio,OEFFNaW= (y"z·o f2des,
gnauna funzione di nome " t". i cuiootput è Il 
prodotto delle 3 variabili y ,z.1 elev#O al 
quadrato. 

In qualsiasi punto del programma polremO 
calcolada con FNa(x) (-1. Owl#n..,,. 
y.z,t devonoe$i$tere come varid (al toro 
posto PUÒ però esserci una ,e,t'lt(jl'ltJmeri) 

2 
NORMALE 
Prell'lèl'ldO il tas1o "2'' otterremo il numero 

2. 

$YM80lS. 
Premendo SYMBOL SHIFT e poi li tasto 

•·2" otterremo t.a stnpa dela. d'liOOciola 
" " Ou6Sto simbolo, che nel b&.,ic Micro
soft ha uo significato, per esietl"lPio associato 
a PAINT, sullo 5pectrvm ha sotoma fun2>0-
negrafica 

CAPSS. 
Premenoocapu poi il cas.10 "2" otterrél'l'IO 

di attiv#e Il CAPS LOCK, os$1a la possibilità 
di scrivere con '8tteremaiusoole. Per segna• 
lare che siete in queslo $18!0 I <:urSOre si 
1ramueera S'I ma "C". Per ritornau, al mnJ. 
soole pfemeteanoora CAPS LOOK. 

MODO "E"' 
Otterremo di sorivere i caratteri .successivi 

su tondo rosso. 

CAPS S. in modo "E·' 
t caraneri Y(tf'IQOllO ~ ti in rosso. Mr'I· 

zaafterarel londo. 
Notato Che, una volta varian gltdtitluli dei 

caratteri, se tentate ci canoeHarH tutti oon 
CAP$ SHIFT + .. O .. (delete), 11 CU'$0re " esi-

Smçt•~ · 79 



- ld __ qual __ ., 

~ r1At>mo CIQt'.ere ~ g111trt
butl mod,ficaa. (lUNII) petehè dMI on:effa• 
10 dueCOdlCI invlllbl nel'editng. 

SYMBOLS lnmodo.'E" -...--FN. -.. -·--_ .. ___ ,_ 
p,ecedel,...,._11tc:cn0EF FN)pe,~ 
nvalOrldelltVltlll>ilieheçompe,ono1n11sa 

Sia OEF FN cno FN neces!litano di un(I. 

lettera. di nconoeon,.,.., e Cli una Plft"I09i 
o::,ntenen1itle~1aadtl~ ----Co'ne~--~·po. 
g,lf'l"J"IWIO cht ~che c:alooll I QA:iodlf 
numen xda 11n pc, 

101etx• 1 
20deffll l(IC.•• 11'-.:'x 
30 print tn l(lr> 
401et.11•x+1 
50gol030 

3 
NORMAlf 

Numero3 

SYMB0t.S 
~ampa del ctnoeleb:> "• ". 

CAPSS 
$r ~ -~ \l'I .,_ Cht .. 

Sl,ra portalll., fllt'ERSE" VIJEO. oot,,... 
~icaratleri~.,,... t:ae,'1:0su ..... 

Nolait~ lavo,andooopo' con INVERSE 
VIDEO e con TAUE VIDEO potMt rtnCIOfe 
«wetS1 solo llcunlc.a111andl~ ...... per 
e!l8?\X>.~ n~otfCC:hluli~W\11 -NoClte ,ncht che Cacendo f'EDfT Cli ~ 

80•SiN:la,~, 

........ ____ .,.. 
ficottaatpC)llt,n,IIQ.JrSCftpetWtadttOOdO 
degff Mtttlw ot1 ça,atten, c:ht non eono ec>
tati, ma. <*tOno ll'efW8 ··acavalcatl' \a"l0 per 
vdla 

CAPSS ln"E" 
caranen et color magenta latclil'ldO II ton· 

do inal1er1to. 

SYMll0l S n "E' _UE"_.,_ ... 
lnpJttn une.,......smnga, -,zaswnpare 
'8 virgoltnt ,nomo a1 o.n01'e 

EoomP'(> INPUT U.E BS 
Il COl'l"IPMr ...,rne,à IUbQ qutllo Che Vie· 

ne terino pnma o; bEmere ··ENTER'' oorne 
sannga. • lo mderà ... 8S Con ~
balilOfCAPSS +"6·1.,,_.......,.~ 
SIOIIPOctt'CM,SlOIIIINIOIIC)Pdel --LINENN'9eincheperrauto11Mdl'61pro. 
gramma MNandolo 001'1 SAVC.' nome" U
• E f""*Olnoal 

4 
NORMAI.E 

Nu-,,4 

SYMBOLS 5...,,.,...,_ .. $' 

Questo wnbOIO è usalo ancht dOPO una 
tener, pertòtnblicareunav#\IOl!ltdiab'l'98 

CAPSS 
frwitfM Vldao. eo,,. ~ o-, ..w per 

oaentrtcanl:lln-,bllne:OW-.ndo,_., 

MOOO·-e·· 
C.alltn., tordo ..... 

CAPSS in "E" 
c.,aneri Yerdi senza modllciwebslonclo 

SYMBOL S. ,n "E" 
"""-"OPEN• 
F ~ IAlllZIII CIOf'I I~ 

ma1r114.-dleallre~-on 
Ftctno::>OPEN= n,dc>fen•unnumerod• 

canalltoWl&adlcolleg"""""""°con 1tpeffler1-
Che (vi da O a 15), si onleno Cli apnre questa 
linq OINdl renoe,1adlN)Onibllt perii pat,
YQgll() di dlZtdao per la penltnea 

5 
NORMAI.E 

Nu-,,5 

SYMBOLS. 
S1a~d1'·%" 

CAPSS 
$polla I onore....,..,,_,. al~nemo 

c1 .......... (tprogra,'l'll'hL NnUan::ellre 
QUlloc:htlnCO'Wa su11 ...... perP*f 
CC>«•• delle correnoni 

MODO"E" 
Slempa dei caratten 11,1 sfondo "ciano' 

CAPSS.11"E" 
cer..n d CX1b9 .C9"0 ., d0naa -SYM90L S. ,n "E" 
StampactCt.OSE• CNl1esat1~I 

conll'lr\OciOPEN • 
se OPt.N• apre un~ f~ o a 15) 

Ct.OSE • o~ tJr"'C::t tcoezlone 90n0t 
caNIOIOa.3 chel"O"IOC*(ll"O.,... -



Sinclalr Computer, 
~mente rinnovato, 
luedlcl -ir,e in plu: vi 
llriamo •• poui.bllltà di 
av,r10 • casa per un anno 
(IDnumerl) ancora• 20.000 .. 
E se votete una aotu:z:ione 

pfu conveniente, 
fll•t• aottosc;riv1r1 
fabbonam•nto congiunto a 

uter • Sinc:lair ··--35.000 
o\PPROFITTATENEI 

t<on• possill<le por la 1edazoo
n.11 nsp0ste pnva1e 1·1ose• 

do ,,.ncotx,11, o denaro 
--~Po'le!la· 

""""' 

Rf· ,~aseilln'IICI~......,,.. 
-~ll290001 eo,,.....,+Slnda,r~8'ILSS0001 

,.J HO -.«$8110 I ~.o avi e.e postale n 30426209 
rJ AçcludO as58g00 noo oasfenbde n 

lmNteto a: Slncteir Computer. V ... Femagosta 1S , 20142 Milano 
11 n'ltO c::ompvtér é ZX81 5,p«1,um O 

.- SINO 
-C'.' 
mlcrodn..,, D O 
JOl'$IOCI< 0 [' 

ire la 
Fnza 
l 

Nome 
Via 

CAP LLU..LJ c,ttà 
Tel 

-., ... 
CAP L..LLJ_ LJc,tta 
TOI 

banca 

n. 

HELP 



Sinclair 
Computer 
v.le Famagosta, 75 
20142 Milano 

~ -----· canotllt!lre l'ultimO w.,.. avente gli ettn,o ficoltà a lPl)Mare i QnOtt; per via dei COCliO 
bUti mo(lltlca1i· quesio ~ ctevec:enoela· cleglll 1t1rlOOtl dei caren,,1. che non,aono teli~ 
,.dut eodlQl'MISib,II ,.u tdlbng tab.. ma dt"(lnO venl,e ''IC8V8lcatl'' uno per ,.,.. 

Sinclair 
Computer 
v.le Famagosta, 75 
20142 Milano 

Slnclalr 
Computer 
v.le Famagoata, 75 
20142 MIiano 

MOOO ''E" 
Car1t1ensu1 

CAPSS in 
c.--



SCOPRI LA DIFFERENZA DYSAN 

Perchè Dysan? 
Le Quattro 
Ragioni Per 
Preferire la 
Differenza 
Dysan 

1 I 00% di superficie 
, 1cswrn '·error free" 

Solo Oysan garanlisce i.:he 
luua la ~up<:rficic della 
diskene sia realmente 
100% "Crror free··: un 1es1 
esdus.ivo <:eri i fica le m icce 
e lo spazio tra le trncce 
assicurando prcsta:tioni 
'"error free" anche in 
p~scnw di 
disallineaine,no delle 
te$1inc. 

2 Esclusiva tecnica 
, di Burnishing 

Solo Oysan garantisce una 
~upcr(ic1c "a specchio" 
gtaiie alla sua :wan1.11.1 cd 
unica tccnira di 
"bumishing" -questo 
risultato assicura un 
miglior segnale sulle 
traore, una minor 
turbolenza sulle testine. 
coos.enttn<lo un sicuro 
mantenimento dei dati 
dopo milioni e milioni di 
rotazioni. 

Oatamabc S.p.A. 
V13 VOltvmo. 46 
20124 Milano 

3 S~ciale 
, lubrificazione 

Solo Oys.an garantisce. 
mediante unv speciale 
procedimento di 
Jubrific<11.ionc. ottenuto 
tn:iuando la superficie con 

:!1Cri0G:!~.~sgl~iro. che 1e 
prestazioni "e1ror frcc
siallo c:i.ali:.ue e mamenulè 
ncl tcmJ)l). 

FAale di Roma 

lei · 02/6073876 (5 W'IOO r. a.) 
let,ex· 315377 SAOATA I 

via Citlà d Casoa. 29 
181. 0613279987 

4 Ctrtificazione 
, totale 

Solo Dysan g.arnntisce. coo 
il suo metodo au1om,·11ico 
di oontrollo qualità di 1u1t.i 
l:.t produz.ione (risultato di • 
una ltcnolog.ia leader nèl 
mondo) che ùgni (liskcue 
prodotw sia sc~ua 
singolarmcnle tes.tau. e 
certificata. 



'esperiena insegna. 
La richiesta di oors1 d'informatica cresce ogni. g,orno di pili. Ma non basta conoscere beoe Il computer per saperne 

insegnare l 'uso ad un pubblioo tanto ansioso d'apprendere quanto privo di qualsiasi nozione di base in malef'la 
Nè la sola espenenza didanica è sufficiente per entrare in queslo settore. Cost Incalzalo dalla domanda. 

anche tu che non vuoi rispondere con un insegnamento insufficèenteo improvvisato. p,obabilmen.te sei alla ricerca 
d'una metologia provata e sicura. d, una manualistica coerente e cofll)leta, di SU$$i~ audiovi$Ni e schèmi cJi la:voro. 

Co,,puter Sd1ool n possiede u,a SOiida, tangbileeoofaudaeà(l$f)(.'fi8niad'i'IOOg~ Ckt'i~om'll.l~ e Il dà M\0Qoo$«1, 
insieme al know--how td al suPl)OJ10 ~riO l)OI'~ anche tu possa e-ntiaie COtl successo~ Ql1esto i:,tome11en1e rne,cato 

lnOltJe, oonsontendOb di pre~ agli utenti potenZiali con il suoma,chioe 1a M ,nsegoa. ti ott,e un t.flenore vat11aog10 
bènellO'ar'ed'una possente a2Ji0ine i).()bl101a,1.:i sulle pili Clttl1se e l)(esHglose J)IJbbl•caoon, c,ea settore 

Sé p01ciO vuOt essere la prima C<>rnoute1 Sch0ot<1e11a 1u;:1 città non eslta,e a cont31tarcl. 

Franchising per Insegnare. 
2009ò Trezzano S/ N (Ml) · V.lo C. Colombo. 49 · TeL (02) 4454352/4459252 -


